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Kiadja és forgalmazza (C64-re, csak mágneslemezen): COM-WARE Kft. 

A wasted Time c. program ára: 599,- Ft (ÁFA-val + postai és kezelési költséggel) 

A Gálya c. program ára: 799,- Ft (ÁFA-val + postai és kezelési költséggel) 
Megrendelhető: COM-WARE Kft, 1519 Budapest, Pf.: 363 (1114 Bp. XI.Vásárhelyi P.u.8.) 
Megvásárolható: ComputerBooks Kft, Bp. XII. Tartsay V.u.12., az acomp Kft. 
szaküzleteiben, valamint az impresszumban feltüntetett 
számítástechnikai szaküzletekben. 


JÖN » JÖN > JÖN 




)ó hír a stratégiai 
játékok kedvelő¬ 
inek. Az ALICE 
Software stúdió 
jóvoltából hama¬ 
rosan megjelenik 
egy kizárólag 2 
joystickkai játsz¬ 
ható kaland-stratégiai játék C64-re, csak mág¬ 
neslemezre. Korban és stílusban elég nehezen 
helyezhető d, a korai középkor és a XX. század 
jellemző vonásai egyaránt megtalálhatók benne. 


Előjegyezhető a CoV cimén keresztül. Ára: 
699,- Ft (ÁFA-val, postai és kezelési költséggel 
együtt, vagyis ennyit kell fizetni a postásnak!) 


Júniusban végre megjelenik! 


A sikeres első kötet nyomdokain haladva ismét hasz¬ 
nos felhasználói infokkal indul a könyv első része, 
melyben várhatóan tanácsokat kaptok a SETUP-olást, 
virusölést illetlen, némi áttekintést adunk napjaink 
népszerű perifériáiról, úgy mint CD-ROM, hordozha¬ 
tó wincsi stb. Ezúttal bővített terjedelemmel jelentke¬ 
zik az Elsősegély fejezet, kb. 30 oldalon mintegy 170 
játékhoz közlünk tippeket. A játékleírásokat ezúttal 
is egy kisebb Sierra összefoglalóval nyitjuk, abból so¬ 
sem elég. Hosszabb és rövidebb lélegzetű játékleírá¬ 
sok egyaránt helyet kapnak a könyvben, lesz egy Tö- 
kösMákos jellegű, játékismertetőket felöleli fejezet, 
rövid összefoglaló a PC-s autószimulátorokról, no 
meg ami még közben az eszünkbe jut. 

A könyv fogyasztói ára: 599,- Ft. Akció! Ha előfize¬ 
ted a kiadványt, 100,- Ft-ot megspórolhatsz! Előfize¬ 
téssel csak 499,- Ft-ba kerül. Ha még benne van a 
csekk az újságban, akkor ne tétovázz, ne maradj le 
erről a nagyszerű lehetőségről. Természetesen a 499,- 
Ft rózsaszín csekken is befizethető, az impresszumban 
közölteknek megfelelően, csak ne feledd a csekk há¬ 
tára ráírni, hogy: "PC-s játékok 2.". 









CoV 45 


Commodore Világ 

VI.évfolyam, 1994/6.szám 

Megjelomk. havonta 

I Klad|a COM WARE Kfl 
Felelős kiadó: Rucz Lajos 
Felelőtlen szerkesztő: CoVboy 
Boríto: Party Graphics demo (Amigaj 
Összeállítottak: Én os a lobbi-, i- 
Belső grafika: Mulloi Mihály 
Elsősegély és PC felhasználói 
rovat: Molnár Zsolt (DoT) 

C64 felh.rovat: Kószo József ISAM) 

Amiga felh. rovat: Torok Csatja (CSIKA) 

PC felh. rovat. Warner Zsolt (DADA) 

Plusz 4 sarok: Simon János (Jahny) 

Állandó munkatársak: 

Bors Gábor (Bryan) 

Homoki Péter (HaPi) 

Külső munkatársak: 

Hafvagner Attila (HÁTI) 
Hanulo Zsolt (HANCU) 
Keresztes Tibor (Morlm) 
Kozma Zsolt (KoZso) 
Párkányi Gergely 
Sitku Tibor (TIBSOFT) 

Tarba) Pctor (TARBYifc) 
Szerkesztőség 1114 Budapest 

XI Vásárhelyi P u 8 
Postacím Com Warc Kft (CoV) 

Budapest Pf 363, 1519 
m lehet levelezgetm' 

Bankcim Ide no írj levelet arra ott van 
a postaitokI Ezt csak akkor kell hasz- | 
i nálnod ha postahivatalban kérsz rozsa- i 
I szín csekket, és ezen adod tel u hirdetés 1 
dijat rendelsz újságot Évkönyvet vagy 
egyéb papiruszt Ez esetben ezt a címet i 
kell beírnod a ‘pénzösszeg cirnzettjo ro¬ 
vatba OTP. Budapest. Irinyi u. 30.. 
111 / (A csekk középső szolvenyenek 
hátoldalára Ilyenkor mindig írjatok rá: 
Com-Ware Kft MNB 218-98426'41853 7 I 
es azt, hogy a pénzt mire adtad fel 1 ). 
Természetesen célszerűbb az uisugbol 
kivágható sárga csekket hasznain ) 1 

- — - 

Terjeszti: Az NHRT fNemzeti Hírlapi-o- 
reskedelml Rt), a HIRKER Rt és a regi- 
I onalis társaságok ez ország egosz terutc- 
1 len megtalálható hlrlaparusrto szak üzle¬ 
tekben es pavilonokban, valamint 
ACOMP Kft (címek Id hátul) 

SZAMALK Okt.kozp könyvesboltja Bp 
XI Elelo u 68 

Műszaki Könyváruház. Budapest VI 
Liszt Ferenc tér 9 

MIKRO BlK Kft. bzakuzletc Miskolc. 
Széchényi u 49 

MEGAPEX Kft. Szakuzfete Gyöngyös, 

Szt Bertalan » 2 

CILI-BAZAH Nyíregyháza, Kossuth u.25. 

OUEEN Computer Shop Debrecen. 

I Csapó u |5 

BIT-STOP BT. Kecskémet, Rákóczi u 2 
AXIS Kfl Baja, Szabadság u 2 
TELECOMP Kft. Sopron. Orsolya tőr 5 
RAMORG GM Zalaegerszeg Kosztolá¬ 
nyi U 4 1 

ISSN OSüb-OBOe Patria Nyomda Rt 
Felelős vezető Bokor Gábor 

A CoV következő (46/47.) Összevont 
szama július harmadik hetében 

jelenik meg | 
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Előfizetőink kózúl l-l doboz mágneslemezt nyertek: 

Bakos András. Bp.XXI (940020445) Kozák Miroslaw. Dobrocun (940010882) 

Búza Lajos. Szagai) (940011229) Szűcs Imire. Táborfalva (940010199) 

Dudás tamás. Bp XI (94011036) 

Nyereményeiket postai ulon juttatjuk el. 


Épp ez jutott eszünkbe... 


Ezt a bevezetőt a várttól eltérőén most 
mogsom őzzel kozdjuk. hogy az olőző 
szám miért nem jelent meg a május 16 
ón kezdődő héten. valamit azért 
hagyunk a következő bevezetőre is (pl. 
azt. hogy ez is csúszott? — CoVboy) 
Inkább beszóljunk arról, hogy milyen 
szép is volt ez a május Az olejen meg 
fagytunk, a közepe tele meg kezdtünk 
megsülni, aztán meg eláztunk Persze 
nem is ez volt a leglényegesebb, 
hanem az, hogy szavazott az ország 
Szavazón a CoV olvasók színe java Is 
Bar ezen számunk lapzártájáig meg 
csak 1 hete érkezgetnek be a szavazó 
cédulák (mi nem vagyunk olyan gyor¬ 
sak. mint az Országos Választási Iroda), 
mégis dicséretesnek mondható, hogy 
Ilyen sokan adtátok le voksolókat a CoV 
43-ban elhelyezett levelezőlapon Az 
első kérdőív beérkezése óta eltolt 
mintegy 10 nap alatt kb 800 (egoszon 
pontosan 795 db ) kérdőív érkézén be, 
és került feldolgozásra (a mai posta 
meg nincs benne — bocs) ami na 
gyón szop eredmény ha hozzátosszuk 
hogy a legutóbbi J 2 ewol ezelőtti) föl 
mérésünkre elkészítőn levelezőlapokból 
az első hoton mindössze 250 db került 
a postafiókunkba es 2 hónap alán kb 
2.200 db érkézén be A jelenlegi len 
dencia alapjan bízunk benne, hogy ezt 


az eredményt most is teljesítjük, vagy 
túl is szárnyaljuk, hiszen kölcsönös ér¬ 
dekünk ogy hiteles kép elkészítése, ami 
csak akkor születhet, ha minél nagyobb 
a minta 

A beérkezett .szavazólapok' alapján 
azonban roszoredményt mar tudunk kö¬ 
zölni. ami azért erdekes. mert vélemé¬ 
nyünk szerint ez a statisztika számotte¬ 
vően már nem fog változni Nem azért, 
mert nem várunk több levlapot. hanem 
azért mert az első míntogy 400. és a to¬ 
vábbi kb 400 levelezőlap kúlon-kOlon 
került feldolgozásra, és a két statisztika 
eredményei között csak 1-2 %-os eltéré¬ 
sek mutatkoztak 

Most menjünk szépen sorban az egyes 
kardosokén, ismertetve a feldolgozás 
(rósz)eredményét és hozzáfűzve némi 
kiértékelést 

A) Hány eves vagy? 

12 alatt 0.01 % 

12 18 között 69 % 

19-25 között 22 % 

25 fölött 8.99 % 

A legfiatalabb olvasónk 10 evesnek, a 
legidősebb 56 évesnek jolölte meg ma - 
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gát. a 12-18 evesek viszik el a pálmát, ezen 
belül is o legtöbb olvasónk 15. illetve 17 
éves 

B) Milyen géptípussal rendelkezel? 

Első rublika (elsődleges, tehát pl otthon 
van) 

1. C64, Cl28 40,1 % 

2. Amiga 16.1 % 

3. Plus/4 3.1 % 

4. PC 38.8 % 

5. Atari: 0 % 

6 . Spectrum v Enterprise 0.8 % 

7. Konzol (SEGA, Nintendo stb .): 1 0 % 

8 . Egyéb 0,1 % 

B) Milyen géptípussal rendelkezel? 

Második rublika (közvetlen kapcsolatba 
tudsz vele korülni pl iskolában, munkahe¬ 
lyen. barátoknál stb.) 

1. C64. Cl28 11,1 % 

2. Amiga 12.1 % 

3. Plus/4 3,0 % 

4. PC 66 9% 

5. Atari; 1.1 % 

6 . Spectrum v. Enterprise 1.3 % 

7. Konzol (SEGA. Nintendo stb ): 3,2% 

6 . Egyéb 1 .3 % 

Ezt a pontot erdemes alaposan attokintoni! 
Az előző felmérésünk óta jelentős mértékű 
'elzárkózás érezhető a PC tavára, míg az 
Amiga ott maradt, ahol volt Az Amiga 
esélyeit meg a másodlagos elérési 
lőhetőseg sem lavitia. nem beszélve a PC 
itt tapasztalható óriási olőnyéről Egyszóval 
az adatok alapján teljesen érthototlonnok 
tartjuk, miért szidtatok minket az utóbbi 
időben, hpgy a lap kezd teljesen el-pécé- 
esedni' Úgy is vehotjük csak jobban 
igazodtunk az olvasók igényeihez 
rermeszotesen az itt látható orodmonyeket 
hgyolombe fogjuk venni a tartalmi 
összeállításnál is 

C) Az Amigán belül melyik típus? ( Erre a 
kardosra csak okkor kallóit válaszolni, ha az 
elózó B) pontban a 2 l választottad). 

1. A500 59.8 % 

2. A500 + : 9 4 % 

3. A600 10,2% 

4. A1000 0% 

5. A1200 20,6 % 

6 . A2000 0 % 

7. A3000 0 % 

8 . A4000 0 % 

Ebből az derül ki. hogy bar mar szinte 
sehol nem áruljak mégis az 500-as a 
sláger, őt kovoti az AGA, kb harmadannyi 
lélekszammal. majd a sor végén kb 
ogyenló arányban osztozik a t es a 600 
as 

D) Milyen konfiguráció? (Erre a kardosra 
csak okkor kellett válaszolni, ha a B) 
pontban a 4 t választottad, vagyis PC d van) 

Első rublika: gép típusa 

XT 2.25% 

286 AT 17.7% 

PS/2 0.3 % 

386-0sok összesen 60.32 % 

óbból a legtöbb 386 DX 40 39.7 % 
486-osok összesen: 19.1 1 % 

ebből a legtöbb 486 DLC 40 5.48 % 
PENTIUM 0,32% 

2. rubtika (monitor) 

1. Hercules 6.7% 

2 CGA: 2.58 % 

3. EGA 2.9 % 

4 VGA. SVGA 87,82 % 

3.rublika (RAM) 

5. 1 MB RAM 21.3 % 


6 . 2 MB RAM 20.0 % 

7. 4 MB RAM vagy önnel több: 58.7 % 

4. rublika (winchester) 

8 . nincs winchesterem 1,93 % 

9. HD 40 MB alatt 10,64% 

10. HD 40-200 MB között 65.18 % 

11 . HD 200 MB felett 22.25 % 

5. rublika (CD-ROM) 

! CD-ROM nincs; 88,4 % 

CD-ROM van: 1 1.6 % 

6 . rublika (streamer) 

Streamer nincs: 94,9 % 

Streamer van 5,1 % 

7. rublika (hangkártya) 

Nincs hangkártya 56.11 % 

SoundBlaster verziók' 31,3 % 

GUS: 2.6 % 

Roland: 0.32 % 

Egyéb hangkártya; 9.67 % 

Nos, latszik, hogy azért meg akad 20 %. 
akiknek ma* egy 286-osuk von. bár a 386 
DX-40 a sláger A VGA mar egyeduralkodó, 
viszont mintegy 40 %-nak meg nincs leg¬ 
alább 4 MB RAM-ja, ami a jóvö játéktormé- 
seit illetően mindenképpen fejlesztést ige¬ 
nyel Ugyanez vonatkozik a wincsikre is. 
hiszen ma már 200 MB hamar megtelik, 
nem beszélve arról, hogy egy kb.500 MB- 
os wrncsi ára som olerhetetlon A CD-ROM 
meghajtok száma még elég szegényes. így 
csak CD-ROM-ra készült játékok leírásaival 
egyelőre nem fogunk fárasztani bennete¬ 
ket! A stroamer bukott, itt valószínűleg nem 
is lösz lonyeges javulás a jövőben sem A 
hangkártyák toron is meglepődtünk a sta¬ 
tisztikán. arra nem gondoftunk, hogy 10 
PC-sból még mindig csak kb 4 nek van 
hangkártyája A hangkártyák áraiban Is 
drasztikus csökkenések érzehetók. ott egy 
kis kínálat a hátsó bontókon, lehet válo¬ 
gatni 

E) Melyik számtól kezdve veszed a CoV- 

ot? (A rublikába a CoV meglololó számat 
kellett beírni) 

1 számtól 29.74 % 

2-3 számtól: 12,94 % 

4-12. számtól 10.42 % 

13-20/21 számtól 15.46% 

22-29/30. számtól 11.76 % 

31 39 számtól 16.64 % 

40 számtól 2.5 % 

Ez azt az aranyt mutatja, amit évről-évre az 
előfizetőink között is tapasztalunk, vagyis 
azt, hogy van ogy kb 40 %-os mog. okik a 
kezdetok óta velünk tartanak ugyanakkor 
von minden évben kb 10-15 %-nyi ofvaso 
akit elvoszlunk. viszont hofyottűk ű|ak lép¬ 
nek be a ringbo Mindenesetté az elmúlt 5 
ov során a jjeldanyszámunk állandósult 

F) Kedvenc rovatok (A három rublikába be 
kellett Imi annak a 3 rovatnak a 
számjegyét, ami a legjobban tetszik) 

Feldolgozás az adott rovat az olvasók 
hány százalékának tetszik? 

1. Épp ez jutott eszünkbe: 9,57 % 

2 . News 26,55 % 

3. Játékleírások: 74.45% 

4. Hirdetések: 5,88 % 

5. Elsősegély 29,41 % 

6 . Adventour: 8,57 % 

7. TókösMakos 14.62% 

8 . Fantasy rovat 2.6 % 

9. Plus/4 sarok 3,36 % 

10. Felhasználói rovat 33 % 

11. Gettó komiksz 14.1 % 

12. CoV boy Posta 73.23 % 

Folesleges leveleket írogatni, hogy az 
összeg nem jón ki százra, mivel hármat le¬ 
heteti megnevezni, viszont volt, aki csak 
kettőt jelölt meg, volt aki négyet Az ered¬ 
mény is tükrözi az átlag véleményt, 
amely alapjan azonnali hatállyal likvidáltuk 


o Fantasy rovatot, a Plus/4 sarkot redukál 
tűk 1 oldalra, a Posta pedig kap meg egy 
oldalt, de mindczi lásd a következő pont 
szerint is. 

G) Az előbbi pontban felsorolt 12 tems 
kór tekinteteben Te hány oldali szén 
telne! az egyes rovatoknak. (Az egyes 
rubhkak /t 121 sorban az előbb lelsoru’i 
12 rovatnak telelnek mog Az egyes rubli 
kokba azt az oldalszamot kelleti beírni, 
amit az adott rovatnak gondoltai A 
végösszegűt 40 re kellett kikalkulálni Ha 
valamelyik helyre nem írtál számol, azt 
úgy vettük, hogy a rovat megszuntetese 
mellett tetted le a voksodat) 

Az atlag olvasó attal javasolt oldalelosz¬ 
lás; 

1 . Épp ez jutott eszünkbe: 1 

2. News: 2 

3. Játék leírások: 17 

4. Hirdetések: 2 

5. Elsősegély: 2 

6 . Adventour: 2 

7. TókösMakos: 2 

8 . Fantasy rovat: 0 

9. Plus/4 sarok: 1 • 

10. Felhasználói rovat: 6 

11 . Gettó komiksz: 1 

12. CoVboy Posta 4 

Megpróbálunk megfelelni az igényeknek 
Gotto azt üzeni elnézést hogy mogint el 
maradt a KOMIKSZ. de éppen a gyujteme- 
nyos kiadásával van elfoglalva, viszont 
ígéri, hogy a dupla szambán 2 oldallal virít 
majd. 

H) Legyen-e rejtvény a CoV-ban? 

1 . No legyen: 63.08 % 

2. Legyen. jó a keresztrejtvény 
számítástechnikái temájű megteitesokkol: 

10,8 % 

3. Legyen, pl képrejtvény: 7.8 % 

4. Legyen, TOTÓ, számítástechnikái 

kérdésekkel: 8,9 % 

5. Legyen, jó volt a kepfolismeres: 6,52 % 

6 . Legyen. ötletemet külön levőiben 

elküldőm: 2.9 % 

No commont, de azért koszi a javaslatokat' 

I) Meg vagy-e elegedve a CoV címlapja 
val? 

1. Igen: 97,7 % 

2. Nem: 2,3 % 

Ehhez sincs mit hozzáfűzni 

J) Az eddig megjelent — es altalad is is¬ 
mert — CoV-okát rangsorold. Te melyi¬ 
ket tartod a legszinvonalasabbnak. es 
melyiket tenned az utolso helyre? 

Első rublika: a legjobbnak nett szama: 
Sorrendben a helyezések (I a legjobb). 

I CoV 43 ; II CoV 39 ; III CoV 29/30 
IV CoV 42 . V CoV 40 . VI CoV 31 
VII CoV 38 . Vili CoV 35 IX. CoV 1 
X CoV 42. 

A második rublika: az uiolsoe: 

Sorrendben a helyezések (1 a lég 
rosszabb): 

I CoV 13.. II CoV 2 . III. CoV 34 
IV CoV 3 ; V CoV 41 .VI. CoV 23 
VII. CoV 24 , VIII CoV 26 . IX CoV 35 
X CoV 16 

Azt mondjuk nem őrijük, hogy a CoV 41 
ben mi nem tetszett annyira de Gettó me¬ 
lyen mogha|olt. amikor a negatív olsó he¬ 
lyezést meglátta 

K) Inditsunk-e rovatot a konzoloknak? 

(SEGA, Nintendo stb ) 

1. Nem koll: 73 % 

2. Igen max 1 oldalt: 10.4 % 

3. Igon. max 2 oldalt: 7.06 % 

4. Nekem mindegy: 9.66 % 

OKI Lehet velünk beszelni! 

A laborra oleg sokan jelentkeztek volna, 
tájékoztatót azerl nem küldtünk mert 
elmarad' Sebaj, jubileum azért lesz a 46 
47 szám pedig összevontan jelenik meg' 
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Bai pang a piac minden tekintetben, 
azért körülnéztünk, nehogy vetetlenül 
NEWS nélkül maradjatok. Szegényes a 
kínálat, de hát ez van korem... 


Arcade 

- C64 — 

Dark Caves azaz Sotot Barlangok a elme 
annak az új akció-programnak, melyet a 
napokban bocsajtott piacra a C.P Verlag A 
(étek nem rossz, bar tagadhatatlan, hogy a 
megoldások erósen emlékeztetnek néhány, 
evekkel ezelőtt megjelent stutt otfoktjeire. 
Seba|. ma már onnok is örülni tudunk Egy 
kis kodvcsmálásként azt meg eláruljuk, 
hogy a sikeres akció végén, ráadásként tet- 
riszozhotünk egy cseppet 

- CB4 — 

Regi játék, nem vén játék! — határozta 
meg a lő csapásirányt a Cha/npion 
Sottwaro. és nokikezdett néhány egykoron 
nagy sikert aratott játék toiojitásanak. átdol¬ 
gozásának. kipotozásának Mpstom mun¬ 
kájuk cimc Commando '94 Úgy gondol¬ 
juk ennél többet nem kell mondanunk 

— C64 — 

A 93-94-os evro All Ynavie egyértelműen a 
lövöldözős akciók fejedelmévé nőtte ki ma- 

K , gondoltunk például csak a roppant sl- 
es Holidey Cops ru Most u|abb két jé 


tök érkezőit dolgozoszobajaból. a Guerilla. lyakon elszórt gyémántok és miegyebek 

és a 3D Spacewar Míg az előbbi egy ős- begyűjtése az ellonfelek eltávolításává! 

erdői partizanhéborúra mvrta! a második ogvotombon Egy Fred mégiscsak jobb lett 

egy celkeresztes lövöldözésre a Tie vadé- volna... 

szók ellen Ho nem vagyunk túl igényesek, Amigo. AGA. PC 

mindkettő elég szórakoztató lehet Bors Gatu az oroszlán Vagyis Brlan the 

— C64 Lton Az egész |aték az ugyszorú gyüjtoge 

Egy ket számunkkal ezelőtt mar beszámol- tós plattormjaték szellőmében íródott 
tünk a mégcsak preview szinten létező ja- Oroszlánunkkal gyémántokul meg mindon 

tókok között az Arc Doors címűről. Ez az a sz*rt össze kell gyűjtenünk Akik szeretik 

stuff, amely a Frogger ötletét fölhasználva. az ilyen latokokat, biztosan megszerzik, 

egy sokkal érdekesebb, izgalmasabb és akik nem, azoknak csak annyit ajánlunk, 

nem utolsósorban nehozebb ugyossegi hogy a grafikát nézze meg Az az egy do- 

proggy-t valósit meg A C.P Vorlag által ki- lóg. amit érdemes 

adott software az előzetes hiroknek meglő- — PC 

lelóen mintegy otven pályát tartalmaz, Így a A Blue Sphero okciocsoport mog 93 végén 

hosszantartó oltoglaltság biztosítottnak összedugta a tejet, hogy valami olyat alkos- 

látszik sanak az akció kategóriában, ami még a 

C64 CoV NEWS rovatába is bekerülhet Igazuk 

Ebben a hónapban valószínűleg vétet- volt Az IN EXTREMIS tóién a mai napig el¬ 
lenül egy darab Frad's Bacá-et som készült, és legjobban sikerült DOOM klón 

kaptunk Hogy nem maradjunk megsom A mozgás, a fegyverek a kezelos. szinte 

maszkalos-ügyességi játék nélkül. az minden DOOM koppintás, kivétel talán a 

Electric Dreains és a Magic Disk gondosko- környezet, ami véleményünk szerint 

dott Bobix című játékával A történet lé- szinosobb. változatosabb Urcowboyok vi- 

nyegtelen a grafika jellegtelen Cél a pé- győzz' Fordulás jobbra, lépés indulj! 
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X tipuau fiú a Ewmg-oklol! — BOBIX (C6 -Jj 






DOOM uj köntösben — IN EXTREMIS (PC) 




Úgy tűnik, lassacskán búcsút vehetünk az 
eleddig legutolsó nagy RPG sorozattól A 
Mike Dórán Software áltál eletrekettett 
(Irmus Sega harmadik része mely a The 
Final Chapter alcímet viseli, az első két 
résznél lényegesen bővebb terjedelemben, 
hatalmas területen. Irtóztato mennyiségű el- 






iten, irtóztato mennyiségű el- 


lensoggol kepvisoli az egykor szebb napo¬ 
kat látott C64-es RPG-k valószínűleg utolsó 
vonulatát Kár. mert o műfajban mindig is 
szükség volt a hasonlóan igényes munkák¬ 
ra 

— Amiga AGA, PC — 
Emlékszik mindenki a kis viklnges progra¬ 
mocskára? Nem, nem nem az Elveszett vi¬ 
kingekre gondoltunk, hanem a HEIMDALL 


ra. Most itt a második részé, nem csak a 
preview A grafika fantasztikus, a játszható¬ 
ságot javítottak, a harc ugyanazon a képer¬ 
nyőn van. mint a kalandozás. A magia rú¬ 
nákkal ván megoldva, oddig csak egynek 
az értőimére jöttünk re Mindenkeppen sze¬ 
rezd meg! 

— Amiga. AGA, PC — 
A boszorkánykonyha rejtelmeibe vezet be 
minket a Prt>gnosiu khm. akarjuk mondani 
Psygnoais. legújabb szerepjátékában Nos. 


a WIZARD egy 30 jcerspektlvabon játszódó 
kaland, amely kivitelezése ben leginkább a 
DOOM-hoz hasonlít A Bktodwych szer¬ 
zője. Petur James gondoskodott róla, hogy 
azok is monjonek spirálfüzet utánpótlásért, 
akiknek még van vagy 2-3 otthon A 8 szin- 
tos labirintusrendszerbon való tájékozódást 
mogkónnyíti az Automap lehetőség Ne¬ 
künk a bocrlejú szörnyek tetszettek a leg- 

K >an PC-sek legalább 4MB RAM-mol 
enek megáldva' 
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JO orrod van. itt az — ORMUS S(Z)AGA III (CM) 


Vasorru bocik az istallolabirlntusban — WIZARD (PC) 
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Szimuláció, Sport 

Amiga PC. CD-ROM — 
A nagy baromságok kategóriájába tartozik 
a „nagy hírű" Ikannn MAD NEWS című uj 
progyja Nos. a rossz hírek egy gazdasági 
szimuláció, ahol is ogy lap szerkesztősége 
részoról kell furmányos hírekkel befolyásol¬ 
nunk a nagy USA gazdasági életét Ez az 
elv olyan ismerős, állítólag a CoV is sok 
ember egészséget tette már tőnkre, úgy lát 
szik vannak még rokon lelkek 





- PC 

Az amerikai foci is abba a kategóriába tar¬ 
tozik. amely számítógépes látókként 
újra és u|ra oladható téma, no |5orsze a ten¬ 
geren túl Az Accolade ezúttal egy nagyon 
szép 3D kivrtelezosú sportjátékot jelentetett 
meg Az UNNECESSARY ROUGHNESS 
végre a piacon van Sajnos el kell monda¬ 
nunk. hogy hazánkban ez a sportág nem 
támogatott, podig milyen szép lenne egy¬ 
szer egy CoV-576-Guru körmérkőzés Ne 
csak a tabdara figyelj" szlogennol körítve 


- PC - 

A Mindscape legújabb szimulátor 
programja az EVASIVE ACTION talán a 
DOGFIGHT-hoz hasonlítható leginkább A 
jatok erdekossego a küldetések koronkénti 
kiválasztása, vagyis 1914-ben is szerencse! 
próbálhatunk ogy jó kis kétfodelessel. 
1933-39 között messerschmitt és Zoro gé¬ 
peken karcolhatjuk az eget 1990-95 között 
F-18 vagy MIG-29 gépeket lovagolhatunk 
meg, sót kipróbálhatunk 2090-bon egy 
szuporgepet Haáát? Majd legközelebb 


Logikai, egyéb 

— C64 — 

A 7elns-jellegű logikai játékok tarháza 
úgy tűnik —. kiapadhatatlan Most a 
Kopido Gamev nevű csapat állt elő a 
Speranza című munkájával, melyben nem 
téglákat, hanem számokat kell megfelelő 
elrendezésben a képernyő aljara „öreget 
ni" Nem rossz mulatság .1 

— C64 — 

Abban biztosak vagyunk nem kell attól tar¬ 
tanunk, hogy Rubih Emd - a Bűvös Kocka 


„atyja' — valaha is koldusbotra jut, de az 
biztos, hogy nem kis pénzt kaszált volna, 
ha a számítógépes verziók után is megkap¬ 
ta volna a |ogdijakat A legújabb toldolgo 
zas a Fitth Dirnension nevéhez fűződik 
Cube Magrc címmel Jó. jo. tudjuk, hogy 
volt mar egy ilyen című iátok de ez most a 
100 %-os változat, mintegy otvon megol¬ 
dandó feladattal. Vogro megmozgathatja 
mindenki sútemáptól tompult agyát 

— C64 — 

Tudtatok hogy egy kozmikus hősnek a lá- 
datologatashoz is értenie kell? Legalábbis 


erre próbál bizonyítékot szolgáltatni az L.K. 
Avalon áltál kiadón Cosmlc Hero című ize 
A játék nem rossz, bár kétségtelen, hogy 
nőm sok újdonsággal tud szolgálni a téma 
bán. 

— Amiga AGA 

Nem olyan nagy társaságot érdekelhet, de 
azt a kis társasagot tájékoztatjuk, hogy 
megjelent az IMAGINE 3.0 FPU-s verziója 
Mivel nincs koprocink. ezért kipróbálni 
nem volt alkalmunk, de a külföldi lapok, es 
a mi szerény véleményünk Is az, hogy 
önnél jobbat nem igen csinálnak már 



folytatás a 30 oldalról 
• Sub Csőre A pályán történő erőszakos 
cselekményeknek három hatása lehet 

- A két ellenfél váltott egy-két pofont, de 

meg tartják magukat 

- Az egyik pasi nem bírva a csatát se**re 

ül Ilyenkor egy sisak jelenik meg a 
helyén, és csak a következő kórben 
lösz mozgásképes. 

- A lenge nádszalvirag fogja magat es le¬ 

séről Ilyenkor a következő kórbon le¬ 
hetőségünk van cserélni Az uj Játékos 
az oldalvonal közepén levő kijaróban 
lelenik meg 


• Next A játékosokkal a következőképpen 
mozoghatunk: click rájuk, majd jelöljük 
ki mozgásuk irányát es eltek a NEXT 
ikonra (Az ellenfelet megtámadni úgy 
tudjuk, hogy rájuk eltökélünk) 

• Undo A beállított mozgás törlése 

• Doné Szóhoz juttatjuk az ollonfelot is. 

Az ikonokból egyszerre csak három latszik, 
a többit megjeleníteni az alattuk latható 
nyilhúlyeségre clíckolve tudjuk 

A pályán az ikonok mellett levő nyilakkal 
mozogatunk. Click a nyilakra (tartsuk 
nyomva a tüzet), es a Joyt a megfelelő 
irányba 


A bajnokság valahogy úgy van mint a 
fociban A legtöbb győzelmet elérők Jutnak 
feljebb 

Velemeny a játékról többet is ki lehotett 
volna hozni belőle A csapatok nem külön¬ 
böznek tényegeson egymástól, tök 
mindegy melyiket választjuk Sokat dobott 
volna a játékon ha az egyes csapatoknak 
valamilyen speciális képessége van A le- 
mezkezoló rondszer bar eleg gyors, nem 
nézi meg magétól, melyik oldal van bent. 
emiatt elég Idegesítő, amikor a bunyóknál 
tizszer kéri egymás után a B oldalt Ettől 
függetlenül, eleg jó játék 

e HÁTI 
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A programot 1985-ben jelentette meg az 
Electronic Aris Ez a kissé régi (élek is 
méltó a nevükhöz, az bizonyos. A gamc 1 
lemezoldal, kazettás változat létezése erő¬ 
sen valószínútion 

Betöltés után a F7 -ot nyomva uj játékot 
kezdhetünk. F3'-ra pedig betólthetúnk 
egyet a 10 kimentett állas kozúl (menteni 
csak a játék által formattált data-diskre le¬ 
het). 

A kerettortonet Afrika népéi egy elfeledett, 
titokzatos sírról beszélnek, melynek hotyét 
pontosan senki sem ismén Egy kalandvá¬ 
gyé amerikai érkezik Kairóba, akinek célja 
a sir megtalálása és a kincs megszerzése, 
batmi áron A feladatra mindössze 5 évet 
szán. azon egyszerű oknál fogva, hogy a 
programozok nem adtak neki többet 
A játék elején emberünk (tiszta Indy ) Kai¬ 
rótól északra ácsorog a sivatagban Moz¬ 
gatása joystickkel történik, tűzgomb ható 
sóra a képernyő bal oldalán elhelyezkedő 
ikonok közül válogathatunk 

• A rubrikát a D betűre mozgatva tekint¬ 
hetjük meg hősünk naplóját. aki 
gondosan feljegyez minden eseményt 
Lapozás a joy előre/hátra mozgatásával 
történik, a kilépés pedig a tűzgombbal 

• Az Iránytűre clickolvo Afrika térképének 
azon része jelenik meg. amelyen kalan¬ 
dorunk eppen tartózkodik Helyzetét vil¬ 
logó f>ont jelzi A bejárt területek világo¬ 
sak Ha településen tartózkodunk, akkor 
ez az opció a helység épületeinek helyét 
adja meg, a fontosabbakat kiemelve 

• A fejre cTicketve 3 új opciót kapunk 

• Whnro am /? — Erre a program kiírja a 
terület jellogét, a tájegység nevét, 
vagy, ha egy településen vagyunk, ak¬ 
kor a varosdalu nevét. A mindenféle vi¬ 
zek nevet is megtudhatjuk, ha éppen 
bennük úszunk/keszúlunk megfullad¬ 
ni 

• How am I? Állapotunkról kapunk 

nemi info Ez lehet sokféle, pl FINE 
(ok). STARVING (ehozunk, jo lenne 
enni valamit). BURDENED (jól meg 
vagyunk pakolva. pl kenu 
cipelésekor. okkor emberünk 
lassabban mozog), WOUNDED néhány 
fokozatban (különféle állatok támadas3 
folytán elszenvedett sérüléseink 
vannak. használjunk valami 

gyógyszert) 


• Drop Stutt Ilyenkor hősünk lepakol 
minden nála lévő tárgyat, és rejtekhe¬ 
lyei készít (településeken ez nem 
megy) Ilyenkor vegyük tel azokat a 
dolgokat, amelyeket nem akarunk ott¬ 
hagyni A térképén a rejtekhelyeket, a 
varosokat es a hegyeket ugyanaz a 
szimbólum jelzi, egy lekete pont A iá- 
tekkepornyön a rejtekhely |ole egy fe¬ 
kete ovális maszat 

• A kézre clickolvo szomugyre vehetjük a 
tulajdonunkban lévő tárgyakat Kezdet¬ 
bon itt nem látunk sok mindent, fogal¬ 
mazhatnánk úgy is. hogy semmit Ké¬ 
sőbb majd itt választhatjuk ki, hogy mit 
akarunk hasznaim A kaja. a pénz és a 
kenu kivételével minden tárgy obbo a lel¬ 
tárba kerül. 

A játéktértől jobbra a következő adatokról 
kaphatunk infot 


• tVoeks Food Hány hétre eleg mog a ka- 

20 Tel 


shet 


sny I 

C nk Kezdetben 10. max 
oney. Kezdetben $250 
• Qitls Ajándékok, ezok a leitorban kis 
láda képében jelennek meg. Max 255 
lehet kezdetben természetesen 0 A civi- 
lizalullan népok nol ez helyettesíti a 
pénzt Darabjai $1-ért szerezhetjük bé. 

• In Halld Itt latjuk, hogy hősünk mit tan a 
kezében 

A jatektei felett látható az evszém 1890- 
ben indulunk, és 1895-ig jó lenne zöldágra 
vergődni 

A játék eleien rögtön arról kapunk tajokoz- 
tatast. hogy ahol állunk olt valamit elástak 
Menjünk Kairóba ásóért 
Néhány szó a településekről 
Két csoportba lehet őket osztani, város és 
falu A városok áltálában a tengerparton 
vannak de nem mind! Itt többféle bolt van 
(amelyek másképp néznek ki. mint a többi 
hoz) lehet bevásárolni Az üzletelés ogy 
külön procedüra menjünk be a boltba, áll 
junk az eladó jobb oldalára, erre ó megmu¬ 
tatja a portékáit Ha valamit meg akarunk 
venni, akkor lépjünk rá. és nyomjuk meg a 
tűzgombot A következő dolgokat szerez¬ 
hetjük be (az arak varosonként kis mértek¬ 
ben eltérnek) 

e Food Kaja adagonként 5 hetre 
e Canoe Kenu A folyókon és tavakon 
gyorsan és biztonságosán haladhatunk 
vele. de az óceánra inkább ne akarjunk 


kimenni A szárazfölden nem erdemes 
soká cipelni, mert lelassít, inkább rejtsük 
el egy olyan helyre, ahol később megta¬ 
láljuk. 

e Gun Pisztoly, önvédelemre es rablasra 
ió (orról bővebben később) 

• Whip Ostor, nem tudjuk, mire lehet 
használni, lovaskocsrt nem találtunk a já¬ 
tékban 

• Machette Burjanvágókés Megkönnyíti a 
haladást a dzsungelben, de lehet vele kí¬ 
gyók ellen is védekezni. 

e Rope Kötél, a hegyvidékeken gyorsabba 
és biztonságosabbá teszi a közlekedést 
e Mediclne Gyógy szar, ha megsérültünk, 
használtuk. A sebek egyrészt lelassítják 
emberünket, másrészt a sokadikba biz¬ 
tos. hogy belehal 

e Container Kulacs. sivatagba ne 
menjünk nélküle 

• Map Térkép Ezt használva mogjolenik 
Afrika azon szeglete ahol éppen tartóz¬ 
kodunk. csekélységünk helyét egy villo¬ 
gó pont jelzi A varosokat, hogyoket os 
rejiekholyokot feketo pontok jelzik (a he 
gyeket arról lőhet fölismerni, hogy eleg 
sűrűn hojyezkednek el). 

e Shovol Ásó. elrejtett kincseket áshatunk 
ki vele A program jelzi, ha éppen valami 
kiásnivalo fölött állunk, 
e Gtft Ajándék már volt róla szó Meg 
anynyit. hogy a leltárban 1 holyet foglal, 
darabszámtoi függetlenül 
A városokban van még egy galeriaszerú. 
nyitott építmény is Ezen a helyen értéktár¬ 
gyakat adhatunk/vehetünk Ha eladunk, ak¬ 
kor ügy álljunk a fickó mellé, hogy az ela¬ 
dandó tárgy a kezünkben van. ilyenkor ó 
fölajánl ogy arat. ami általában az oladasi 
ár fele, ha elfogadj.uk. akkor tűz Ha sokáig 
nem ajánlunk semmit, akkor ő mutatja 
meg, hogy mit ad el A következő dolgok 
jöhetnek szóba nala arany, ezüst, vörös¬ 
réz. elefántcsont, szobrocska 
A kikötővárosokban van meg egy utazási 
iroda is. amelyet a ház homlokzatán lévő 
villámszerű ábráról lehet felismerni Ide be¬ 
térve Afrika térképén a joyt jobbra/balra 
mozgatva kijelölhetünk egy másik kikötővá¬ 
rost. ahova utazni szeretnénk Ezen a tor¬ 
képen világos színnel látszanak a mar be¬ 
járt helyek, a villogó |iont ismét minket je¬ 
löl. A tovolság növekedésével természete¬ 
sen a vitotdij is emelkedik ($30— $120). Ha 
kijelöltük a helyet, akkor tűz. és már uta¬ 
zunk is. Bár a hajóúton csak 1 heti kaja 
fogy el. az utazás több hónapig is eltarthat, 
mert a hajó megáll az utbaeső kikötőkben 
A kővetkező helyokon van utazási iroda (ér¬ 
telemszerűen csak ide lőhet hatóval utazni) 
Calro. Tangler St. Louis Lagos Boma 
Cape Town Zanztbar Barbera A na¬ 
gyobb településeken természetesen kocs 
ma (pub) is von itt többek között állást le¬ 
het menteni ('F3' Savó. F5' - Formai Data 
Disk) 

A falvakban csak ogyfolo bolt van, itt ajan 
dók őrt árulnák kenut és kaját Meg ogy fon 
tosabb ház van a falvakban a falubiró haza 

5 ez nagyobb a többinél) Menjünk be ide. 
is helyezzünk el egy csomag, azaz 10 
adag aiondékot a lórzsfó melletli asztalon 
Ho a fonók elégedett, akkor a kovetkozók 
történhetnek 

e Tahó módon kijelenti hogy jobban örült 
volna arany nak/ozüstnok/olefantcsont 
nok/stb.. amit XY területen lehet találni 
Ha képekben beszél, akkor valószínűleg 
nőm fogtuk tudni beazonosítani a helyet 
A lényeg az. hogy ha nyíltan megmondja 
a lelőhelyet, akkor nézzünk ott korul 
• Arany'ozusVstb lelőhelyeket árul el. de 
itt is lehet, hogy nem fogjuk megérteni 

Előfordulhat, hogy nem elegedet! az aján¬ 
dékkal. ekkor adjunk neki meg Lehetséges 
történések 

e A sírról kottyant el infokat Megtudhatjuk. 
hogy közelebb vagy messzebb vogyunk 
hozzatőle. mint az olóző településen vol 
tünk 
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• A törzs diszdoktorava avatnak. Ez kelle¬ 
mes történés, mert ezek uian itt ingyen 
kapunk kaját es kenut 

• Ha sérültek vagyunk, meggyógyítanak 



Ha a torzsfö nem kér. de mi mégis tukmál 
juk akkor is a sírról kopunk infokat Ha 
pisztollyal a kezünkben rontunk be. akkor 
is megtudhatunk ezt-azt. de az ilyen erő¬ 
szakos cselekedet azt eredményezi, hogy 
abban a faluban többe nem mehetünk sem 
a boltba, sem a főnökhöz, és persze ellen 
ségként lógnak kezelni: nyilat lőnek ki 
ránk. ami minden esetben jobbról vánszo¬ 
rog bo a képernyőre Ha egeszsogesok va¬ 
gyunk. es gyorsan mozgunk, akkor ezt 
könnyen kikerülhetjük, de ha eltalál, akkor 
a pénzűnkön kívül mindenünk elveszik, és 
egy kis időre meg etlen-szomjan fogságba 
is kerülünk Ha nincs a közelben kikötővá¬ 
ros. akkor ez rögtön o játék végét is jelenti, 
mert élolem nélkül viszonylag hamar meg¬ 
halunk. 


Eme rövid kitérő után nézzük a megoldást 
Tehát megvesszük az ásót Kairóban, és ki¬ 
ássuk a kincset. Egy kötél. 10 ajándék, 
meg néha egy zsák arany Komoly. Mosl 
vissza Kairóba, és vásároljunk be alapo¬ 
san Ha van pisztolyunk, akkor rabolhatunk 
is a boltokból (kocsmából és utazási Irodá¬ 
ból viszont rövid ütőn kivágnak, ho muto¬ 
gatjuk a fegyvert) Rablások esetén itt is jón 


ugyanaz a nyilas hülyeség, mint a falvak¬ 
ban. mogegyozó következményekkel 
Lftazzzunk el Zanzfbárba es ott (Afrika kö¬ 
zépső részén) kezdjünk kérdezősködni a 
falvakban Miután a sirt még mi sem talál¬ 
tuk meg {túl friss a program ). további ta¬ 
nácsok következnek: 

• A településeken vigyázzunk, mert kony- 
nyen előfordulhat, hogy az utcán sétál¬ 
gatva. es az etnikummal onntkozvc a ke¬ 
zünkben lévő tárgy oNúnik Az ajándé¬ 
kaink szama is csökkenhet, biztos divat 
arrafelé az önkiszolgálás — ezért mond¬ 
juk cserebe néha megkapjuk a helység 
alaprajzai Ha pisztoly van a kezűnkben, 
akkor a lopkodás sokkal kevésbé való¬ 
színű (a nyílvesszők ugyanis nem lop¬ 
nak) .. 

e Rabolni csak az érték tárgy árustól érde¬ 
mes. meg esetleg az ajándékárusnál fel¬ 
tankolni Azonban vigyázzunk, ha sokat 
garazdalkodunk. akkor esetleg az összes 
kornyéken lévő település mogharagszik 
ránk, és az kellemetlen tud lenni (a kocs¬ 
ma és az utazási iroda ettől függetlenül 
szeretettel vár) 

• A szabadban mászkálva mindig legyen 
nálunk kaja és térkép 

e A dzsungelben a machetto a hegyekben 
a kötél legyen kezben Ha úszunk, vagy 
sík vidékén gyaloglunk. akkor célszerű a 
pisztolyt szorongatni 

• Sivatagba ne menjünk vizoskulacs 
nélküli A program mindig jelzi, ha 
emberünk szomjas, ilyenkor itassuk meg 
(USE kulacs) 

• Ha megtámadott és megsebesített ogy ki- 
gyo, krokodil, piranha (Afrikában??), 
oroszlán, thug rablóbanda (Afrikéban 
?’’???•’??????)(ezek ki is fosztanak ha 
nincs pisztolyunk), akkor használjuk a 
gyógyszert Lehet, hogy csak többszöri 
használatra gyógyulunk meg teljesen 

e A játék (igyoímoztetoseire érdemes odafl- 

S olni (nincs kaja. hamarosan lejár az 
S. szomjasak vagyunk stb). és minél 
hamarabb cselekedni 



egy mai gyerek, de 
Hóval kell keresni C64- 


Hm. hat ez sem 
manapság már nagyit 
re az ehhez hasonló, 
jellegű játékokat Először ogy keveset 
irányításról, aztán bole a kózepebo 


.agytc 
y kov 


az 


fordulás balra 
fordulás jobbra 


* vagy fótfelenyil 

— hátra 


előre 


P felpillantas 
L' — ugyanez lefelé 
C= + Z. X. P, L - 90 fokkal forgat 
U 180 fokot fordul 
'■» — célkereszt ki-be 
A — action 
R — futás 
W — séta 
C — hasoncsuszás 


l/O menü Itt 
K kulcsok nevei 
F zene ki be 
S, L, Q navajon 




Keretsztori A CASTLE MASTER progr 
mozói nagyon bedurrantak, hogy játék 
kát a népek nem sajat kútfőből, hane 
holmi Cov -leírások alapján játszották vé¬ 
gig. emiatt megírták a folytatást amibon 
a hós herceg egyik nap egy kriptában 
ébred Mivel ez a herceg szamara tartha¬ 
tatlan állapot, megkezdi az „akció "-fedő¬ 
nevű akcióját.. 


Kezdéskor az elmés CRYPT-elnevozésú 
szobácskábán tartózkodunk, Nyissuk ki a 
mellettünk álldigaló ládát, es vegyük ki be¬ 
lőle u kulcsot Ezzel már ki is mehetnénk 






e Néha megtaláljuk más utazok cucca- 
IV rejtek helyeit ezeket nyugodt lélekkel 
vigyük el/fosszuk ki. 

e A játék elejen mindenfele utazok minden¬ 
féle tanácsokkal traktálnak minket Fo¬ 
gadjuk meg őket. bár meglehetősen ma¬ 
gától értetódóek 

• Ha sokat bóklászunk a vidéken, akkor 
ogy-egy nagyvarosba botérvo jutalmat 
kophatunk felfedozoseinkert Mogeri te¬ 
hat sokat mászkálni.. 

• Vízesésekben ne nagyon csónakázzunk 
(egyik irányba se) es a fürdőzést is na- 

Ö uk el ilyen hely közelében Megusz- 
uk ugyan sérülés nélkül, viszont a 
loltor némi hiányokat fog mutatni A leg¬ 
jobb a Livingstone vízesés, ahol az ör¬ 
vénybe bolokerúlve hónapokig is elkerin- 
gózhotünk, aztán elfogy a kaja, és hő¬ 
sünk •elgyengül a végig* 

• Fi -gyei újrakezdhetjük a játékot 

Marad az értékelés Nagy pozitívum, hogy 
a program korai keletkezése ellenerő 
gyorstöltőt használ, es a játék közbeni tol- 
togotes som hosszadalmas (sokszor a hát¬ 
térben tölt) További jó pont lenno. hogy le¬ 
het belőle tanulni, csak az olyan érdekes 
részletek zavarónk, hogy pl hogy kerül 
kobra vagy piranha Afrikába? A földrajzi 
forrnak elhelyezése és ismortetoso nagyon 
precíz, az etnikumok a helyükön vonnak 
sőt. külleműkben is hasonlítanak az erede¬ 
tijükre Az most megint egy másik dolog, 
hogy hősünk ogy kulacs vízzel, kenuval a 
hátán átszeli a Szaharát, vagy mogmassza 
a Kilimandzsárót, do ebbe igazan bunkó¬ 
ság lenne belekötni 

Komolyra fordítva a szót, a játék méltó ihle 
tője a PIRATE S.'-nek. mert erősen valószí¬ 
nű. hogy M/croproae-ék Innen is mentettek 
ótlotokot. Zene nincs, a grafika is eleg mini¬ 
mális. de mindennek ellenőre erdemes vele 
eljátszadozm. mert a játék nagyon jó 

• Párkányi Gergely 


de kiváncsi kalandor kinyitja a koporsot is 
(Hatha találunk valami harapnivalot) A szo¬ 
ba heves villogásba kezd. Ez, valamint a 
tény, hogy életerőnk szej>en lassan a nulla 
fölé tendál, kellemes omlékokbo ringatja a 
CASTLE MASTER-en keresztülvergődött ka¬ 
landort... Hát igen itt valahol egy szellem 
van Nézzünk le a padlóra, és lójuk szét az 
egeret A szellomveszéty elmúlt huzzunk 
innét Menjünk at a TANTALUS bu Nyis¬ 
suk ki a koporsót, vadasszuk lo u szelle¬ 
met majd figyelmünket összpontosítsuk a 
falnál levő kockára Paskoljuk meg ( A - 
billentyű), erre eltűnik a hülyéje Húzzunk 
ki. A képzetlenebbek bizonyara figyelmen 
kívül hagyják a CRYPT CORRIDOR-ban 
található asztalt A gyanakvó (DARA S/DE 
on nevelkedett) |atekos azonban leguggol, 
es körbevizslal az asztal kórul A gyanakvó 
(DARK SÍDÉ -on nevelkedett) játékos ezután 
vaiószinűleg elküld a francba, mivel az 
asztalnak abszolúte semmi szerepe nincs a 
játékban He-he 

Menjünk inkább a LAST TREASURE ba Itt 
az előbb áttolt kőkockából lépcső lett Men¬ 
jünk fel rajta, es a polcról kapjuk tel a kul¬ 
csot Aki akar. visszatolhatja a két kőkockát 
a másik szobába (ott a polcon egy kaia 
van. de sehogy sem sikorult felvenni) In¬ 
duljunk a MOUSETRAP-bo vegyük fel az 
asztalról a kaját, erre az asztal es a szék 
felomelkedikf???) és a szoba villogni kezd 
Lőjük szel a renitens bútordarabokat, es ta 
vozzunk. 

BENELUS-bon vegyük tel a gyémántot, es 
haladjunk tovább egyenesen Szedjünk tel 
annyi kaját (menjünk a felsőbb szintekre 
is), hogy az orónk a maximumon legyen 
Ezután menjünk a LIFT SHAFT-ba Az itt 
tálalható szikla valószínűleg sok ember 
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Kedvet elvette a (alcktol, látszólag semmit 
sem csinálhatunk vele. de előbb utóbb el¬ 
akadunk a játékban Megoldás ha az 
oiónk ma* (nőm oleg. ha HERCULEAN 
teljesen manón kell lonniol menjünk neki 
Erre arrébb csúszik Hmm alatta nincs 
semmi, nem úgy mint az első részben Ha 
viszont felpillantunk, arcunkra ördögi mo¬ 
soly telepszik (Meg annyit ezentúl ne pa¬ 
zaroljuk a kaját, csak ha letteden szuksé 
ces. a végén lelteden kell egy kis tartalék) 

Menjúnk tol az ötödikre A TUNNEL-be 
lepve lójuk szét a szellemet es lepjünk be 
a RAVINE ba Ez egy nagyon kellemes 
hely; lehetőleg ne potyogjunk le. mert újra 
kell kezdenünk az egeszel A hídon 
keresztúl menjünk a TŰBE nevű helyre Itt 
Is van valahol egy szellem, de az istennek 
so látszik Masszunk tel a csőre váltsunk 
kúszásba, és essünk le a fal melletti 
lyukba Press U' és ló|uk szét a lerget. 

A LIFT ENTRANCE 5-bon lójuk szét a re¬ 
pülő széket, majd essünk le a lyukon Itt is 
egy hamarosan ox-paranormalis jelenség 
tartózkodik A felvonóba belepve elsőnek 
egy szekrény tűnik a szemúnkbe Mit is le 
hatna csinálni egy szekrénnyel? LŐJÜK 
SZÉTIIIt A szilánkok kózul meg ha¬ 
lasszunk ki egy kulcsot A liftben van meg 
egy pár gomb is Nyomjuk meg a legfelsőt, 
majd a legalsót Ha valaki nem jón ra arra 
hogy miro volt ez |ó. az nem méltó, arra 
hogy CoV-ot olvasson (Könnyítésül 
idézzük lel a Irft szerkezetűt!) 

Szálljunk ki a liftből, es monjunk az ajtó 
hoz Hm ez meg kulccsal sem nyílik Hogy 
mi a toendó? FiRE YOUR GUNS hogy az 
AC/DC egyik szamát idézzük (mert az king 
zono ne is tagadjuk) (Na de a SKAOS la! 
- Gotlo) Ha most sem nyílik, akkor 
lohetóleg a zárrá célozzunk A LIFT 
SHAFT-ban meg a fogyatékosok Is 
láthatták mire |ó a liftezés A kó darabokra 
ment. a romok közül meg kihalászhatjuk a 
soron kővetkező kulcsol 


Menjünk tel a negyedikre (lifttel) Itt lójuk le 
a szellemet (az asztal pereme alatt van) és 
menjünk a RAVINE-ba A batar nagy követ 
meglökve egy hidat kapunk, amin menjünk 
at. Nezzunk be mindkét alagútba a túlolda¬ 
lon (ghostbusters). majd a lifttel menjünk a 
harmadikra Legazolva a szellemet itt es az 
alagűtban is menjünk a SWITCH-be (Üt is 
van egy szellem) Itt van egy kapcsoló is 
Álljunk vele szembe, es kapcsoljunk futás 
ra Kapcsoljunk at forduljunk meg (’U'-vai}. 
és rohanjunk, mielőtt el nem tűnik az ajtó 
Arra azért vigyázzunk, hogy ne vegyünk tűi 
nagy lendületet, mert a következő szoba 
bán elég kis helyon egyensúlyozunk 

Itt forduljunk balra, es essünk le Újabb 
párkányra orkozunk Vegyük fel a kulcsot, 
es menjünk be az ajtón Az EPONA nevű 
szobában vagyunk Kincsei fel kaja bekap, 
lő ajtozar. ki, peldamondat nem kell, ez 
nem Ratkai-stutt 

Montunk a harmadikra Itt a gyanakvó 
i DAfíK SIOE on nevelkedett) játokosok is 
kiélhetik magukat, mert itt van ertelme 
megnézni mi van a lépcső alatt egy u| 
kulcs Menjünk a NO ROOM ba (no rum, 
micsoda marhaság...), az utunkba akadó 
szellomot pedig navajon mit kell velük 
csinálni'’ 

Nyissuk ki mindegyik ajtót A TRAPÉZÉ 
bán es a STALAClfITES ben is Irtsunk ki 
mindenkit Utóbbiban van néhány ordokes 
dolog a plafonon Az ugyetlencbbje elkezdi 
taszigálni aztan mert nem mozdul, olmegy 
es folzobalia az összes kajat Az okosabbak 
viszont (a gyanakvó (DARK SIOE on nevel¬ 
kedett) játékosok) felmennek a második 
emeleti PILLAR ba Ez is egy tréfás (gy k 
szellemes) szoba Ha-ha-ha milyen jo 
poén SZELLEMES poén., értitek nem... 
he. eltenni azokat a bicskákat 1 Szóval in a 
földön heverő téglát toljuk arrébb, ezután 
mar könnyebb lesz az oszlopot feltolni A 
koletkezon lépcsőn meg az istennek sem 
lehet felfutni Ok két oszlopot koll feltolni 


Most már lel lohol kapaszkodni Az oszlop 
tetején van nemi kaja a polcon meg egy 
újabb kulcs A szomszédba nem lehet sí 
mán átjutni Váltsunk futásra, és így átugor¬ 
hatunk a RAT TRAP be A szellemet írjuk 
le, a kereszgerendan lógó kulcsot pedig 
óvatosan vegyük tel. mert megtudjuk miért 
llyon hülye a nevo a szobának 

Valószínűleg sokak csórót piszkálta mar az 
a lokete folt a LIFT SHAFT falan Hogy 
megnézzük mi az. men|ünk a lifttől a ne¬ 
gyedikre. ma|d a harmadikról essünk a lift 
tetejűre Másszunk at a súlyra innen mar 
felvehetjük a falon lógo kulcsot Monjunk le 
a hatodikra, os nyissuk ki a ladal a LAST 
TREASURE-ben Ha minden igaz fiz kulcs 
van nálunk, os húsz szellemet tettünk hi¬ 
degre Szedjük tel a maradék kajákat (min 
STRONG, de jobb hatóbb az oronk), és in¬ 
dulás az elsőre 

Menjünk be KERBEROS-ba itt találkozunk 
a hasonnevű kutyulival Lőjük szét mindhá¬ 
rom orrát (a kis fekete négyzetek, sokat koll 
beléjük lőni) Ha lehajtotta a tejeit irány a 
SPIRIT S ABODE Kössük tel gatyonk.it 
mert itt ÖT szollom von Az egyik kajának 
álcázva, ót no lőjük, honom EGYÜK MEG • 

Ma csak ki kone jutni Masszunk ki az ab¬ 
lakba. és lőjünk a felvonóhíd melletti négy¬ 
zetbe A kapu kinyílik, menjünk ki. (sajnos 
hercegünket nem lehet várárokba ölni) es 
ámuldozzunk a fantasztikus befejező kope¬ 
kon (gy k. az uzenetsorban az ESCAPE! 
felirat, valamint egy a normálisnál is pocsé¬ 
kabb zene) 

Ezen is túlvagyunk 

Meg jön néhány térkép is 

A felek 
K - kulcs 

fekete négyszög - kaja (nem mind jelölve) 

• HÁTI 



MOUSE- CRYPT 
TRAP 
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Tehát ezek után a terepen nem tudjuk 
visszaállítani az eredeti állapotokat Ha 
SAVE-elunk, ugyanezt teszi az első, és az 
aktuális oldallal Ha a játék kezdotokor USE 
LAST SAVED GAME-t választunk akkor az 
első oldalt nézi meg hogy éppen hol ál¬ 
lunk, ha nem ezt választjuk, akkor a leg¬ 
utolsó belépési időt koresi meg Ez mind 
nagyon szép és jó. és szerintem CoVboy 
kivételével mindenki érti is, hogy mi obben 
a poén. de az ő kedvéért elmagyarázzuk 
meg egyszer (Jujj. de Jó — CoVboy) Te¬ 
hat teszem azt, a 3 oldalon ügyködünk 
lelövünk ogy emberi, és elvesszük a cucca¬ 
it Ezután átmegyünk ogy másik helyszínre, 
ami szintén a 3 oldalon van. majd kikap¬ 
csoljuk a gépet Ha ezek után befőttjük a 
mentett állást, az ember és a cuccai már 
nőm lesznek ott 




tergyártás felemelő műveletét a RANGER 
CENTER nevezetű helyen lehet elvégezni, 
ha a gyárilag adottak nőm tetszenek (érdé 
mos újakat csinálni) A karakter tulajdonsá¬ 
gai kozott két nagyon fontos van: a 
MAXCON (oz itt a HP) os az IQ Ez utóbbi 
határozza meg hogy mennyi, os milyon 
képzettségünk lohol 15-os IQ alatti karak¬ 
tert csak mazochisták indítsanak* A fonto¬ 
sabb képzettségek 

BRAWLING Közelharc Nem olyan fon¬ 
tos. de azért nem ált ha van 
CLIP PISTOL Lövöldözés pisztollyal. A 
játék elején olég fontos, mindenkinek le¬ 
gyen legalább t-es 

SMG Géppisztoly kozolése Minden ka¬ 
rakter értsen vagy ehhez, vagy a követke¬ 
zőhöz 

ASSAULT RIFLE Puskák es hasonló 
fegyverek kezelése 

AT WEAPON Rakéták, pancolóklok. es 
ogyéb nyalánkságok. Később fog kelleni 
ogwalaki aki elég jól őrt hozzá (4 5) 
ENERGY WEAPON Energiafegyverek 
lézerek kezelese Eleinte nem nagyon 
lesz ilyenünk, de később mindonkmok 
kelleni fog Minimum 23-as IQ kell hozza 
os 3 képzettség pontba kerül 
CLIMB — Mászás Jó. ha van mindenki¬ 
nek. mert véletlen baleseteknél beragad¬ 
hatunk nélküle 

SWIM — Úszás, lásd az előzőt 
BOMB OISARM Bombák hatástalanítá¬ 
sa Elég. ha egyvalaki ért hozzá, de oz 
jól (3-4) Két pontba kerül 
PERCEPTION Mogfigyclőkepessoq. 


Sokat gondolkodtak az okos emberek a 
HQ-n hogy most a CoV jubileumi (a fel¬ 
használó tölti ki) szama alkalmából milyen 
C64-es RPG leírassál boldogítsunk benne¬ 
teket Bard's Tál* már volt. Ulti ma már 
volt. C*nt*url Allianc e mar volt. SS/ stuffok 
mar voltak (itt némi tanácstalanság uralko¬ 
dott el az okos emberek között), Így meg 
mélyebbre kollett asm a NoName DS/DD 
lemezek között Mér majdnem feladtuk a 
reményt amikor valahol a pleisztocén ígyk: 
földtörténeti ókor) kori földrétegekben érde¬ 
kes leletre bukkantunk Drivo elő, por le. 
lemez be, es a képernyőn máris (Hmmm. 
szóval néhány (?) j>erc mu|va megjelent a 
bűvös szó WASTELAND Ahhh. a |o óreg 
Wasteland* — örvendeztek az okos embe¬ 
rek és gyorsan ránk sóztak a leírás elkészí¬ 
tését 


maradt az élet Ezt a területet az ott élők 
mindjárt el is neveztek Tűlélók Föl . khm. 
szóval Wasialand nek (T. S. Elhal után sza¬ 
badon ) 


Waateland lakot az atomcsapás előtt sajnos 
túl sok Mad Max-es meg Cyborpunk -os ok- 
ciófilmet néztek és úgy gondolták, hogy 
nofcik most rendkívül agresszívnek es bru¬ 
tálisnak kell lenniük De semmi baj, már el¬ 
indult az az elszánt kis csapat, akiknek föl 
tett szándékuk hogy kiverik oz emberok fő¬ 
jéből ezt a rparhasagot (Ha másképp nem 
megy max Ok lőnek le mindönkit...) 

Hát akkor tálán ennyit a sztoriról Ja, még 
ogy figyelmeztetés: Aki szép grafikákat akar 
látni, az vegyen ogy Silicon Gntphics gépet 
15 millióért, aztán azt bámulja, ne a VVaste- 
land-oV A hangot meg mindönki halkitsa 
lo. és tegyen be egy a játék hangulatához 
iilcszkodő zenét* (mondjuk Tankcsapdái, 
vagy AudiolOMinl). Meg mindig nőm a játék 
jón. hanem ogy kis load-save-copy ismerte¬ 
tő BU-k számara (BU^ Bamba User) Kez¬ 
detben van ugye 2 lemezünk, melyet, ha 
elindítunk, es START-ot adunk be, kén az 
első oldalt (ami nincs) Ha mogis van (és 
nem 4 hanem 5 oldalon terpeszkedik ol a 
játék), akkor másoljuk le az utolsó négyöt 
(amivel tollúnk azt nem kell), és imádkoz¬ 
zunk. hogy a verziónkkal meg nem játszott 
egy másik BU, ugyanis a játék minden fon¬ 
tosabb adatot felír a lemezre (ha betörünk 
egy ajtót, az legközelebb is be lesz törve, 
ugyanoz a boltokra is érvényes) Szóval ha 
megvan a négy oldalunk, másoljuk le 
UTILS-szal két másik lemozre (ezzel a ket¬ 
tővel mar lehet játszani) Nem árt. ha az igy 
készítőit kot lemezt még egyszer lemásol¬ 
juk. mert ha esetleg újra akarjuk kezdem a 
játékot, az első copy megint felóráig fog tar¬ 
tani. . Akkor most az allásmentesról (Ezt 
nőm (csakj azért írom. hogy telten a lap. 
hanem azért, mert ha valaki csak úgy a la 
natúr nekiáll Wastoland-ezn i az biztos jól 
megsz**na enelkul.) 

Ha a tatokban ü| helyszínre lepünk be 
(ENTER NEW LOCATION) akkor az aktu¬ 
ális oldalra kimenti a party kelyzetet. a tere 
pen történt változtatásokat, és a belépési 
időt 


Hát akkor essünk neki! Mi is szokott ilyen¬ 
kor következni? Megvan! A kerettörténet 
Volt egyszer ogy ember (aki azt gongolja. 
hogy most az jón. hogy .Szakálla volt ken¬ 
der az nagyot fog csalódni!), aki sokat ol¬ 
vasgatta Nostradamus jóslatait és a CoVboy 
postát Ja. és egész véletlenül a közelében 
volt egy piros gomb. nagy feketo halálfejjel 

Történt egyszer, hogy amikor eppen a CoV 
1998-as Évkönyvet olvasgatta, eszébe jutott 
Nostradamus jóslata a '98 bán kitörő III Vi¬ 
lágháborúról Részben emiatt, részben az 
Évkönyvben levő 150 oldalas CoVboy-pos- 
ta melléklet hátaséra hősünk lassan felállt, 
megbotlott az előtte tornyosuló vodkás- 
uveg-halomban és estoben pont rátenyerelt 
a piros gombra (a nagy fekete halálfejről 
nem is beszelve.). Vészjósló, tompa moruj- 
las hangjai törtek elő valahonnan mélyről 
Mintha csak atomrakétak indulnának halá¬ 
los ütiukra gondolta szerencsétlen hő¬ 
sünk (bár valójában csak a vodka indult el 
a gyomrából felfelé) Utolsó mozdulatával 
az Évkönyv leié kapott, de csak újabb vöd 
kásüvegeket bontott fel azutan elsötétült 
előtte mindon 


Mindenkinek 


Ettől telioson függetlenül másnap kitört az 
atomháborü El is pusztult szinte minden, 
de mivel oz Intarplay nem a .nukleáris téli" 
olimpiáról akart játékot csinálni, ezért Los 
Angelos kornyéken egy kis területen meg¬ 
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intogialextrapclaciós korrelációs függvény- 
kapcsolat van. ami magyarul azt jelenít, 
hogy ha valami 1 színien 2 pontba korul, 
az 2 szinten u|abb 4-be, harmadikon 
újabb 8-ba (ez eddig 14). o tőle kezdetben 
nem ordemus vinni semmit, majd fejlődik 
magától 

Néhány keresetlen szó az életoró rendszer¬ 
ről A karaktereink közül egyiket sem lehot 
egyből megölni Ez amolyan morális 
szabó .. (Huhhh meg épp időjében tojoz- 
lom be. még kel botul loirok os beperel a 
Vtilhalla Páli *•*, ja nem fizettek roklámdí- 
jat!) Szóval a dóglódesnok különböző foko¬ 
zatai vannak, úgymint: UNC (eszméletlen, 
idővel magéhoz tér). SER, CRT, MRT. 
COM. RIP. SER tói COM-ig segíthetünk a 
figurákon MEOIC vagy DOCTOH használa¬ 
tával de a sérülteket vihetjük kórházba is. 
ha nem eleg magas a képzettségünk 
COM bői 5-os MEDIC-kel 6-8 próbálkozás 
sál fel lehet hozni egy emberi, 4-es 
DOCTOR-rel mar masodik-harmadikra A 
játék ilyen szempontból nem Ismer lehetet¬ 
lent: egy 1-es MEDIC-ü karakter is ki tud 
hozni valakit COM bol kb 300 próbálko¬ 
zással (bár szerintem kicsit durván nézhet 
ki a Szerencseden paciens a 299 sikertelen 
próbálkozás után ) 

És most hoho kis naiv azt hitted, mar a 
megoldás jón? Nem. nem először a játék 
kezeléso Kezdjük talán a főmenüvel 

USE — Használni valamit 
ATTRIBUTE tulajdonságot (erő. IQ. 
stb) 

SKILL tudást (MEOIC. PICKLOCK. 
stb) 

ITEM tárgyát 

ENC Harcot kozdomenyozm egy barát¬ 
ságos (ez itt azt jelenti, hogy nem gyor¬ 
sabb az árnyékánál, így mi lőhetünk 
előbb ) csapattal, ilyenkor bojön a harci 
menü (lásd később) 

VIEW A party állapotának megtekintése 
OROER — Sorrend változtatása a csapaton 
belül Fontos, mert harcban mindig az 
elöl álló tieko ló olószor es nőm biztos 
hogy az a jó nekünk, ha a méregdrága 
rakétáinkat lőjük ki kezdésnek (mondjuk 
egy kóbor kutyára) 

DISBAND — A csapat szétválasztása (ma* 

4 részre lehet) így tudunk egy NPC-t ki¬ 
rúgni a csapatból (pénz. cuccok nála 
maradnak') 

FtADIO Itt kérhetünk elóleptetcst (ez a 
szintlépésnek telel meg) Szintlépéskor 


kapunk 2 pontot amit a tulajdonságaink 
növelésére (ordíthatunk es a MAX CON 
is rió kettővel A program nem jolzi no- 
kunk az XP-t. így lehet hogy rádiózásnál 
senki sem lep szmtot. de lehet, hogy va¬ 
laki egyszerre hármat is. Az XP osztása 
elogge sajátos módszer szerint zajlik a 
játékban Tömören Az kapja, aki lelövi 
Tehát hiába ló bele az egész party egy 
raketakeszlotot az ellenfélbe, ha az abba 
dóglik bele, hogy az utolsó emberünk 
t***n rúgja akkor ó zsebeli be az egész 
XP-t (ezt hívják lesipuskás taktikának) 
Emiatt ordemes a csapaton belüli sorren¬ 
det váltogatni, mtvol az első emberünk a 
csatákban kb annyi ellonseggol szokott 
végezni, mint a többiek összesen. Ja 
egyébként szint lépésnél az IQ-t ordemes 
növelni 

WE mar volt róla szó. 


A harci menü 


RUN mozgás 
USE mint a főmenüben 
HÍRE beszélgetés. Így lehet NPC-l fel¬ 
venni a csapatba 
ÉVADÉ védekezés 
ATTACK támadaaaaasl 
WEAPON fegyvervattas 
LOAD UNJAM fegyver betoltes/javitás 


Ha tarat csereiünk, a regi tarat eldobja (ak¬ 
kor is. ha az nem üres). 

Es akar hiszitek, akar nem. mar ra is te¬ 
rünk a játék megoldásara: 

Kezdőiben jo. ha elnézünk HIGHPOOL bd. 
az indulási helytói balra, a hegyek között 
Itt. ha bemegyünk az egyik házba, latha¬ 
tunk egy listát azokról a dolgokról amelyek 
a varos lukóit izgatják (bár lehet hogy nőm 
izgatják. csak én nem tudom elolvasni 
ÁKOS kollega gyöngy betűit), es van itt egy 
kis bolt is. 


Menjünk el a bal alsó sarokba (nem a ház¬ 
ban, hanem kint) ahol egy gyerek all Ahe¬ 
lyett hogy reflexből lolónenk, álljunk le ve¬ 
le dumálni egy kicsit Kérdezzük meg né¬ 
hányszor DÓG-ról és CAVE-ról Egy dara¬ 
big nyomatta a süket dumát a Podigre Pál¬ 
tól aztan ha kivettük a pisztoly csövét a 
szaiabol, elmondja, hogy a fal mellett, két 
(a kozott van egy barlang beiorata. és hogy 
hagyjuk békén a kutyáját Men|únk ol oda 
ahova mondta majd miután megállapítottuk 
hogy nincs is ott semmi, nézzünk korül 


(USE PERCEPTIONi Na ugye, hogy van 
Vegyünk elő egy kötelet és masszunk le 
Lent lesz egy kutya, nem kell bántani 
Nézd a büdös dógót. mintha megérezte 
volna, hogy nem akarjuk bántani, elkezd 
harapdalm! Nem baj. kibírjuk Masszunk al 
a köveken (CLIMB) fent találkozunk egy 
JACKIE nevezetű fickóval, vegyük fel a csa¬ 
patba Miután kimásztunk, és délén megte¬ 
kinthetjük az elromlott vízcsövet Használ¬ 
junk a házban sűrűn PERCEPTION t 
(meglepetés!) Ha belemasztunk a folyóba 
nyugodtan tójuk le a rajtunk rohogó kolyko 
kot (Azután töltsük vissza a játékállast) Ez 
egyébkent a jatok logszimpatikusabb voná¬ 
sa: nem lettétolezi hogy mi vagyunk az ab- 
szolüt jó fiúk és megenged minden brutali¬ 
tást (í. A -ben fel lehet robbantani az atom¬ 
reaktort is...) 

Menjünk el az AGRICULTURAL CENTER 
be. es ajánljuk tol. hogy segítünk (most ak¬ 
kor mégis |ó liufc vagyunk?) Bent lőjünk 
szét minden állatot, a bahas embert meg 
lólog (Ho-höl That's cool! — Beavis í 
Butthoad) Ezután monjünk vissza az ille¬ 
tőkhöz. akik köszönik szépen és beenged¬ 
nek egy gombás barlangba (vagy valami 
hasonlóba — a CoVboy posla címére 
varjuk a kiegesziteseketli A fegyverek el 
halaszása után PICKLOCK-kal betörve a 
zárt területre, vegyük fel a gyümölcsöket 
(FRUITS) Eddigre valószínűleg minden¬ 
kinek feltűnt, hogy veszesen fogy a lőszer- 
készlete. és a karakterei mindenfele barom¬ 
ságot hurcolnak magukkal Menjünk hat ol 
QUARTZ-ba (a hegyet délről kerüljük meg 
a totyon ne monjünk at hanem tol Itt a bal 
első négyzetbe menjünk be. az első ház In¬ 
nen a OUARTZ EM PORIUM Ibolopcs előtt 
kiírja) Itt vegre megszabadulhatunk a sok 
fölös cucctól (a kotolekot még ne adjuk el!) 
Ha sok pénzünk van. vehetünk valami jobb 
fegyvert is (általában a drágább a jobb ki 
vetői pl a Flamethrower amilyen draga. 
olyan sz*r.) A boltokkal egyébként vigyáz¬ 
zunk. meri előfordulhat hogy elfogynak a 
tárak, és akkor lehet menni egy másikhoz 
Bevásárlás után lépjünk le a varosból, ez 
meg nem nekünk való. ha rossz helyre té¬ 
vedünk. lelőnek, mint egy kutyát Menjünk 
be e barlangba, ami innen délre van a 
hegy bol oldalában A barlangban lőjünk le 
mindenkit, aki csak el és mozog, valamint 
aki él és nem mozog, sót azt is aki nem el 
és mozog! Aki nem él és nem mozog, azt 
raboljok ki (használjunk PERCEPTION-t) 
Ha jól feltáposodtunk. menjünk vissza 
QUARTZ-ba. ahol az EMPORIUM bán 
megint vásárolhatunk (a GAS MASK okát 
adjuk el, nőm jók semmitől A temetőt is ki 
lehet rabolni (kb 300 cosh) A |ól végzett 
munka után vágódjunk be a kocsmába 
IBAR) A bal sarokban van egy idióta aki 
találós kérdésekkel szórakoztatja szeren¬ 
csétlen felebarátait (egyszerű betűjátekok) 
A fazon kérdéséi elől meneküljünk a klotyó¬ 
ba. és kérdezzük meg a palit KIDDLER-tól 
Jegyezzük meg mit válaszol, ma/d mond¬ 
juk ezt az idiótának arra a kérdésére hogy 
hogy mondod 8 betűvel a BARMAID -ot 
(Kivételesen nem CoVboy BARMAI-rol 
van szó) Valakit a partiból küldjünk oda a 
bárpulthoz (DISBAND) aki ezt közölje 
ELLEN-nel O erre olkuld minket a hotelbe 
(Ha a hátsó kijáraton megyünk kapunk né¬ 
mi fegyvert meg muníciót) Ja. ha valaki a 
borban lelőtte a táncosokat (YESSS!- 
Beavis&Butthead az a színpadról a DEX- 
TERITY vagy az ACROBAT használatával 
tud lejönni. A hotelben a 18-as szobában 
találjuk meg a csajt, mondjuk neki azt amit 
Ellon válaszolt nekünk Kapunk nemi pénz¬ 
magot meg fegyvereket Tanacs brutafi- 
sabb lelkülotüeknok Ha kirobbantottad az 
üveget és odamentéi a széfhez, vigyázz, 
meri bomba van benne! Most menjünk el a 
COURTHOUSE bo (a jelszót a leiras végén 
keresd) Innen vagy a Iákon, vagy a lép¬ 
csőn masszunk lel a 2 szintre. Lesz itt a 
jobb felső sarokban egy agyonkinzott fa- 
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zon Ha meg el. adjunk neki SNAKE a legjobb nem-lezer fegyver (Cyborpunkok- SAFECRACK alatt kicsit sokáig tog tana 
SQUESTEZlN-t. Ha mindenkit kiszabod!- nak FN-RAL) Hopp. most kivillant a piros ni a kinyitása) Van itt egy helikopter szí 

tottunk. távozhatunk is LED ez azt jelenti, hogy a leírás túllépte a mulátor is ROM BOAftD kellene neki 

bűvös 20 Kbyle-os hatart. ezért egy kicsit biztos van egy fölösleges Csak azt kúld- 

Ha idáig eljutottunk, a legjobb, amit tehe- tipphalmaz-jollogüvé alakítjuk a dolgot. |uk be. okmok olég magas a DEXTE 

tűnk. hogy csendesen orvendozúnk, es le- mert ilyen step-by-step módszerrel a RITY je es az IO -|0 A szim-bon megta 

nyomunk egy sort Megvolt? Akkor mehe- CoVboy Postát is kiszorítanánk az újság- nulhatjuk a HELI. PILOT skillt (3 pont 

tünk tovább Quartz-ban jobbra középén, bol (Hi-hi! En mar keiesztbetetl lobbal 25 IQ) ami meg jól tog jönni (Ja ez 

kb a két ház kozott (Így jár aki nem csinál varokozom a 38. oldal tetejen. Lehet pfó- ilyen könnyen megy? Repülök meg kel 

térképét) uj helyszínre bukkanunk A falon , balkozni... CoVboy) kört a Comanche csal. aztan indulok 

megfololó helyon felmászva (mondtuk, lebombázni a HQ-t! — HANCU) A ti- 

hogy falra fogtok mászni a leírástól) idilli e Északnyugatra Needles ben van egy gyolmesebbeknek biztos feltűnik, hogy 

kép tarul ámuló szemeink ele egy uvog Holy Game a templomban. 30 lépésből van itt egy ajtó, amit egyik sec pass sem 

ablak, es néhány aljas, undorító, rohadt lehet megcsinálni Lejutva egy kis úszás nyit. de látni, hogy tele van mindenfele 

gusztustalan, visszataszító. ( ), brutális. után (mondtuk hogy kell) megszerezhe- vei Na ide kell majd a sec pass B (ebból 

elmezavarodott. (...). alavaló. mocskos. (...) tünk egy Bloodstafl ot (kivételesen ez kettő van. egy Darwin Viliágé ben. a ma- 

pszichopata tomeggyilkos Ennek láttán mar az igazi lesz) Kimenetelnél sík CitadolT ben) Ha majd bojutunk a 

csak egyetlon dolgot tehetünk Drága lest MOTEKIM a rakéta indító kódja. szuper-erős talro küldjünk rá néhány ra- 

váraink'. — kiáltással lerohanjuk os köb- • Darwin Viliágé ban van egy feketepiac kétát és őrüljünk a bont talatt stuffoknak 

lünkre öleljük ókét Hmmm. felebarátaink ahol igen jó slutfok vannak, idő még Las e Darwin Viliágé Ahogy azt már a CoV 11- 

r.om igazán ortekelik a hirtelen érzelemkrto Vegas olótt menjünk el ben mogjegyezto egy okos illető, ez egy 

rést Akkor viszont lójuk le őket Lent a • Las Vegas bán az összes utcakerosztc- olég rázós helyszín lesz A feketepiac 

pincében dokkol egy ACE nevű palimador, zódost próbáljuk meg elkerülni, mert az elótt a két órt vagy tolójuk, vagy mon 

vigyük magunkkal Az ajtó mögött tataiunk itt dokkoló Scorpitron nevű robot igen dunk nekik egy jelszót (lásd később) A 

egy páncélszekrényt, ha kuldtok egy üveg csak tapos 7 tar töltény 2HP-t vitt be no feketepiacon szinte minden megtalálha 

sort. elárulom a kódot (Na Jo. végül is ez ki (van neki úgy 100-150 1 Rakétákkal tó. boloertvc a rakotakat, es gépfegyvere- 

nem Mr AIDSfaco műsora: a kod 11- 16- lehet kicsinálni a fiút (elsőre úgy sem két is. sőt egyszer sikerült finn nyelv 

27) Bent a teremben egy (azon szórakozik fog sikerülni. úgyhogy mentsetek könyvet is szereznünk! Mellesleg van itt 

velünk, bombát aggatott egy nemre és csak állást — Az optimizmus hangja) egy könyvtár Is (Meg nem mondtuk? A 

akkor adja meg a kódot, ha leléphet A sze- e A scorpitron-töt jobbra eső hazak közül könyvtarakban lehet uj skilleket tanulni) 

rencsetlen biztos nem olvas CoV-ot ott kettőben is fészkel valaki, akit belépési Dolon egy kövekkel kirakott utón mén 

ugyanis le van írva, hogy a bomba kódja kísérletnél nem jelez (a szokásos duma) lünk ki. ez egy regi, használaton kívüli 

11-27-97-04-30 A rendörfónókót-itt nem muszáj lolőni, a bázisra vezet Secpass 7 nyitja az ajtót. 

belépési kódot hozzá a leirás végen benn nemi (I) barangolás és liftezés után 

Ennyi szenvedés után elhagyhatjuk a va- megtaláljatok Ha kinyírtuk Fost egy Finstar nevű ürgébe botlunk Ha mar 
rost Ha hoztuk ACE- 1 , akkor akar jeep-pel Freddie-1 . jót röhög, majd megpróbál le- másodszor találkozunk vele lójuk le «* 

is mehotunk Balsorsunk most a nomádok- lóm (mar úgyis rég volt utoljára Brulalrty 

főz tog vetni (bár lehet, hogy ez inkább a • A templomba csak maximalis lőszerkesz- Overtlow-nk) szedjük tel a fejét Előtte 

romadok balsorsa ) Aki nem találná meg lettel menjünk, jól fog Jönni némi TNT Is meg egyszer tévedésből megkötöznek 

a helyet, annak ogy kis help az Agrlcul- (mondjuk 10 15). Belépéskor vagy onnan DEXTERITY-vel szabadulhatunk 

tural Center fölött van (es nem a Cltadeil) OPPENHEIMER t vagy BLOODSTAFF- A változatosság kedveértrtt is egy szimu- 

Ha van pénzünk, vegyünk kot motort (az ot mondjunk Ja. a Bloodstafl ot ugye latorra lógunk bukkanni előbb utóbb, de 

egyik a jeep be, a másik Hlghpool-ban a visszavételek a templomba Needles ez ogy pöttyét durvább a helikopteresnél 

vízvezetékhez koll)- Kapunk meg egy VISA ben. os elkertotek újra ? Az ajtót be is Az egyik öngyilkos hajlamú emberünket 

CARD-ot is. ezt Qusrtz bán a Head lehet robbantani ez kb 60 őr nyakunkba tapoljuk jól fel (A letozó legjobb togyve 

Crusher mellett székén USE-olva a fickó zudulasat jelenti, es ha túléltük, legalább rak. sok lószor. rakéták, tuti páncél, es jó 

hajlandó szóba állni velünk (semmi értei- két szintlépést eredményez Brutalisab- ha magas az ügyessége meg az IQ-|ű 

mes infot nem sikorúlt kiszedni belőle). bak a vezorlóteremben ELECTRONICS Hasznaivá a tejet egy VlrtuarRoaltTy be 

szál felrobbanthatják a reaktort A főpap kerülünk Az első szamokkal kapcsolatos 

Needles Folyó túlpartján. Quarlz tol megkérdezi, ki küldött, ezt mindenki néz találós kerdesokro úgyis rájöttök (Na les- 

északra Jobb (első sarokban könyvtár ze meg a Paragraph gyűjteményben (Ha sek. most meg túl Intelligensnek kép 

doki. rendőrség, bunker (Na. hogy tetszik véletlenül nem lenne kéznél, választhat- zelsz mindenkit — HANCU) (Ne 

a távirati stílus? Na |ó. akkor ne eróltes- tok bárkit csak Fást Freddiet ne ) Van itt aggódj, teged azért nem — ÁKOS) 

suk.) A bunkerban a figyelmes kalandorok re|tekajtó is. a kint falait kulcs nyitja (Hat en??? — CoVboy) No |ó. az utolsó 

ogy hullára lelnek, ami meg nőm lenne kú- e Lent egy robot volt birodalma terül el a mogotdásat megsúgjuk: 20. Ezután ogy 

ionos, de ennek az u|jan egy rubingyürú tolyon es a szakadékon kötéllel kelhe- terembe kerülünk, ahol ide-oda tolopor- 

van (volt) Kissé delebbre egy városkában tünk át Ha beleesnénk, egyesével ki le- télódunk Ha esetleg beszorulnánk a bal 

ujobb érdekes dologra bukkanunk egy hét jönni (do csak egyesével, ugye min- telsó sarokba használjuk az IQ-nkat 

kocsma! A neve Acapulco bar ez a jelszó denki tud úszni?) Szedjük össze az (USE ATTRIBUTEi Valahogy próbáljunk 

is A szeroncsojatokba nyugodtan szálljunk összes alkatreszt (a folyó túloldalán is meg kikeveredni innen (Nesze neked, 

be. úgyis veszteni lógunk Von itt ogy nő is van egy) es mogjelomk egy rakas ellenfél "teljes leírás") A következő teremben a 

A szokásos hülye poénok (TV a hasadon (az első zsáknál nem jelzi ki, csak a má- szógesdrótnal szinten IQ-t kell hasznaim 

sióktól aludni? Nem? Akkor altiatok en ni j sodiknól) A THE WALL SOUNDS de nem oda. ahol állunk, ha nem ahol az 

ta...?) után ledobbertve konstatálhatjuk. HOLLOW üzenetet adó falak kirobbant- akadály von (lehet, hogy nem lesz eleg 

hogy a csaj pont erre bukik, és hajlandó hatóak Ha minden cucc megvan nokiáll- egyszer) Ezután szegény megboldogult 

akar velünk is jönni Jo páncélja van (VE- hatunk helyropotozni a robotot A javítást eiőod egy monologot (???), a válasz vagy 

GYÜK LE RÓLAM! — kórus a HQ-rói) és a robot fejétől kezdjük (ne a lábától!) a neve. vagy NOTHING erre már nem 

ráadásul egy ŰZI a kezoben (ezt tényleg (Ákosom, te ennyire hülyének nezel omlékszúnk kristálytisztán Ha a nov volt 

vegyük el tőle. mert még elsül) A roncsok mindenkit? — HANCU) (Nem. csak té- a valasz. akkor a következő teremben a 

közül kirobbantva egy keveset egy banda ged — ÁKOS) (Hat en ??? — CoVboy) NOTHING lesz Itt még egy temsz- 

fóhadiszállásara jutunk Na nézd ma nőm Ha a robot loielodt. megmutatja a S4ee- meccset kall mognyornunk (USE DEX- 

belénk kötöttek Ha már léidig járunk a ping Base helyéi TERITY 24 korúi mar van esélyünk) Moq 

hullák kozott, szépén raboljuk is ki mindet. e Sieeping Base A secpass 1. 3. 7. A ogy utolsó kérdés lesz a válasz ICE- 

kúlónos tekintettel egy Bloodstaff nevű el- összevadaszása valószínűleg az eddi- BERG E zeken kivul van meg egy cso- 

lonórzó botra Hehe. van belőle vagy giek után nem tog nagyobb gondot je- mó akadály amit rakétával kell szétlőni 

száz Rutinosabbak csuk az igazit veszik leniem Az asztalokat nézzük jól meg. Ha valahol rossz irányba megyünk el¬ 
tel. ezt onnan lehet felismerni hogy igen hatha valaki ottfelejtette a sörét, es kezdünk haldokolni (De kedves!), okkor 

jellegzetes helyre dugtak, és rajta van a bő- minden kinyrthatót nyissunk ki használjuk valamelyik ATTRIBUTÉS t (jó 

lógató zsirátos matrica A varos mellett van PICKLOCK kai Klónozás CLONE sokszor) Hu vegre-valahara kijutottunk 
egy szerelóműhoty ide hoztak a jeepünket TECH kell hozza, valamim egy úveg jón a főellenfél, akinek a HP-ját csak 

(csak azen sem fogom dzsipnek Írni) ha itt (JUG). es a Clone Pad be való exponenciális alakban tudnánk kifejezni 

használjuk a motort (vagy motrot?) mehe behelyezos után 48 órát kell várni mindenesetre jó móka lesz végezni vele 

tünk Las Vegas-ba Meg ne menjünk oda. (erdomes a főtérképre kimenni, ott az idő (Kb 5 tar az ION BLAMER-ból azért be¬ 
van m sokkal jobb hely is Pl DK-re van ogy gyorsabban telik ) Ha rendburaktuk a tesz neki) Ha sikerült levágni, kapunk 

„gombás" templom, itt a fazonnak műtős- generátort, hagyjunk ott valakit (lehetőleg ogy secpass B-t Irány vissza Sieeping 

suk meg a rubingyürút. mire ó követelni ne legyen nála secpass), aki majd ki/be Base. azután a Cltadeil 

kezdi a Bloodstaff ot Hohoho, megsincs kapcsolgatja azt Az elektromos rács elótt e Cltadeil Mar biztos ján itt mindenki, es 

nálunk az igazi! Akkor előtte nozzunk el álam kikapcs (a rács el tűnik) aztan be- villámgyorsan át is költözött az Örök Va- 

DNY-ra ahol nemi robbantgatas (os esette- kupcs . hogy az ajtót ki tudjuk nyitni Ezt daszmezókro Wasteland on a kiváncsi 

gos sugárfertőzés) után egy két NATO néhányszor eljátszva al tudunk |utm nem hamar mogotogszik, hanem gyor- 

Assault Rtfle lel löszünk gazdagabbak Ez Lesz itt néhány robot, meg egy szel (3-as san elpatkol ) Na de most mar tapos fi- 
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uk vagyunk! Ennek ellenőre amíg az 
INNER SCANTUM ig el nem (utunk, 
gyakran mentsünk állast. (Lehot. hogy 
megso vagyunk olyan laposak?) Miután 
rakétákkal szétlőttük az őrt álló palit 
(mással nem igazan fog menni), rob¬ 


bantsuk be az 
még egyszer! 


lót! Aztán robbantsuk ki 
nt először menjünk el 


vegyük 

az ION BLA MER t ma|d SAFECRACK 
kel nyissuk ki az a|tót. Bent egy kis koto- 
raszás, aztán próbáljuk meg 
semlegesíteni az alattunk levő bombát 
IBOMB DISAHM; Jobbra a vitrineket 
PICKLOCK-juk ki. A Giant Bat Fetlah 
látszólag nem jó semmire, de azért vi¬ 
gyük el Utunkat északra folytatva es — 
mar unom leírni, do: mindon ellenfe¬ 

lünket sz***á lóve. találunk egy 
PROTON AXE-t (valami új dezodor jó 
lesz kulcs holyott) na meg lesz 
iritereshng peop/o-lel fogunk itt meet- 
Ölni, a neve Rúd Hawk (monokróm moni¬ 
toron Greylmwk). ne vegyük tel a bandá¬ 
ba, mert bár sok a MAXCON |.i. de nem 
szeret lövöldözni, os nem is éri semmi¬ 
hez Kivételesen lesz itt egy lépcső is, 
amit egy rács zár le Namost mentünk 
délro a kerosztozódosig es jobbra. Be az 
olsó ajtón, es megint délre Ha jól csinál¬ 
tuk mindenféle szertartási kollokek van¬ 
nak itt A két szélsőre ráléphetünk a kö¬ 
zépsőre nem, azt inkább vizsgáltuk meg 
tüzetesebben (PERCEPTION) találunk 
ogy kulcsot (vagy BLACKSTAR KEY 
vagy NOVA KEY már nem ogeszon 
omlékszúnk. hiába, a szenilitás ) Ha a 
lépcső mellett bemogyónk az ajtón, talá¬ 
lunk egy lelógó láncot, amit hirtelen fel¬ 
indulásból húzzunk meg USE 
STRENGHT (a hirtelen tellpdulas mellett 
nem art a 18 -es oró som) így már bejut 
hatunk a lépcsőn az INNER SCANTUM 
ba. Itt több említésre méltó dolog is van 
t — Ha balra megyünk, az asztalokat fi¬ 
gyelmesen szemlélvo találhatunk ogy 
sec-pass B-t 

2 - Szemben ogy amitogep. amibe a 
ROSE-BUD (elszól bepötyögve kinyí¬ 
lik az apó Mögötte nemi stuffok von¬ 
nak. többek között 5 POWER 
ARMOR 

3 Egy Toaater Repalr ra alkalmas 
asztal m használva ogy Brokon 
Toaster t nehány csekélységgel le 
szúnk gazdagabbak A Toaster (ke¬ 
nyérpirító?!) egyébként elózó életében 
Bag ot Holdingként szolgálhatott, 
mert jó sok cucc tort bele 

4 — Egy helikopter, amit csak egyszer 
tudunk hasznaim, majd BASE 
COCHISE-re megyünk vele. ha meg¬ 
tudtuk. hol van 



Ha mc-g mindig bírjuk (BEER-juk) u strapát 
menjünk ol a lóterkep bal alsó sarkába, 
van itt egy kisebb tábor Belépési kódként 
REDHAWK-oX mondjunk. (Mar ha egyáltalán 
von meg valaki, akinek okár mit is mond¬ 


hatnánk. es nem láttuk porrá az ogosz kó- 
cera|t első reakcióként) Ha velünk van 
Redhawk akkor egyből, ha nincs akkor a 
Giant Bat Fetlsh megmutatása után el¬ 
mondtak. hol van a gepek ló bázisa (BASE 
COCHISE) Ez a bázis a térkép bal felsó 
sarkában van. lehetőleg helikopterrel men¬ 
jünk. mert gyalog kissé macoras lesz A le¬ 
szállóhelyről úgy tudunk lejönni, hogy a 
totón levő roncs-robotok egyikébe be lekul- 
dúnk egy rakéta! Bentrol lej|ebb jutni a 
jobb vagy baloldali falon át lehet (ahol vé¬ 
konyabb a fal (vizsgáljuk meg) ott ki lehet 
robbantani) Az amitogepot BREAK-kel állít¬ 
suk le (ne a 64-est, te idétlen, azon nincs is 
ilyen gomb!) Az ajtókat ver mérséklettől füg¬ 
gően PICK-LOCK-kai, vagy rakétával lehet 
kinyitni Van itt meg egy pár fegyver, es 
egy újabb amitógép. amit elindítva választ¬ 
hatunk 3 robot közül (az egyiket elvihetjük 
NPC-nek. a másik kettő viszont visszaló). 
Ugye ide már úgy jöttetek, hogy mindon 
karakternek van RÁD SUIT ja? (Időközben 
a szomszéd gépén élénk sípolások köze- 

R etle kitagyott a OOOM. Erre mondtak 
ogy FÓR OOOM THE BELL TOLLS... (tu¬ 
dod kivel szórakozz! — Hemingway) Szó¬ 
val. ha nincs RAO SUIT od. akkor in kább! 
&%((('%%&!aUuli (semmi baj csak a 
Homar tehenkedett rá a billentyűzetre) A 
lényég idejövetel elótt vegyünk RÁD SUIT- 
ot! Ha már van. vegyük tel es keljünk át a 
hídon. Na, itt lesz egy nagyon durva csa¬ 
tánk, az esélyünk a győzelemre erőteljesen 
konvergál a nullához (Ha az első korben 
nem veszünk fel valami normális páncélt a 
RÁD SUIT helyett, akkor piano) Ha sikorul 
lejjebb jutnunk, a legnagyobb ogyessegú 
emberünkkel monjunk végig az olajos csö¬ 
vön. a tobbin mindenkinek at kell maszni 
Ha az utolsó ajtót is kinyitottuk vagyuk 
szamba a lószerkeszletünkot (aki most a 
szájába vette a lószerkészletot. az jobb. ha 
lelövi magát ) Ha kövesnek ítéljük a muní¬ 
ciót menjünk ki utánpótlásért Lent a játék 
utolso helyszínére jutunk Vegyük fel a 
RÁD SUIT ot és a bal felső sarokban a 
roaktorba pakoljunk nemi kis PLASMA 
COMPLO t (??? — ÁKOS mester ismét a 
szebbik írását vette elő), szóval ezt a 
plazmas izét. aztán vonuljunk a jobb alsó 
sarokba, ahol ELECTRÓNICS-szol úgy 
kodve ki lőhet nyitni a cilindereket 4 darab 
van belőlük és mindegyikhoz külön kulcs 
kell (ugye megvan mind?) na meg ogy 
kombináció (ez az amit egon földön nem 
találtunk). így a partinak négyfelé kell vál¬ 
nia és a sorrendet illetően az RND függ¬ 
vényre hagyatkoznia Ha megvan a kom¬ 
bináció egy óránk von elhagyni az épüle¬ 
tet Érdemes a most megjelent ESCAPE 
POD-ot használni Ha kiértünk a program 
gratulál, bár a GAME OVER-t nem Írja ki. 
do nőm lehet semmi újat csinálni (Azért a 
bizonytalan hangnem mert pl a DKOK is 
(nemi fejeződött t»e) Talon ha visszamo 
gyünk a FfANGER CENTER-be tudunk va¬ 
lamit kezdeni 



Na. ha mar így belejöttöm pz írásba (meg 
amúgy is egy csomó hely van még a lap al¬ 
jáig) koptok meg egy nagy rakás HIN- TÉT 

Először is a játékban fellelhető összes 
kod, jelszó meg stb. csak úgy ömlesztve: 

MOTEKIM OPPENHEIMER 

MUERTE THANATOS 

ICEBERG CRUMB 

BÍRD KESTREL 

CATERPILLAR REDHAWK 
VRABUTLN ROSEBUD 

R ACAPULCO 

FINSTER 11-27-97-04-30-U-16-27 

A gyógyulásról: mindenki 30 percenként 
gyógyul 1 CON-t. a főtérképen a < balra 
nyil> billentyűvel passzolhatunk 4 per cet 
Ez más helyszíneken 2. 1/2. vagy 14 porc 

Az NPC-król a gép irányítja őket tehát ő 
határozza meg. hogy kire, és mennyit ló, 
de még azt is, hogy kinek és milyen tárgyat 
hajlandó atadni Általában masodik-harma- 
dik kerésro barmit odaadnak, kivéve a Red 
liawk stílusú fazonokat, tőlük csak úgy le¬ 
het elszedni stuffokat, hogy megvárjuk, míg 
harcban kifekszik (UNC. SER. stb) akkor 
már nem ellenkezik. 


Targysokszorozas olog nehez úgy. a je 
tek készítői mindenáron ki akartak védeni a 
kis soxorozó játékosok támadásait, de azért 
két kiskaput sikerült nyitva hagyniuk: 

1 — Csinálj meg egy jateklemezt, és ezen 
is szedd össze a tárgyakat 

2 — Menjünk el mondjuk Quartz ba all- 

C tk a bolt elé. mentsünk állást Menjünk 
a boltba, adjuk el a cuccot. men|ünk 
ki. Power Ott Ha most állást toltunk, a 
stuffok nálunk is moglosznek es a bolt¬ 
ban is meg lehet venni őket Ertolemsze- 
rűen ezzel a módszerrel csak olcsó tár¬ 
gyakat érdemos sokszorozni (De pl 
Power Pack-et majdhogynem muszáj 
mert úgy van a játék elkészítve, hogy ha 
nagyon sporolunk, az utolsó csatára épp 
hogy csak elég marad Viszont ha na¬ 
gyon spórolunk vole. simán kihalunk a 
durvább csatákban) 

A sugárzásról este 6-tól reggel 6-ig kiraj¬ 
zolja a radioaktív torulotekot. nappal hasz¬ 
náltunk Goiger-szamlalOt Ha radioaktív te¬ 
rületre érünk, vegyük fel a RÁD SUIT-ot 

Hmmmmmm Hat mit is mondhatnánk 
meg o Wasteland lói? A kivitelezés a mai 
CD s csodákhoz képest elég gyermetegnek 
tűnhet (na jo," valljuk be az atlag cjij4-©s 
stuffokhoz kopiost is ), do maga u JÁTÉK 
nagyszerű Sajnos eddig csak 64-en volt 
szerencsénk hozza pedig egy SVGA-s 
GUS-os PC-vorziótól biztos sokaknak ki 
akadna az állkapcsa Már szóltunk ez ügy¬ 
ben az /nferp/ay-nok de ránk se bagónak 
Hát ez van 


Utóiról: Kedves Adryt Az összes (volt) 
baratnomhoz hazamentem, de egyikük 
sem vállalta magara a CoV-os hirdetést, 
így a legtöbb az lesz. ha Te jössz haza 
hozzam! Neked is minden meg van bo- 
csajtva! HANCU 

Meg annyit, hogy THX Szabó Tibornak, 
akinek a tippjei közül ugyan nem sokat 
használtunk fel. de a leírásban fellelhető 
összes hiba elkóveteset ra fogjuk fogni. 

e ÁKOS & HANCU 
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XT/AT tápegység javítás és videoszervizelés Is! 


CoV 45 11 













Indiano Jones es az utolso keroszteslovug 
talán mindönki rájött. hogy ezt takarta a so¬ 
kat sejtető angol cím (Köszönjük a kiokta¬ 
tást — CoVboy) Valószínűleg oleg kovós 
olyan ember van, aki még nem hallott 
Indiaim Jntíy~ Jones- ról. A rendkívül látva 
nyos es izgalmas kalandlilmek ( Hamson 
Ford főszereplésével) hatalmas sikert és 
pénzt arattak (és nem véletlenül) 

Ez a szöveges program az azonos című 
film történetét dolgozza lel meglehetősen 
nagy alapossággal 

Aki nem latta a filmet, vagy nem olvasta a 
könyvet annak valószínűleg kévés sikerél¬ 
ménye volt idáig mivel a játék oleg sok le 
hetóseget kínai arra. hogy leves lopos ese¬ 
ten ű|ra próbálkozzunk elölről vagy egy ki¬ 
mentett jatékállástol Szörnyű titkot árulunk 
el azzal, hogy eme program pl C64-re va¬ 
lamikor '89-ben készült a kor hagyománya¬ 
ihoz hűen A játék .szerencsére' magyar 
nyelvű tehat aránylag könnyen érthető 

A sztori 1938-ban játszódik Bármilyen hí 
hetetlen. de Ml irányítjuk I.J -I aki ogyeb 
ként egyetemi tanár, régész, tudós, kalan¬ 
dor stb 

A laikusok szamara egy rövid bevezető 

Indy megtudta, hogy ap/a. Dr Henry Jones 
eltűnt Velencében mikn/ben a Szent Grál 
után Mutatott (A Szent Grál egyébként egy 
kehely, amelyből Jézus Krisztus utoljám 
ivott, os amibe Ielfogtak a veret ama bízó 
nyos koresztrotesziteskor Eme ereklye bír 
tokosa örök életű lehel szóval ,értékes " 
egy csecsebecse 

Indy elindul megkeresni az apja! Indy t az 
utasítások bepotyogtotésevel irányíthatjuk 
négy országon kerosztul (vagyis Indytjuk 
indít, akarom mondani Indítjuk Indy-t — 
CoVboy) A játék első színhelye Velence, s 
annak egyik tere. ahol legbólesebb dolog, 
ha deli irányba megyünk (D) (es ki is 
lyukadunk Kápolnásnyeken nemde? 
CoVboy) így elkerüljük, hogy O’-o-os legyen 
a teljesít monyunk Egy nő lep. hozzánk aki 
vei elbeszélgetve (BESZEL NO) megtudjuk, 
hogy Elsa Schneider apánk asszisztense 
A nő nagyon tetszik Inily nők. ezer! udvar 
lésként adjunk pár szál szogfűt (vagy 
székiül — CoVboy) u nónok (LOP VIRÁG, 
AD VIRÁG) Erre ad egy papírdarabot Néz 


zuk meg hogy mi a franc az (V PAPÍR) Ro¬ 
mai szamok vannak rajta (Unó. due. tre. 
kvattroool — CoVboy) Beszéljünk tovább 
a nővel (BESZÉL ELSA) Elsa elmondja hol 
van a könyvtár, ahonnan az apus eltűnt 
Menjünk oda (É. t) Indy rá|ón hogy római 
szamok vannak fostve az ablakokra, os 
[ hogy az oszlopok is meg vannak szémoz- 
i va Azokat is nézegessük meg (V 
OSZLOP) Az ügyes vizsgálódás eredmé¬ 
nye hogy kiderül az X-e> szám egy kőlapot 
leiont a padion (V PADLÓ) Mivel ez egy ősi 
tomplom volt mog amúgy Is könyvtár, ép¬ 
pen itt aj ideje, hogy megrongáljuk 
(FESZIT KÓLAP). Eredményes volt a gya¬ 
korlat. mórt egy sotot üreget találunk Men¬ 
jünk le (LE) Hogy Elsa ne féljen és. hogy 
lassúnk valamit ezen csináljunk egy kis 
tényt K3YUJT ÖNGYÚJTÓ) Sotaljunk a ka 
takombakba (É. ÉNY. É). Hamarosan egy 
terembe jutunk, ahol a patkányokon kívül 
egy szép szarkofág is van (Es buraja 
nincs a teremnek? A teremburajátl — 
CoVboy) Legyünk kiváncsiak os próbáljuk 
mog kinyitni (NYIT KOPORSO) Megtaláltuk 
az egyik koresztes lovag maradványát! 
Nezzunk bele (V KOPORSÓ) De miolőtt 
boldogan órúlhotnenk a csontváz és a 
kellékeinek. a látványban megzavar minket 
az a tény hogy a „véletlenül* létrejött tűz 
elöl menekülő patkányok es a tűz mind|art 
elér minket Epj>en ezort ugorjunk bele a 
vjzbe Elzával együtt (RAGAD ELSA. UGRIK 
VÍZ) A vízben egy koporsó ringatódzik 
csendesen Ússzunk oda (ÚSZIK KO¬ 
PORSO) Néhány patkány úgy gondolja, 
hogy tudunk rajtuk segíteni Erről 
..beszóljuk le' ókét (UT PATKÁNY) Mivel 
ez nőm oldotta mog a problémánkat, in¬ 
kább távozzunk a barátságtalan helyszínről 
(ÚSZIK) Egy csatornanyillashoz sikerült 
eljutnunk Menjünk ki a szabad levegőre 
(FELj A Szent Mark térré jutottunk ki Noz¬ 
zunk korul (V TÉR) Négy férfi rohan 
telenk valószínűleg nem sogrtem akarnak 
(hanem Autogramot kérni: hat mannylert 
ággyá gramjat — CoVboy) úgyhogy fus¬ 
sunk egy kicsit (FUT) Egy motorcsónak 
van a jiarton. umibe a felelőtlen gazdája 
benne feleltette a slusszkulcsot (UGRIK 
MOTORCSÓNAK. INDÍT MOTOR) Nem in¬ 
dul első próbálkozásra (INDÍT MOTOR) 
Az egyik üldöző férfinak sikerül felugrani a 
motorcsónakra (FORDUL) így sikerül elke¬ 
rülni egy ütést Ezután verjük meg egy ki- 
I csit (UT FÉRFI) Miután a fedi kiszállt 




S rorsitsuk fel a gépét (GYORSÍT MOTOR 
SÓNAK), így nem mi rohanunk bele az 
előttünk levő hajóba, hanem az egyik üldö¬ 
ző motorcsónak Nem baj, van meg egy 
Kezdjünk el ügyeskedni (FORDLlL) A 
mutatványunk hatására az üldözőink ránk- 
lónok ami véletlenül szétlövi a motort Az 
üldözők ahelyett hogy lelőnének hagyják, 
hogy átszálltunk. es lenyomjuk okéi 
(UGRIK MOTORCSÓNAK UT FÉRFI) Mar 
csők egy férfi marad, aki elvezeti a motor¬ 
csónakot a közelünkben múkQdó propeller¬ 
től. de mi egy (RAGAD KORMÁNY) utasítás 
sál elindulunk vissza a daraboló fele Be 
szelgessunk a férfival, aki Ku/imn ak vallja 
magát, d® azért nem akar mogholni (BE 
SZEL FÉRFI) miután megtudjuk hogy hol 
az apánk, indítsuk el a motort különben 
nagyon pici véres darabokká vállunk 
(INDÍT MOTOR) Miután megmenekültünk, 
végre nyugodtan elmehetünk a szállásunk¬ 
ra. ehgl elolvashatjuk az apánk naplója! (V 
NAPLÓ) Rájövünk, hogy hol van a Szent- 
Grál helye, de mi inkább elmegyünk az 
apánkhoz, aki Ausztriában van fogvatartva. 
a Brunwald kastélyban 

Huh Most jón a második rész Kezdetben 
Elzával a kastély bejárata előtt állunk Kuk 
koljuk Elsőt (V ELSA). mire kiderül, hogy 
egy szop bunda von rajta Hogy nekünk is 
legyen, lejmoljuk el tőle (KÉR BUNDA) 
(Rantotthus bunda nélkül? Ptuuuj! — 
CoVboy) Miután felöltöztünk nincs más 
dolgunk mint kopogni (KOPOG AJTOi 
majd a komornylkot tolroállitam az útból 
(UT KOMORNYIK) Sétáljunk a kastélyban 
(BE, NY) Egy ajtóhoz érünk, menjünk be 
(FESZÍT AJTÓ. BE) Mivel opank a szom¬ 
szédos szobában van. menjünk át hozzá 
(NYIT ABLAK. DOB OSTOR. UGRIK ABLAK. 
VAR. FESZIT ABLAK. BE) Amint sikerül be¬ 
jutni a szobába apánk lejbe ut minket Be¬ 
szélgessünk el az öreggel (BESZÉL APA) 
csovogosúnket pár náci katona megjele¬ 
nése zavarja meg Egy kis verekedés után 
(ÚT NÁCI), megszorozzuk a fegyvert Men¬ 
jünk el Elsa-e rt (D) Ha meg akartuk mente¬ 
ni az eletet (és a mienket), akkor adjuk meg 
magunkat (DOB GÉPPISZTOLY) Miután 
megkötöztek minket elvették a naplónkai 
és magunkra hagytak minké), próbálunk 
meg kiszabadulni (AD ÖNGYÚJTÓ. GYÚJT 
KÖTÉL) Miután sikerült felgyújtani a szo¬ 
bát másszunk be a kandallóba (BE) A 
kandallóban van egy fogantyú Huzzuk 
meg (HÚZ FOGANTYÚ) Az ogesz kandalló 
elfordul és mi egy rádiós szobába jutunk, 
ahol pár barátságos német katona van, 
akik hamarosan eszrevesznek bennünket 
Egyetlen mód a tüleiesre. hogy vissza¬ 
megyünk az égő szobába (INDÍT AJTÓ) 
Tépjük lo a köteleinket (RAGAD KÖTÉL) 
Masszunk fel a szobában levő kürtőbe 
(FEL), majd miután várakoztunk, menjünk 
vissza a szobába (VAR. LE) A kandallón 
keresztül menjünk vissza o rádiós szobába 
(INDÍT AJTÓ), hogy ne tudjanak követni 
ékeljük ki a ro|teka|tot (RAGAD ZSÁMOLY) 

A szobában maradt katonák kicsit megeg 
nek ml viszont nem tudunk kimenni a szo¬ 
bából mivel nincsen kijárat Pihenéskép¬ 
pen üljünk le (UL) mire egy ro|tok-re|tek ki 
járarat nyílik meg eloltunk (alattunk) mén- 
|unk le ra|tu (LE), mire egy löld alatti kikötő¬ 
be jutunk Varjuk mog míg az ór/arat cl 
megy (VAR) (Szerintem a kikötőbe men¬ 
tünk. nem a várba — CoVboy) és utano 
szálljunk be egy motorcsónakba, es tűn¬ 
jünk ol (UGRIK MOTORCSÓNAK. INDÍT 
MOTOR) Menjünk ki a barlangból (E) Kint 
találunk egy jó fajta motort Menjünk el 
vele (INDÍT MOTOR, 6) Egy keresztező¬ 
déshez jutunk Ha esetleg nem Berlin tele 
vennénk az utat egészén biztos, hogy el¬ 
kapnak úgy hogy irány a napló megkere 
sése (FÖRDUL) 

Jawohl Julzt geht a harmadik resziieti A 
helyszín Berlin, ahol oppon Hitlor mozifel 
vetel van Mentünk át a tömegen (E K) Imo 
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előttünk van Eteti Vegyük ol tolle a naplót 
(KÉR NAPLÓ. FOG NAPLÓ). ma|d beitől- 
gothotunk is vele (BESZÉL ELSA) Lépjünk 
le a buliból (D, NY) Egy repülőtérre érünk 
Mivel túl sok a Gestapo-úgyunk inkább 
menjünk ki (NY) Egy másik váróterembe 
jutunk Álljunk be a porba os (vlegygk meg 
a jegyünket (VAR. KÉR JEGY. AD PÉNZ) A 
jegy Athénba szol. de ez lényegtelen, úgy 
se jutunk el odáig Menjünk oda a repülő¬ 
höz' ami egy kedves kis leghaio (D) ea 
szálljunk be (BE. AD JEGY) Bent az ajtó 
előtt állunk, amikor eszrovesszuk. hogy 
Vogel ozrodea közeledik, regi ismerősünk a 
kastélyból (Az egy másik jalek — 
CoVboy) Gyorsan mentünk be a személy 
zeti szobába (BE), majd a belopó steward- 
et üssük le (UT STEWARD) Menjünk ki es 
játsszuk el a steward szerepet (KI. KÉR 
JEGY) Vogul ezredest dob|uk ki a gépből 
(RAGAD VOGEL. DOB VOGEL) A mogdob 
bent utasoktól kérjük el a jegyokot (KÉR 
JEGY). így megnyugszanak szegények 
Végre pihenhetünk egy kicsit (ÜL) és olvas 
gassuk a naplót (V NAPLÓ) megtudjuk, 
rogy haa Gral-tomplomába. akkor három 
próbát kell kiállni, mint a moseben Sa|nos 
a leütött stoward magához tor. es így mene¬ 
külnünk kell (NY. FUT FEL) Egy biplan 
hoz (kis k ettode lü ropcsi) (Azt hittem 
bitplane. de végül is ez nem Jean rovata 
— CoVboy) futunk, ami az egyotlen lohetó- 
sogünk a menekülésre Bar nincs jogsink 
azért szálljunk be es szálljunk fel (BE, 
INDÍT MOTOR. INDÍT BIPLAN. NY) Nyu¬ 
godt röpködésünkét megzavarja, hogy két 
mossorschmidt tűnik tel Gyorsan szálljunk 
le (LE, LE) miután összetörtük a gépet es 
kiszálltunk (KI), eszreveszünk ogy Telolótle 
r.ul leparkolt kocsit Miután elloptuk, men¬ 
jünk a nyugati úton (INDlT AUTÓ. NY. 
GYORSÍT RAGAD KORMÁNY) így elkerül 
|úk azt a lehetőséget, hogy . meghalunk a 
jotok vege előtt Igaz, hogy az egyik va- 
oaszgep lezuhant, de a másik ropcsi meg 
tgyben van es ha nem szed|uk le az ég¬ 
től. akkor agyaggalambloveszetet tart 
(ránk) Tehat a lehetséges lepesk a követ 
kezőek: (K. FUT) így elerjuk. hogy a lelsza- 
I o madarak a ropcsi motorját kicsit elintéz¬ 
zék, mire az a fizika törvényéi szerint lezu 
hon Öle! Vége a németországi kalandunk 
nak 

közben a haverunkat. firody-t (A Jánost? 
CoVboy) elfogtak, es elindultak vele. a 
Grél-tomplom felé. Egyébként a színhely 
Egyiptom virágzó országa Ismot egy nyu¬ 
godt kaland var ránk Egy lovon ülünk, ko- 
rülófúnk lövöldöznek, és ogyenessep egy 
tankot támadunk meg (GYORSÍT LÓ. D) 
Ugorjunk át a lóról o tankra (UGRIK TANK) 
Forduljunk meg (ez mindig beválik), os lom 
elkerültük, hogy mogóljon a katona Üssük 
lo (FORDUL, ÜT KATONA) Meg nincs vege 
a bulinak Egy láncon tuggunk a tank 
agyűcsovén kedvenc Vogel ezredesünkkel 
Mivel a tank egyonosson egy szakadok tőle 
száguld, jobb lesz leugrani róla (RAGAD 
LÁNC UGRIK) Éppen az utolso pillanat 
bán Na, végre eljött az utolsó felvonás A 
helyszín a TEMPLOM A szereplók a ma¬ 
radék Természotessen úgy kezdődik, 
hogy. már megint elfogtak minkül Kedves 
Donoviui barátunk hasba lőtte apónkat, okit 
mar csak mi monthetunk meg azzal, hogy 
elhozzuk neki az örök eletet adó kolyhet 
iBESZÉL DONOVAN) mdul|unk el a lep 
csőn, ahol már pár lefejezett katona fekszik 
(FEL) Mivel csak a bűnbánó ember juthat 
keresztül Isten leholloton. tördeljünk le 
(TÉRDEL), os állítsuk lo o telettünk lenge 
dozó pengőket (FIAGAD KÖTÉL) Menjünk 
tovább (K D) A második feladat (V 
NAPLÓ): laton szavának nyomán lohot elő¬ 
re |utni itt szinte oction-be megy át a játék 
JEHOVA betűk szerint kell a köveken vó- 
giglopkedni így átjutunk a túloldalra men¬ 
jünk Jovabb (K) Harmadik feladat (V 
NAPLÓ) Isten osvonyo azaz at kell ugrani 
ogy mely szukadek felett Ugorjuk ol (FUT. 


UGRIK SZAKADÉK) Sikerült menjünk fel | 
az ösvényén a barlang tele (FEL. É) Vogro ! 
a cologyenosbon vagyunk A kis teremben 
van pár oltár ogy csomó keholy. pohár, kő- j 
csog stb és egy vén lovag Az óreg ránk 
támad Ugorjunk félre (UGRIK), majd mi¬ 
után felsegítettük a lovagot, beszélgessünk j 
el vele (BESZÉL LOVAG) Most jónl-ne) a 
neheze ki kell választani a megfelelő kely- 
het A helyos valasz a (2)-es. ogy egyszerű 
dísztelen vacak Próbáljuk ki. nehogy sele|- 
tet sozzon ránk az öreg (ISZIK) Mtulan 
meg elünk menjünk vissza az apánkhoz 
(D. NY E. NY) Itassuk meg a pápát ;AD 
KEHELY), így nem hal meg sót teljessen 
meggyógyul .. 

A vege tele egy rendetlenkedő katonai meg 
le kell ütni (UT KATONA), majd mogérkozik 
a lovag is akivel elbeszélgetve (BESZÉL 
LOVAG) mogtudjuk, hogy a kelyhet nem 
szabad elvinni a templomból Élne ezt nem 
hiszi el Le akar lépni, mire a templom 
kezd összedőlni. Próbáljuk meg menteni 
E/ss-t es kelyhet (vagy a kelyhet es E/sa-t). 
(RAGAD ELSA) ami sajnos nem sikerül 
Vogul nincs más dolgunk, mint elmenekül¬ 
ni a templomból (UGRIK SZKADEK KI) 
Ezzel veget is ért a kalandunk 

Es egy kis segítség azoknak, akik az INDY 
III ADVENTURE változatéban az elején 
elakadtak es nincs meg nekik a CoV 
mar nem kapható 5 szama Egy 
kodtablazat Amiga es PC tulajok reszoro | 
Eredetileg a feltört verziók legtöbbje 1 
tartalmaz egy IndyCode txt file-l. amiben ez 
megtalálható. de elterjedtek olyan 
változatok is. amelyekben ez nem 
mogtalalhato 


A jalek 4 |egyú kódot kér A kod bekerese 
olog nagy gyakorisággal a SECTION 1 ill 
a SECTION 3 táblázatból történik A ködöt 
az A.B.X.K.E es H betűkön túl negyfolo 
szimbólum alkotja, ezt — az attekinthetós- 
eg kedveert ugyancsak betűk helyettesi¬ 
tik 


D betű 
V betű 
T betű 
O betű 
/jel 


jele a delta (A ) 

|ele a fordított delta ( V) 
jele a gamma (/ T ) 
jele a négy zol ( Q > 
jele a görög fi ($>) 
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kérdezni a ködöt pl SECTION I Row:E 
Column.t osoton AEXB lesz a helyes va 
lasz Az Amiga és PC verzióban egyébként 
a SPACE' fölfüggeszti, uz 'FB' újraindítja a 
játékot, az 'FS' pedig jatekallást tolt'ment 


Összefoglalva mii lehetne meg mondom? 
Sommit Elég beszedes a leírás Sok síken 
mindazoknak akik önszántukból próbálják 
meg végigjátszani a kalandot 

• KoZso 
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Nőm is tudjuk, hol kenő kezdeni Tálán az 
elején Amigások ugorhatnak A gém PC-n 
csak VGA-t hasznai, és kezel néhanw hang¬ 
kártyát is. mint pl SB. Valószínűleg az 
AdLib-ot is tamogatia. de ez már nem 
annyira biztos Egyébként a zene baromi 
ló 

Elószór is írunk valamit a |átek lényégéről 
Nem tudjuk, ki ismerte a Ki az ur a tenge¬ 
ren?" társasjátékot, mi mindenesetre na¬ 
gyon szerettünk vele játszani Nos ez a 
proggy annak egy kicsit bonyolultabb vál¬ 
tozata de a lényég ugyanaz a MAHARTcA 
kell irányítani, es a kiválasztott időtartam 
végéig minél több pénzt kell összekaparni 
A játékot 1-4 tóig terjedő társaság látszhat 
ja. a többi |atekost a számítógép irányítja 
Elindítás után jón a szokásos kezikónyv- 
hajónév kérdés, de ezt valaki eléggé elrte 
lendő módon megbuheralta. os elog csak 
ENTER-t nyomnunk Utana a jatékállás be¬ 
töltése. vagy uj iátok között válaszhatunk 
Az állast egy külön alkönyvtárba teszi, ami 
az I869GRIGAME Akinek ez nincs meg, 
az kreáljon ogyet. különben nem ment ál¬ 
lást! Az Í/O menüről maid később Ha üj já¬ 
tékot kezdünk, megkérdezi a játékosok szá¬ 
mat. nevét, nemet (Maié Femalo). o cég 
nevét, az Induló kikötőt (ez lesz a vállalat 
központi telephelye is) A végén a COR- 
RECT-ro nyomjunk Y-t. es mar csak annyit 
kell kiválasztanunk, hogy mennyi ideig tart 
són a jatok (a legutolsó lehetőség az 5 éves 
időtartam, do ez a kedzó játékos szint, s Így 
nem $7000-ral. hanem többel, olyan 
$12000-ral indulunk) Ekkor 1 játékos oso- 
ten rögtön a terkepro jutunk, viszont ha 
többen vagyunk, akkor először ogy hojo-ar 
veresre kerülünk Ez remelhelólog ogy őrtől 
mű. hogy lolyík, de azért mindenkinek 
ajánlom, hpgy olvassa el WILLIAM GIBSON 

NEUROMANC c könyvet (a. 

(nincs reklám — CoVboy) adta ki nem is 
olyan regen). Eme kis kitérő után térjünk 
vissza a terkephoz! Itt több erdokos dolgot 
Is loHedezhetunk, s ezek a következők A 
képernyőn kózejjen Iont az éppen aktív 
cég neve latszik, a jobb lólsó sarokban a 
dátum, amire clickelvo mán 20 no|>ot tu 
dunk ugrani az időben Nem mindig al¬ 
szunk 20 napot, mert ha történik valami ér- 
dekos közben, akkor felébresztenek Kivál¬ 


tó ok lehet pl . hogy az egyik hajónk befu¬ 
tott egy kikötőbe Bal oldalon lent az ÖSZ- 
SZES készpénz van kijelozve Középen 
lent a világtérkép latható. aminek bizonyos 
részeire clickelgetve kapcsolgathatjuk a 
nagyterkopet a különböző földrészek kozott 
(ugyanez F1'-'F5' funkciógombokkal). 
Jobbra lent van szám szerint 4 ikon (bank. 
rekordok Info. I/O menü) 

e Bank (pénzérme) Itt lehet kölcsönt föl¬ 
venni és törleszteni. A pali mogmondja. 
hogy az áltálunk beállított kölcsönre 
mennyi a kamat, és hogy mikor kell vtsz- 
szalizetnunk A pénz mennyiseget az ..„I 
NEEO Sxxxx... mondatra clikkelessel le¬ 
het boálitani (Üt a a mondat részé, 
nem úgy. mint később) Az mindenhol 
ervenyos, hogy ahol mennyiséget kell 
beállítanunk (pl a boltban), akkor azt 
mindig az ilyen „„.' tál kezdődő és vég¬ 
ződő sorok tartalmazzák Az üzletben ez 
...HOW MUCH ARE * CRATES/TONS 
OF • ... Általában ahol pénzzel van dol¬ 
gunk. ott vannak tájékoztató sorok is az 
anyagi állapotunkról ...AT THE WARE- 
HOUSE/STAR OF INDIA I HAVE $xxxx... 
azaz a raktárban/fndra Csillagán (gyk ez 
ogy hajónév) xxxx pénzünk van 

e Rekordok (horgony) Aki rekord időt 
hajózik. az bekerül ide Ez a 
leghasznosabb ikon az ogoaz játék 
során, ui itt lehet választ kapni arra a 
bizonyos kérdésre, hogy ..Hány éves a 
kopitany?" 

e Könyveié* (pénzoszsak) Most minden 
pénzügyi szakombor kiölheti magat. Van 
egy kiio nyomogatnivaló. meg szép szí¬ 
nes grafikonok (mono VGA-n). azonkívül 
mi szem-szájnak ingere Itt vannak a kia¬ 
dások bovetolek stb . do az egyetlen 
fontos dolog a PROFIT és az utána álló 
szám Ha az pozitív, okkor csak egy ki¬ 
csit változtassunk a taktikánkon, s máris 
negatív lesz EZ o része nagyon 
könnyűre sikeredett a iátoknak 
* 1/0 menü (könyv) A legtöbb menüpont 
evidens. nem is magyarázzuk A 
DELETE alatti mezőre clickelve lehet be¬ 
írni a file-nevot A HISTORICAL ponttal 
lőhet ki- és bekapcsolni a történelmi hű¬ 
séget 


A torkepen láthatunk meg ogy bazi nagy 
hajót is Ha erre a JOBB gombbal eltök¬ 
élünk. akkor, miután kiválasztottuk a kod 
véne ladikunkat, ütnak indíthatjuk azt Ki 
kell jelölni a kívánt célvárost, ha jól emlék¬ 
szünk. bal-clickkol Ekkor kirajzolja az él¬ 
vonalat (bojeloli a főbb állomásokat). Gőz¬ 
hajóval nem lehet ogy szuszra akkora távol¬ 
ságot megtenni, mint vitorlással, mert csak 
egy bizonyos mennyiségű tüzelő fér a rak¬ 
tárba (viszont gyorsabb)! Na, most eltökél¬ 
jünk a városra a változatosság kedvéért a 
jobb gombbal, s mar el is indult a dog Ha 
a (nagy) hajóra a BAL gombbal clickelunk 
akkor egy információs menübo |utunk. ahol 
a hajó(k) adatait tekinthetjük meg Ha több 
dereglyénk van. akkor a hajó-sziluetten va¬ 
ló clickelgetessel válthatunk közöttük (jobb 
és bal oldala) Elfelejtettük mondani, hogy 
a jobb-gombos clickelesnel megjelenő lis¬ 
tában a % ertekek a nevek mellen azt jelzik, 
hogy mennyire van egészben a bárka A le¬ 
génység adatamal (CREW) van ogy kijelző, 
ami a banda egészséget IVilality) és tapasz¬ 
talatai Ifxpenence) mutatja A HP-1 os a SP-1 
sehol sem talatlam A V a tengeren folyama¬ 
tosan csökken (függ az f-tól is), és egy bi¬ 
zonyos szint alan a legénység nem hajlan¬ 
dó továbbmenni a varosból, pihennünk 
kell egy kicsit Minél nagyobb az £. annal 
jobban bánik a legénység a hajóval, las¬ 
sabban megy tőnkre a szerkó stb Itt lehet 
még beállítani, hogy a kapitány hogyan 
bánjon az emberekkel (kéményén - fino¬ 
man). ill. hogy mennyi a fizetés Ezek mind 
befolyásolják a hangulatot, ami latszik is a 
matróz arcán. Az embereket ügy lőhet ki- 
rügni. hogy a fizetőst addig csökkentjük, 
míg el nem mennek Van itt meg ogy 
gomb. aminok a nevére mar nem emlexunk 
(a bér-szémegyenes alatt), de ha minden 
■gaz. ezzel lehet prémiumot adni a csapat¬ 
nak 


Van még néhány kunyhó, amik a varosok 
szorepet hivatottak betölteni illetve leg¬ 
alább ogy zászló, ami a HQ t, és később a 
többi raktarat is |elzi Foglalkozzunk bő¬ 
vebben először a varosok kol' H.- -g vá¬ 
rosra clickelűnk a BAL egerg< rt r 

2 dolog történhet 

# Ha abban a varosban tartózkodunk 
(értsd ott állomásozik egyik hajónk) 
vagy van ott egy raktárunk (zászló), 
akkor a kereskedőhöz jutunk Itt lehet 
arukat venni (WHAT GOODS...). ill 
eladni (l'D LIKE...I a hajoroi-ra. vagy 
raktérbol/ba (a pali meg fogia kordezni. 
ha mind a két lohotőség adott) Ja a 
vo&arláshoz némi pénz is kell! Általában 
az elkószónési formulákkal lőhet kilepni 
a menükből, mint pl GOOD BYE... NO 
THANK YOU..., TILL NEXT TIME.. I VE 
CHANGED... kezdetű mondatok A ké¬ 
pen jobb oldalt van egy tábla, ahova a 
kereskedő felírta a vásárlási (WE BUY) 
es az eladási (WE SELL) arakat Csak 
ezekre a cuccokra van szükségé, rll csak 
ezekből tud eladni Ha olyan árut aka¬ 
runk eladni amire nincs szükségé akkor 
azt csak potom pénzért veszi meg! Az is 
előfordulhat, hogy pl viszünk magunk 
kai 21 gépét (font is van a listán, hogy 
vásárol gépekot). de csak otot tud átven¬ 
ni a normális árért (enniyre van szukse- 

K a többit olcsóbban vásárolna meg 
telítettük a palit, akkor le is törli a táb¬ 
láról a kurrens cikket, s csak néhány hó¬ 
nap múlva lesz hajlandó Ismét venni be¬ 
lőle Ez áltolában tartós fogyasztási clk 
kekkel von Így, mint pl. a Iont említett gé¬ 
pek szerszámok, fegyverek Néhány po¬ 
én is el van re|tvc a jótokban Ha Ámen 
kában valamelyik ipsénél raclickelünk oz 
akváriumra, akkor elmondja, hogy az 
aranyhala depressziós, és örömmel fo¬ 
gadna ha szereznénk neki ogy társát 
De a legjobb a következő szintén Ámen 
kábán az egyik urgenek van egy papagá¬ 
ja. s ha a papagájra clickelunk. akkor 


CoV 45'i4 




Most ezt mi a francnak süssük el?! Aki 
kiváncsi rá. az megnézi. 

• Ha nincs abban a városban semmink (se 
hajó. se raktár), akkor csak egy informá¬ 
ciós ablakot kapunk, amin (sorrendben) 
a következik szerepelnek városnév, me¬ 
lyik országhoz tartozik, tó exportja, es a 
politikai helyzete FIGYELEM! Közérdekű 
közlemény: Igyekezzünk poolitikoilag 
stabil (STABLE) helyekro járni, különben 
könnyen megszabadulhatunk a hajón 
levő készpénztől! Ez azt oredményozi. 
hogy a legénység nem hallandó tovább 
menni, míg ki nem fizetjük a bérükét, s 
ehhez el kell adni valamennyi árut (akar 
még áron alul is) Mondjuk, van mag ogy 
lehetőség, meg kell szabadulni tőlük, s a 
kocsmában üjakat fölvenni Sajnos ezt 
nekünk csak ogyszor sikerült elsütni, 
mert second timo leugattak minket a fiúk. 
hogy ilyen könnyen nem fogunk meg¬ 
szabadulni tőlük So. mielőtt olha|óznánk 
ogy város felé. nézzük mog feltétlenül, 
hogy milyen a helyzete! Ez Európában 
nem annyira fontos, ott nem nagyon 
szoktak változni a dolgok. De pl. Afriká¬ 
ban . Az is előfordulhat, hogy 
elindulunk egy stabil hely felé. s 
útközben ogyszer csak krtór ott a 
forradalom (REVOLTS). vagy zavargások 
tamadnak (UNREST), vagy pedig 
háború kezdődik (WARj A háborúban 
talán már nem is veszik el a pénzt, csak 
egy kicsit mogágyuzzak a hajót 
(megrongálódik a szerkó, hamarabb 
vihetjük javitatni, lassabb lesz. esetleg 
még a legénység hangulata is meg¬ 
változik. természetesen javul...) 


mondja, hogy mennyi idő múlva fog¬ 
nak jelentkezni a hajon, ha meggon¬ 
doljuk magunkat. akkor az l'M 
STÍLI—.-t nyomassuk inkább 

a WHAT COULD... Itt lehet raktárai bé 
relni CoVboy megmondja. hogy 
mennyibe fog korúlni. és mi 
dönthetünk, hogy elfogadjuk-a. 

• TILL NEXT...: Ez a szokásos 
elköszönő formula 

e l'LL BUY...: Ha lomezekot. és molloke- 
sen nemi használhatatlan Infót aka¬ 
runk nyorni CoWioytól. akkor hivjuk 
mog a bandát sörözni! (Helyes I — 
CoV HQ) Nem elkepzelhetetlon, hogy 
ezzol a ponttal ösztönözhetjük a vá¬ 
laszleveleket is. 


mikor mar nem érnénk vissza egy darab¬ 
ban a bázisra (pl. egy nagyon hosszú üt 
a Távol-Keleten) 

• Minél jobban benőttek a kagylók a hajót, 
annál lassabban halad 

• Nem STA8LE holyekro (kivéve WAR) s 
mehetünk üzletelni, ha mielőtt elindul¬ 
nánk. letesszük a maradék pénzt (ami a 
vásárlás után megmaradt) a raktárba. 
Odaérve nem tudnak mit elvenni tőlünk, 
mi pedig eladva a cuccot, pénzre tehe¬ 
tünk szert, amiből kifizethetjük a legény¬ 
séget és árut is vehetünk 

e Akinek kell a program, szívesen átmaso 
lom INGYEN, csak dobjon fól egy levelet, 
vagy hívjon tol a 168-4686-on délután 

• A jatekalias-buheraassal nem erdemes 
próbálkoznunk, bar nagyon egyszerű, de 
elveszi azt a charm-ot. hogy mindened 
kéményén meg kell dolgozni kezdetben 
(mint az EUTE bán) 


Hajoeprtó műhely (horgony) Itt lehel ha¬ 
jót vonni, oladni és javíttatni 

• MY SHIP... Megjavittathatjuk a halón¬ 
kat eltávolíttathatjuk a BARNACLE 
GROWTH-ot. ami nincs benne a szó¬ 
tárban, do valószínűleg a kagylosodást 
iolenti. felújíttathatjuk a kótelzetet (gőz¬ 
hajónál a hajtóművet), kijavíttathatjuk a 
törzset, ill az összesét egyszerre is 
megtehetjük 

• WHAT SHIP 


vásárolni 

kész tervek alapján Lapozni a típusok 
kozott az első két operációval lehet Ha 
kiválasztunk ogyot. azt még meg is 
kell építeni, és ez lovai hosszabb idő, 
mintha használt ladikot vennénk A na- 

K obb os drágább hajóknál soxor élő¬ 
jét is le kell tennünk, hogy meg tud¬ 
jak kezdeni az építést, 
e l'M LOOKING... Használt hajót lehet 
itt venni, a többi ugyanaz, mint az 
előző pontnál, csak rtt nincs előleg, 
max 2 ha|o közül lehet választani, es 
sokkal hamarabb (de min 4 nap) 
megkapjuk a bárkát 

• l'D LIKE TO SELL... El is tudjuk adni 
szüksegtelen hajó(i)nkat A pali közli, 
mennyit szándékozik adni adó. s őzt 


Most pedig a varosok 


EUROPE 

• LONDON 

Sell: tools 96.2, machines 143 4 
Buy cotton 5.5. tea 23.3. vegotable oll 
4.2. fruit 19 6. tobacco 26.8 

• LE HAVRE 

Sell. textiles 13.3, wine 3.4 
Buy: coal 9.6. silk 12.4. cotton 5 4 

• LIVERPOOL 

Sell: machines 145.2. textiles 13 2 
Buy : cotton 5 4 tea 22.9, ivory 69 8. rore 
wood 14 2. wine 4.0 

• AMSTERDAM 

Sell textiles 12 9 

Buy cotle 19 8. wool 5.1. vogetable oll 
4.4. sugár 13 6. ivory 71.0, cocoa 21 6 
e HAMBURG 
Sell: arms 69 6, tools 95 6 
Buy: india rubbor 21 3. spices 24 7. raro 
wood 14 4. síik 12.5. wine 4 1. 
saftpotro 28.0 

• LISBON 
Sell: wmo 3.5 

Buy: vogetable oll 4 0, sugár 13 2, coffo 
19 0 

• BARCELONA 

Sell: wine 3 4, tools 93 8 
Buy cotton 5.3. machines 153 3, spices 
24.3. raro wood 13 4 
e TUNIS (REVOLTS!) 

Sell: fruit 16 1 
Buy arms 79.0 
e TRIEST 

Sell tools 94 2, textiles 12 9 
Buy cocoa 21.5. tobacco 28.5. fruit 17 5 
e PORT SAID 
Sell cotton 4 8 
Buy arms 79 5. tools 99 3 
e ODESSA (WAR'Ü) 

CLOSED 


vagy nem 


• l'D LIKE TO RAY... Aki nagyon akar. 
az fizethet is a kész hajöjáed. amit az 
előző pontok ogyikében rendelt meg 

• Raktar (koffer). 

a STORE GOODS Áru tarolása Be kell 
állítani, melyik hajóról akarunk lepa- 
kolni. es mit 

• LOAD GOODS Az itt raktározott 

dolgok fólpakolasa valamolyik 

hajónkra 

a PÚT MONEY.... Itt lehet pénzt lolpa- 
kolni a teknőre (telteve. ha van a telep¬ 
helyen) 

• l'M PUTTING... Az előző pont fordí¬ 
tottja. 

a THIS BRANCH— Bezárjuk ezt a sze¬ 
méttelepet Sajnos ezt a stad-kikótő- 
ben nem tehetjük meg. de a többi álta¬ 
lunk létesített raktárban igen Ekkor a 
gondnok elkezd rínyálni. hogy neki x 
gyereke, y toloségo. es z kutyája van.. 
KIT érdekel?! Rúgjuk ki... 

Minden fontosabb résszel vegoztunk. most 
adnank egy ket tippet, leírnánk néhány dol¬ 
got. ami a fentiekből kimaradt, ill egy listát 
a városokról (mit. mennyied vosznek os ad¬ 
nak) Tippek (és trükkök): 

• A kereskedő néha magasabb áron veszi 
át a cucc egy részét Erdemes bele¬ 
egyezni. ui utána a többit még el tudjuk 
adni normális áron Is. 


Ha nctalantan a JOBB gombbal mérnénk 
clickelni ogy városra, akkor a következők 
tódénhetnek 


Ha a városban nincs semmink, akkor meg¬ 
kapjuk az információs ablakot, és megjele¬ 
nik 4 űj Ikon 

• Információ (I betű): Lásd fentebb 

• Kocama (sörös korsó) Ez egy nagyon jó 

holy, ui CoVboy apánkhoz lesz szeren¬ 
csénk személyesen (nem ezéd jo hely!). 
Ott üldögél az asztal mögött a ronda 
nagy kalapjavai a tején. 1 -2 korsó sör és 
néhány CoVboyné társasagában 

Nagyon élvezi jelenlegi helyzetét az elet 
napos oldalén (Sunny Shlne... lásd CoV 
10). Aki alaposan körülnéz, az egész 
szerkesztőséget megtalálhatja a képen 
(ez a következő rejtvény, a megfejtéseket 
a kóvetkozó cimro kérjük Tarba) Páter 
Bp. 1036 Viador u. 3-5., a nyedesek 
kozott semmit som sorsolunk ki) Itt is 
lehet pofázni Lássuk... 

e l'M LOOKING... Ezzel a szöveggel le 
hot legénységet toborozni a kikötőben 
állomásozó hajó(i)nkre A manus elő¬ 
ször kifejti, hogy a * milyen szép hajó/ 
nincs annyi pénz. amennyied foltenne 
rá a lábát Ez gondolom ogyedelmű Itt 
megint választhatunk, hogy milyen 
embereket akarunk (felülről lefelé rom¬ 
lik a minőség, do kevesebb dohányod 
is vállalják a melót) Ha választunk va¬ 
lamelyik közül, akkor kiírja, hogy 
mennyi a bérűk (az összes embernek 
együtt, ez függ a legénység létszámá¬ 
tól is). Ha OK. akkor válasszuk az OK, 
GET ME... mondatot, s akkor meg¬ 


e Miután megvettük az első hajónkat, pa¬ 
koljunk Is fel ra pénzt, különben a le¬ 
génység ideges lesz. mikor 
megérkezünk egy városba, és nem 
fizetjük ki őket Ja. pénz nélkül a boltban 
sem lehel vásárolni 


Ennyi eleg Is lesz, a lobbi földrészt nem 
írjuk le. elinduláshoz remolhetóleg meg¬ 
felelő mértékű segilseg. A Jatek nekünk 
nagyon latszik, jól ki van d> 


Igozva, a ze- 

iraflkája klassz, es szerencse- 
lezre is sikerüli. 

TARBY * 


Hajóépítő nem csak a stad-varosban van 
Ez különösen hasznos olyan osotekben. 


CoV 4S is 





Azon regi Amigások, akik meg i.e előtt 
(gy k 1990 előtt) vásárolták mog szeretett 
masinájukat tálán még emlékeznek ogy 
Lo*t Dutchman Mlne nevű ócskaságra 

Ha nem. akkor itt az ideje hogy felfrissítsek 
a memóriájukat, ugyanis ez a stuff követke¬ 
zik most! 

Elöljáróban annyit hogy a játékot a 
Magnetic Image* nevű cég követte el. még 
valomikor 89 táján Ja. hogy ml az a 
Magnetlc Image*, azt ugyan ne tessék tő¬ 
lünk kérdezni. Ha nem hallottunk volna er¬ 
ről az anyagukról, azt se tudtuk volna, 
hogy a világon vannak! 

Miolőtt beleugranank a dolgok szolebe. el 
mondanánk, hogy AMIGA 1200-on nem na¬ 
gyon múkszik a stuff. kivéve ha van 1.3-as 
EMULÁTOR a birtokunkban. 

Nnna. most hogy ilyen ügyesen letudtuk a 
bevezetőt, kezdhetjük is. 

A játék alapvetően mászkálós-ugye&segi- 
strolegiai-kaland. szóval ezt hagyjuk. ne¬ 
vezzük inkább csak olyan snasszul „játék"- 
nak! 

A cél egyébkent egy mesés gazdagságot 
rejtő aranytarna megtalálása, ami annyira el 
van rejtve, mint a magyar hazaszeretet! Azt 
mar most megmondjuk, hogy Ml sem talál 
tűk meg a lent említett helyot. úgyhogy aki 
ezert olvas minket, az már szépen tovább 
is lapozhat Ez o leírás egy kezelési ütmu 
tatot, valamint a legfontosabb aranyleló he¬ 
lyek ósmertetéset tartalmazza! 

A JÁTÉK IRANYlTASA 

jobbra balra fókepernyón jobbra/balra 
mozgás, térképen is! 

tel/le lőkepernyőn a föl -lel belepünk egy 
epúletbo, a le-vei kilövünk Térképen 
mozgásra alkalmazzuk! 
tűz' térképén kinagyított köpet ra|zol arról 
a helyről, ahol éppon állunk! Ha ellentől 
is van itt okkor egy célkeresztet is latha¬ 
tunk, ekkor a 'tűz lóvesro szolgál Bar¬ 
langban asm használjuk! 
space pause. megkérdezi hogy Yes/No! 
1-6 ikonok kiválasztass. 


IKONOK 

A képernyő alsó feleben egy csomó vackot 
láthatunk Ezeket az apró ábrákat ikonok¬ 
nak nevezzük Na jó. felreteve a marhasá¬ 
gokat nézzük inkább mit jelentenek 
óra teljesen hihetetlen, de az idő mülasát 
jelzi! Egyébként nem túl fontos, ha térké¬ 
pen mozgunk gyorsabban telik Az istál¬ 
ló és a fogadó (CoVboynak. kocsma) ki¬ 
vételével az ósszos épület 6kor zár es 
reggel 9kor nyit. 

$ ikon pénzünk mennyiseget telzi 
(apa)fej sajat magunkról kaphatunk jelen¬ 
tést Ha az ikon zöld színű minden rend¬ 
ben Ha sárga, ekkor még ugy-ahogy jól 
érezzük magunkat Piros szín eseten úgy 
ki vagyunk borulva, mint CoVboy kocs¬ 
ma után! Ha villog, akkor azonnal ten¬ 
nünk kell valamit móri különben GAME 
OVER 

Hogy mrt kell fonnunk, azt az után tud¬ 
hatjuk mog. miután raclickoltúnk erre az 
ikonra' Ilyenkor három csík jelenik meg 
FOOD (etol) WATER íviz). HEALTH {fi 
zikai állapot) Gyengébbek kecfveert pl 
ha chesek vagyunk, enni kell! Hogy 
szomjúság ellon mit kell csinálni, azt ti¬ 
tokban tartjuk, do ha nem jöttéi rá. Írj 
csak nyugodtan! 

Viszont ha a HEALTH kicsi, akkor ennek 
csak három egyszerű oka lehet (ezekről 
később)! 

serpenyő evés/ivas Ráclickelve a képer¬ 
nyő tetején egy csomo üres ablak jelenik 
meg. Itt válasszuk, mit akarunk enni/inni, 
majd nyomjunk ra eggyet a CONSUUE 
ikonra! 

aso ea csákány a nálunk levő felszerelést 
tokinthotjük meg Csak azokat láthatjuk, 
amelyeket nem tudjuk elfogyasztani Aki 
kiváncsi ra, mit eidomos magunkkal ci¬ 
pelni. az ugorjon aTIPPEK-hez! 
pisztoly töltényeink szama 
lemez |átekaílas mentes/toftes Nálunk 
egyébként ez nőm nagyon akart működ¬ 
ni de nem koll felni ..mondottam ember 
küzdj es bízva bízzál!" (...csak arra 
vigyázz, hogy el ne hízzál — CoVboy) 
hőmérő: mindeddig nem sikerült rájön 
nünk e fantasztikus szerkezet lanyegore! 
Aki tudja mi ez. ugyan küldje má' el a 
CoV-nak! A helyes megfejtők közt kot 


darab elektromechanikus tovesz'rha- 
mozogepet sorsolunk kiül 

VAROS 

A játék kezdeten a varosban landolunk, 
meg pedig a bort előtt Ennek ellenőre nem 
a bottal kezdjük az ismertetést, haladjunk 
mondjuk balrol-jobbral 

Orvos Belepve ide Kulka János fogad 
minket a Szomszédokból János nagyon 
ért a szakmájához, összesen három féle 
műtétet kéjses végrehajtani rajtunk, vagy 
töltény (BlILLETTi vagy nyil (ARROW), 
vagy kigyóméreg (SNAKE) áltál okozott 
sebet tud gyógyítani Hat órakor viszont 
mar bezár, siet haza hogy lássa a Szom¬ 
szédok legújabb epizódját 
i Fogadó Baromi jo hely. ha sort nem is. de 
whiskey-t ihatunk!!! Néha üldögél ogy 
pacák is itt a fogadóban, vele játszhatunk 
egy kortyaportit is! Mivel o füstös dohos 
szagú lebujok (ne búj) le! — CoVboy) 
hangulata távol all tőlünk ezért a játék¬ 
szabályok ismertetésétől toljes mértek¬ 
ben eltekintünk... Na jó. egye fene leír¬ 
juk. hátha van egy ket ember aki hasznát 
is veszi. 

Szóval az alap 10 $, 20 S-onkent történik 
az emeles A DISCARD dal tudunk cserélni 
(maximum négy kártyát), lapot bedobni a 
FOLD dal lehet. BET-tel pedig tetet rakha¬ 
tunk. Ez utóbbit vagy emeljük az égig 
(RAISE). vagy tartjuk (CALL) Ennyit erről 

Ha este hat óra után betévedünk ide. akkor 
a SLEEP ikonra bökve szépen cirokhat|uk 
mogunkat másnapra (9-kor kelünk kakas 
kukorékolásra, mint a FALU TV-benl) 

Aludni csak akkor érdemes, ha este nem 
dolgozunk (nem úgy, ahogy gondolod te 
kis perverz!), vagy ha súlyos sebet kaptunk 
es a doki bezárt már 1 



BOLT 


Nem hisszük hogy sok mindent kell rész¬ 
letezni itt A BUY Ikonnal tudunk vásárolni. 
EXIT-tet kilépni A következő dolgokat vá¬ 
sárolhatjuk itt 

bread - kenyér 
eggs - tojások 
bacon • szalonna 
stoak - egy szelet hús 
coffee - na. ez mi? 
chicken - csirke 
hash - konzerv 
beans - bab 
whiskey - yeah! 
cheése - sajt 
onti-vornom - ellenanyag 
canteen • kulacs 
skillet - lábos 
coffee pót - kávestazek 
kmfe - kés 
pan - serpenyő 
gloves - kesztyűk 
rope - kötél 
lantern lámpa 
biankót - takaró 
matchos - gyufa 
pick - csákány 
shovel - lapát 
map - térkép 
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revolver - revolver 
bullets • töltények 
Long Johné - melegltó 
fish hooks - horog 

Egy két dolgot azért mégis megjegyeznénk. 
Például ha térképét veszünk, annak hasz¬ 
nálatakor megjelenik egy VIEW ikon. Erro 
raclickelve az egérrel egy rajzot kapunk. Ez 
egy sematikus ábra. ahhol az X egy orany- 
lolóhoiyot jelöl Sok eortelme egyébként 
nincs annak, hogy vegyünk ilyet Egyrészt 
a fontosabb lelőhelyeket alant STEFÁ meg¬ 
osztja veletek, másrészt a programozok 
sem olyan lököttok. hogy olérul|ak 10 Vért 
a legjobb lelőhelyeket 

A másik ha (ampát veszünk, akkor gyufát 
is vegyünk hozzá, különben nem nagyon 
fog működni. 

A melegítő, takaró maximum arra jó. hogy 
no fázzunk este Ha ugyanis lázik az ipse. 
több etelt fogyaszt! 


BANK 

No. ez egy elég kellemes hely 10-ből 9- 

szor itt fogy le a mi verziónk A fennmaradó 
1 résznek köszönhetően mégis le tudjuk 
írni. hogy itt mi történik 
Az aranyainkat raktározhatjuk el egy időre 
Ha ezt akarjuk tenni. bökjünk a 
DESPOSIT-ra. Ezután megjelenik egy kur¬ 
zor, ekkor írjuk be, hogy a jelenlegi jsén- 
zúnkből monnyá akarunk botonm Kivenni 
a WITHDRAW-val tudunk, ekkor az elszól 
másra szánt összeg nagyságát kell beírni 

HIVATAL 

Varos verojtekkel összegyűjtött aranyainkat 
tehetjük pénzzé A képernyő tetejen ogy 
pár info-t olvashatunk le: 
pounds ol őre: az arany fontja 
őre grade az arany kategóriája (?) 
prizo por 1 b: munkadljszerűseg 
totál: pénz (ez a lényég gyerekek!) 

Ha keresni is okarunk, u következőket csi¬ 
náljuk: clickeljünk az ásó és a csákány 
ikonra, ekkor bejönnek a képernyő köze¬ 
pén lévő csíkba a tárgyaink Válasszunk ki 
egy arannyal teli zacskót os bökjünk ra az 
ASSAY ikonra Ezt követően a TOTÁL nál 
mogjelonik az érte ke|x>tt pénz mennyi¬ 
sego 

Ne lepődjünk meg, ha egy arva kanyit se 
kapunk néha egy zacskóért annak kb. 
akkora is volt az aranytartalma 

BÖRTÖN 

Kovács János főtörzsőrmester lakosztálya 
elég kihalt hely Mindössze egy üres collá 
és két WANTED leliratü plakát díszíti Eze¬ 
ken a plakátokon lathatjuk azoknak a be¬ 
csületes állampolgároknak (gyilkos, betörő, 
stb. ) a nevet akit a kornyékén köröznek 
Ha lelövünk egy banditát es az szerepelt itt. 
akkor automatikusan ide kerülünk 

ÚJSÁG 

A helyi Commodore Világ legfrissebb szá¬ 
mért olvashatjuk többek közt azt is. hogy 
eppen milyen CoVboyt köröznek a környé¬ 
ken... 


ISTÁLLÓ 

Muuüüuuuuüüuu! Ja. bocsánat meg adás¬ 
ban vagyunk? Khmmm. Szóval teheneket 
nem találtunk itt. csak szamarakat (Nem 
baj, ott a HORDEI CoVboy) ráadásul olog 
diaga áron Viszont elég sok cuccot elvisz¬ 
nek (Elvisnck .) (Gyalog megyünk, vagy 
Elvi* Presley? — CoVboy) Ha nincs pén¬ 
zünk eladhatjuk (pontosabban: visszaad¬ 
hatjuk) félaronl 


Na ennyi sóder után térjünk at a föld tú¬ 
rására. (Ugye mindig mondtam, hogy 
nagy malac vagyl- Tibsoft) Barlangokat a 
legkönnyebben úgy találhatunk, ha megsti 
roljük a hegységek széleit A hegycsúcsok 
között gyakran láthatunk U alakú mélyedé 
sokét, amik 100 %-ig biztos, hogy barlangot 
jelentenek Ide bekavarva emberünkkel a 
nyílás előtt találjuk magunkat, de ha nincs 
nálunk gyufa és lámpás, sorry. de nem tu¬ 
dunk bemenni 


SZEREPLŐK 

Mielőtt megnéznénk a Starring-okat megje¬ 
gyeznénk, hogy ezekkel a figurákkal bár¬ 
mikor es bárhol találkozhatunk, kivevő ha 
bent vagyunk a városban 
Ha valaki tamad minket, akkor a kép auto¬ 
matikusan kinagyitodik Támadást persze 
akkor fogunk kapni, amikor tele vagyunk 
arannyal, lő perc van az üzletek zárásáig 
és nincs ogy szem töltényünk som 
Egyébként háromlelo dolog birizgálhat 
minket 

Bandita vagy CoVboy Ezeket a f* sziket 
eleg könnyű leszedni, lassúak mint a 
halai 1 Ha esetleg egy olyan CoVboy-t 
szedünk le. akit korozottnok nyilváníta¬ 
nak. akkor menjünk vissza a börtönbe, 
ahol bizonyos mennyiségű zsetont ka¬ 
punk érte! 

Indián a rezbörű csúrhe oszlopos tagjai 
mar eleg jól bánnak a fegyvereikkel és 
meglepően gyorsak isi Ha nincs nálunk 
arany akkor töltetlen lépjünk le előlük!!! 
Kígyó tok veszélytelen Amint megjelenik 
a képernyőn a kis aranyos, rögtön pum¬ 
páljunk bel? ogy kis ólmot. Így jobblétro 
szendéről. Érdekes, hogy ezután bekerül 
a fogyasztható dolgok közé, Mell. elég 
gusztustalanok a Magnatic Image*- nel 

Végezetül meg elmondanánk, hogy nem 
fontos megküzdeni senkivel Ha a menekü¬ 
lés megszegyonitó mivoltát válasszuk, 
clickeljünk a HUN ikonra Mondjuk az már 
egy más kérdés, hogy megeri e ezt tenni: 
kígyók elől ugye simán elballaghatunk, az 
indiánok és banditák viszont szepon leve¬ 
szik a vádunkról aranyaink cipelésl gondja¬ 
it Ha szamár van nálunk, többnyire azt is 
ellopják! 

Megeshet (mi az hogy!) találatot kaptunk 
Ezt onnan vehetjük őszre, hogy a kepor- 
nyőkerot villan ogyet. illetve a 'fej' ikon 
szép piros lesz Ilyenkor — ho még 6 óra 
előtt vagyunk — az orvoshoz jaoszem 
Kulka Jánosnak hibák ..). de ha mar bezárt 
a rendelő (még hogy rendelő! Nem is 
esünk ám túlzásokba ), akkor igyunk 
baromi sok vizet, együnk annyit mint egy 
tehencsorda es menjünk a fogadóba csicsi- 
kálni. 

TARNAK. LELŐHELYEK 

Tibsoft: na akkor én át is adom a szót 
Stefá-nak, ha hülyeségeket Írna, neki ír¬ 
jatok leveleket, ne nekem! 

A játék lényege, végűi is hogy jó sok ara¬ 
nyat ósszogyujtsúnk. hiszen ebből lösz a 
money Amíg az elején nincs elég zseto¬ 
nunk, erdemes megvonni egy serpenyőt és 
a folyónál a PAN ikonnal aranyat mosni 
Igaz. hogy kevés lóvé jár erto, de viszony¬ 
lag könnyön megszerezhetjük es nem telik 
sok időbe amíg olvánszorgunk ide (napi 10 
kanyar legalább) Azonban amint fussa ra¬ 
ja. vegyünk szamarat és irány a Sziklás- 
hegyseg Javaslom a hegyeket (akár ma¬ 
gányos. akár több van egy rakáson) úgy 
vizsgáljuk át. hogy először a közelebbi bar¬ 
langokhoz menjünk ol Ez ozort nyerőbb, 
mert igy össze tudunk szodni annyit, hogy 
ezek után már 3 szamárral el tudunk ka¬ 
varni a legtávolabb lévő helyekre is. és 
nem kell feljcercenkent visszajönni a cumó- 
val, mert mondjuk 3 db arannyal tele lett a 
zsákunk, mivel a felszerelésünk egy csomó 
helyet otfogial 


Itt jutott eszembe egy |0 ötlet (tényleg, ml a 
különbség a radlo es a kanadai ótósikrek 
között? Hal az. hogy a rádió az agyturt 
ötlet, a kanadai meg egyet fun és ót lett 

— CoVboy) amivel eggyel több aranyat fel¬ 
hozni Tehát mielőtt bemegyünk a banyá¬ 
ba. csak a legszükségesebbeket vigyük 
magunkkal (azaz csákány, kőtel. lámpás, 
esetleg madzag). a gyufát inkább rak|uk a 
szamárra (Égve? — Tibsoft). így megspó¬ 
rolunk ogy kémény helyet (de azért az is 
valami!). Szóval, most már latunk is. meg 
minden, ezért vizsgálódásunkat kozdjúk 
rögtön a barlang elején. Ha látunk a bela¬ 
ratnál egy csillét, akkor biztos hogy jó 
helyen járunk (az Argentin hatar közelé¬ 
ben — CoVboy) Ha nincs itt ilyesmi es 
úgy néz ki. mintha egy természetes barlang 
lenne (pl.: hiányzik a létra, kicsit csillog a 
fala. csepkószerúsegok lógnak le a falak¬ 
ról. nincs gerendázat stb ). akkor ne is fe¬ 
cséreljük az időt tovább, mivel nincs itt az 
égvilágon semmi (legalábbis mi még 
semmit sem találtunk ilyen helyeken) 


egys 
csillo_ 

ol tegyünk néhány 
amelynek keroté- 


Az anyag 

megyünk a manusunkkal a csillogó Igorhoz 
es a tűzgomb segítségével te 
brcak-dance mozdulatot, am 
ben kibányasszuk a zsákmányt (...az 
orrunkból! — Tibsoft) módszeresen vizs- 

n at a banyai közben együnk, igyunk 
I (Inni? Nana! — Tibsoft). mert azért 
itt is megmurdelhetúnk Ha minden szajret 
összeszedtünk, tűzzünk ki a világosié 
(Melyikre? A kőbányaira? — Tibsoft) 
(Nem a Commodore Vilag-osra — 
CoVboy) és irány egy másik helyre 


Ilyen lehet pl egy kopár csúcs is (magá¬ 
nyoson áll), ezeket próba-szorencse alapon 
nézzük meg, hogy van-e egyáltalán itt vala¬ 
mi (általában nem ogy nagy durranás egyik 
sem) 



Ha mar egy hegyvonulatot korbeszamara- 
goltunk. okkor irány a belsője Itt csők szor¬ 
galmas munkával találhatjuk meg a kore¬ 
sett tárnákat Azért a lustábbaknak leírunk 
kedvcsinálóként néhány helyet 

e A városból jobb tele kivezető ut vege föle 
van egy magányos hegycsúcs, ezzel ogy 
vonalban a képernyő szélén van egy nyí¬ 
lás (Akkor ez egy emberszabású nyíl. 
ha ásni is tud — CoVboy) 
e A font említett magányos hegycsúcstól ki 
csit Észak-nyugatra szintén egy hegy all. 
de ebbe van is valami (Fuj, te kis 
malac! — Tibsoft) Ha innen lofelé hala¬ 
dunk az alsó szélen egy kis kopár rész 
után is tataiunk ogy aranybányát 
e A városból balra kivezető ut mielőtt lefelé 
kanyarodna, len! von ogy magányos 
csúcs, amiben szinton arany van 
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• Ha tovább ballagunk Délnyugat lale 
balra lesi egy néhány csoportból álló 
hegység, melynek |obb alsó sarkéban 
egy újabb bánya von. 

e Javasoljuk ezután, hogy sodorjunk végig 
az alsó vagy felsó soron, ugyanis itt egy 
csomó bemélyedés (tárna) van 

Nos a többit mindenki kotorja össze maga 
nak. nem akarjuk lelóni a poént 1 Vissza a 
szót r/bsofthoz' No azort szólok meg ne 
hány szaval (by Sórész űoyy! Fiatal olvasó 
inknak: sec CoV 4) a tippek rovatba is! 
(E» mondd csak picinyem, honnan ve¬ 
szed a bátorságot ? — Tibsofi) 

TIPPEK 

e Részűnkről teljesen feleslegesnek tartjuk 
a pénzt marhahúsra, sajtra vagy egyeb 
kajára költeni' fogjunk sok halat, oszt' 
otessúk azzal az ipsét! 

• Ha szomjasak vagyunk nem erdemos a 
fogadóban Inni, ugyanis pl a whiskoy 
abszolúte (absolute!) nem csillapítja a 
szomjúságot! 

• A következő cuccokat erdemos vonnunk 
ha folyóhoz megyünk aranyat keresni, 
akkor (mit érdemes 1 Kótolozó!) serpe¬ 
nyőt. horgot venni, s ogy kulacs sem fog 
megártani! Ha viszont barlangban áská¬ 
lódunk. a következő dolgok logyonok ná¬ 
lunk: kötél, lámpa t gyufa, csákány! 

• Pisztolyt ♦ töltényt MINDENKEPPEN 
szorezzúnk be! 

• Ha nem muszai ne menjünk a sivatagba, 
tehát igyekezzünk az úton haladni, Ez 


kot ókból is kitűnő egyrészt gyorsabban 
haladhatunk, másrészt banditák/indiá- 
nok'kígyók sem noszogatnak minket! 

• Egy bizonyos pénzmennyiség (pl. 1000 
$) deresekor mindig tegyük be azt a 
bankba. Így megóvva a banditáktól (En 
ezt fordítva tudom, ha van 1000 S-od a 
bankban, sürgősen vedd ki, hogy meg¬ 
óvd a banditáktól — CoVboy) 

• A banyónál vigyázzunk a kőomlással! 

e Ha halat fogunk, kicsiket ne nagyon 
omoljunk ki o vízből, mivel csak rövid 
ideig csillapítják az éhségét! 

e Bányába menéskor legyon nolunk mini¬ 
mum egy kulacs, hogy ne kelljen mindig 
a folyóhoz rohangálnunk inni 

• Nem nagyon érdemes két dolgot csi¬ 
nálni. mert ha folyonál mosunk aranyat 
es a barlangokban is korosunk, az már 
is felemészti minimum 5 tárgy helyet + 
pisztoly és töltény ♦ esetleg horog. Ezért 
döntsük el először, hogy hová akarunk 
menni és csak annyi tárgyat vigyünk. így 
több hely marad az aranynak! 

e Minden este kenjük el Dán szájat, gyors 
pénzszerzosl lehetőség. Aztán majd ha 
felvet a zseton úgy se szórakozunk vele 
többet! 

• Minél előbb szerezzük be a szamaiakat, 
mert különben életünk vegéig igazha¬ 
tunk a város és a barlangok között Aki 
meg olyan béna. hogy a támadásoknál 
állandóan elmenekül, az térjen át az 
OPERATION WOLF-ra' Jó szórakozást 
kívánunk hozzá! 

• Aki lassan, de biztosan akar meggazda¬ 
godni (van ilyen egyáltalán?) az inkább 


az oranymosast valassza Aki viszont a 
gyors utat választotta, annak irány a bá¬ 
nyavidék. mert itt sokkal értékesebb dol¬ 
gok rejlenek. Előfordul pl., hogy a vízből 
tököt mosunk ki (azaz nem ér ogy kalap 
szó ,., khmmm szamócát so!) Nincs 
nagyobb öröm ennél! 

ÉS A VEGE 

Nos. ennyi a Losf Dulchman Mlne A kiadó 
egyébként jól kibabrált volunk. fogalmunk 
sincs milyen kategóriába lehetne besusz- 
terolni a játékot Talán mondtuk azt ra 
hogy magányosan dokkoló paripa? 
(ogyedulálló) Mindegy Amolyan senkrfia 
létére oleg |öl lekötött minket' 



A leírás egyébként az AMIGA verzióról ké¬ 
szült, PC-n ugyanilyen a gomo. leszámítva 
azt. hogy nincs benne kakaskukorékolás! 
Huúúúuu. pedig az milyen jo is lett volna' 
Kukurikúúuúúüuúúúuúuú! 

• TIBSOFT & STEFA 


A CoV Évkönyvben bemutatott és még sok egyéb Amiga demo, slideshow, musícdisk. valamint 
lemezes újságok, videodemok folyamatosan bóvüló választékból megrendelhetők: 

SCOOPEX PD 

Levélcím: 1399 Budapest, Letét 103. Pf.: 701. 

Lemezes tájékoztatónkhoz szükséges: 1 db. 3.5* lemez és egy felbélyegzett válaszboríték. 
Telephely: Csernoch János, Bp, 1135. Szent László u. 26.. Tel.: 1200-772 

SZERETNÉL EGY JÓ KLUBBA JÁRNI? Akkor KÖZTÜNK A HELYED!!!!! 

Idén megnyílt a CSEREPESHÁZBAN a PC KLUB! 

Nyitva: MINDEN KEDDEN 16-20h-ig; Cím: CSEREPESHAZ (ZUGLÓI MŰVELŐDÉSI HÁZ; 

Bp.. XIV. Vezér ut 28/B.; Megközelítés: Az Örs Vezér térről a 180-as busszal. 82^s trolival 2 megálló, 
131-es. 144-es busszal 1 megálló; PARKOLÁSI LEHETŐSÉG VAN' 


Az ACOMP Kft. ajánlja 

Megdöbbentő lehetőség a C 64 tulajdonosok szamara az a színes képdigitalizáló, amely tesztelés cél|ara a 
kezünkbe került. A készülék a gép USER portjára csatlakoztatható, egy videó bemenettel van ellátva, aho¬ 
vá bármilyen külső videojel csatlakoztatható (pl videokamera, videolejatszó) Található még a digrtalizalon 
2 potméter. ami a lényesség es kontraszt bealluasara szolgál Tesztelesünk folyamán a gyári beállítások 
megfelelőnek bizonyultak A kimentett kép KOALA-Paint formátumban kerül a lemezre, amit bárhol telhasz 
naihatunk a továbbiakban. A digitalizált kép a hasonló készülékek képminőségéhez kepest meglepően jo 
nak bizonyult, a 16 valódi színnek köszönhetően. így a C 64 számítógép lehetőségeit teljes ménekben ki¬ 
használja A hozzá adón szoftver angol és német nyelvű. A melleken lemezen három szoftver található, az 
egyik a digitalizáló program, a másik a tarolt képek gyors megtekintesere szolgai, a harmadik Demo-szerú- 
en jeleníti meg a kejjeket A könnyű kezelhetóseg érdekeben magyar, angol, német nyelvű, kopekkel il¬ 
lusztrált dokumentáció található a csomagolásban A termék német gyártmány, hazai forgalmazója az 
ACOMP Kft A készülék: 1.592,- Ft + AFA-s áron kerül forgalomba, amely postai utánvétellel is meg¬ 
rendelhető a befűzött levelezőlappal vidéki vásárlók részére. 


FIGYELEM! A CoV következő két száma (CoV 46/47) összevontan 

jelenik meg július harmadik hetében. 
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APRÓHIRDETÉSI FELTÉTELEK MAGÁNSZEMÉLYEK RÉSZÉRE: 

Nem kereskedelmi jellegű apróhirdetések: 

Minden megkezdeti 25 szó után 120.- Ft + AFA 150 Ft (Ebbe nem számit bele a név, óim tolefonszam, írásjelek) Nem számítjuk keres¬ 
kedelmi jellegű apróhirdetésnek ha valaki pl számítógép konfigurációjától kíván megszabadulni 


Kereskedelmi jellegű hirdetések . . , . 

Szavanként 20 - Ft * AFA 35.- Ft (Ebbe nem számit bele a név cim, telelonszam. írásjelek) Ide soroljuk azokat a hirdetéseket amelyben 
pl valaki programot kinál eladasra. vagy egyéb hardware kiegészítőket (pl sajat készítésű cartridge-ekot) kínál nagy választékban Olyan 
kereskedelmi hndolest nem közlünk le. amelyben csak postafiok Ion megadva Postai utón történő kereskedelmi tovekenysegel 
hirdetése ben a postafiok mollon ccgoknol a telephelyet (uzlethoty iséget). maganszemélyok egyen! vállalkozók esetében podig a székhelyet 
(vagy állandó lakcímet) is föl kell tüntetni (14 1993 IKM rendelet — a belföldi reklám- és hirdetési tevékenységről) 

Egyéb szolgáltatások: . _ 

Expressz (a követkozó nyomdába kerülő CoV ba biztosan bekerül) 120 - Ft t AFA - 150.- Ft 

BOLD szedés (vastaglton betűk kell 50 % felár. ITALIC szedés (dóit bőtökkel) 50 % felár, Keret 100 % folar 

A hirdetési dijat az impeaszumban KózolteKneK megfelelően Kérjük feladni Ezt Követően a hirdetés szovegot, az egyéb szolgáltatásokra utaló 
egyéb Közlést, valamint az ennek megtololó díj befizetését igazoló szelvényt (vagy annak másolatát) levélben a Következő címre Kérjük 
küldeni: COM-WARE Kft Budapest Pt 363 1515 Figyelem! A hirdetési szövog melle csak olyan csekket, vagy csekkmasolatol foga¬ 
dunk el. melv tanúsága szerint az összeg befizeiese a hirdetési tartalmazó level beérkezései követően, vagy az azt megelőző 1 
hónapon belül történt. 


64 software 


C64 magnósok! Ezúton értesítem meg¬ 
rendelőimet. hogy a má|us 5-i sorsolás 
2 nyertese Janvari Tibor. Dogé. es 
Kiocz János A Szabolcs. Pocol. CON- 
GRATULATIONS! Horváth Lajos alias 
NONAME Louis Papa Va|da Petor tlp 
45 111/10 8500 Tel (06-89) 324-236 

• C64 kazodésok! Utantortós programok 
másolása, válaszborítékért lista Kvérlk Ist¬ 
ván. Fedd. Beke u 109 7133 

• C64-ro programok ARKEDVEZMENYEK- 
KEL eladok, csak lemozie! Az első 30 meg 
rendelő nyer! Folbétyogzott valaszbontekert 
l stat küldök Cím lf|. Sütő István. Gyön¬ 
gyös. Koháiy ut 8 2/3 3200 

• C64-es programok eladása es cseroje 
Válaszborítékért lista' Pintér Kornál Zala- 
szentiván. Rózsa Ferenc ut 5. 8921 Tel. 
(06-92) 317-613 

• C64-es programok lemezre 80,- Ft. ka¬ 
zettára. 200.- Ft Válaszborítékért listát kül¬ 
dök Címem Eperjesi Alfréd Abasar. Ga¬ 
lamb út 18. 3261 

• C64 lemezes programok 5 FVSD Vá¬ 
laszborítékért lista Cim Szomball János 
Mátyásdomb. Ágoston pta 7 8134 

• C64, C + 4 programok! SU-VI Soft! 
Nálunk gyorsabb nincs! Cím Suvák 
Csaba. Pécs. Ignác u 14 7625 Tel (06-72) 
330-103 

• Programeladas! C64-os, Plus/4-es. C16- 
os legtöbb programok olcson kazettán, le¬ 
mezen Írjatok) Géptípus megjelöléssel' 
Akció!!! Bende Ferenc Pápa Attila u 5/B 
8500 

64 hardware 

e Eladó egy C64 ♦ magnó + floppy + mo¬ 
nitor + játékok sürgősen Ar megegyezés 
szerint Tel 1763-680 (Kaul.cs Zoltán) 
e Hí everybody 1 Figyuszl Egy (azaz 1) |o 
minőségű 1541/11 drive-ot korcsok, kedve 
zó áron (5.000.- Ft 7 ) Esetleg hozzámvág 
hatnátok pár lemezt is Persze, ha nem 
NONAME Horváth Lajos alias NONAME 
Louis Papa Vajda Pelei Itp 45 111/10. 
8500 Tol (06-89) 324-239 
e Eladó C64/II + 1541/11 + Action Replay 
Mk.7. 4 200 db teli lemez, lemeztartóval ♦ 
3 db joystick Ár megegyezés szerint 
Czifra Zoltán Fegyvernek Kiss János ut 
18'A 5231 

e Eladó egy síig használt C64f 1541/11 
fioppy » magnó ♦ 2 db joy + programok 
■r szakirodalom, együtt vagy faszonként 
Irányár 20 000. Ft Boros Gábor Marcali 
Széchényi u.7/A 

• C64 gyorstöltő, lejbcallito 600 Ft Final 
III . Action Mk VI: 2.900.- Ft Simon * 
HELP 1 500 Ft Válaszborítékéit ismertető 
MIKROKLUB Varpalota. Pf 65 8100 (Tor 
kos Csaba, Varpalota. Táncsics u 7 ) 


Amiga 


Amiga programok hatalmas válasz¬ 
tékban! 3.5" es S.25"-os lemezek is 
kaphatok) Dlko István. Budapost, V. 
Veres Pálne u.9. 1053. Telj FAX.: 137- 
31-93. 

• Amiga programok nagy választókban, ol¬ 
csón eladok Cim Gyurics Robiért, Buda 
pest. Ili Csobánka tér 2 . 11/17 1039 Tel 
180-2184 

e Amiga programok nagy választéka, Le¬ 
mezenként 40 - Fi másolási dí|éit. Válaszle¬ 
mezért. boritokért listát küldök Badar Zol¬ 
tán Budakalász, Pacsirta u 6. 2011 
e Eladó fel eves Amiga 1200 4 2 5' 80 MB 
winchester 4- oaor lemezek, könyvek. Ér¬ 
deklődni Kakuk Zoltán 106-27) 317-188- 
as telefonszamon az esti órákban 

• Amiga 500-as KONTAKT 1 KONTAKT 1 Ki¬ 
zárólag 93 94 es domo utility. game érde¬ 
kel Listával és HD-vol rendelkezők előny 
ben Mindenkinek válaszolok! Készülő iá¬ 
tokhoz grafikust (papíron) keresek Nemei! 
Ferenc. Budapest. XVIII Nagyenyed u B/A 
1182 

e Amiga 1000, 500 500*. 800, 1200-as 
Commodore számítógepekhez játék, fel¬ 
használói és demo programok megrendel 
hotók Válaszborítékért tájékoztatót kül¬ 
dünk Levélcímünk FRIEND TWO CREW 
1399 Bp Pf 701/55, vagy 1026 Bp Cirok 
u 3 

e Eladó: A500 (VI 3, 1MB). TV-modulator, 
boot-solector. eget 10 lemez programmal, 
szakkónyvok 35 000, Ft ért Sándor 
Attila. Budapest, IX Bakáts tér 2 1092 Tel 
2178-812 

a Eladó Amiga 3 5'-os külső meghajtó 
7 000. Ft-ert 180 db 3.5'-os lemez játé¬ 
kokkal 50. Ft/db. 2 db 100-as lemeztarto 
500 Ft/db Soos Endre Bnlatontenyvos. 
Vachot S u 1 8646 Tol (06 85) 362-102 
e Amigások! Ne feledjetek, hogy a Budaié 
lenyi Amiga Club a nyáron, július 16-ig 
nyitva tart minden szombaton 9 órától (ki¬ 
vevő június 1B ) Parkolási lehetőség bizto¬ 
sítva Tel 226-0559 1222 Bp XXII Nagy 
tetényi ut 35 (Budatatányi Művelődési 
Központ) 

PC 

IBM-PC programok minden mennyi¬ 
ségben! Hetente bővülő választéki 
Dtko István. Budapest. V. Veres Palné 
U.9. 1053. Tel./FAX.: 137-3193. 

e IBM programok nagy választékban kap¬ 
hatok Zadravec János. Bp Vili Mátyás 
tor 14 1064 Tel 11-44-639 

Legjobb PC programok szeles válasz 
tokban eladók Polonyi Atilla Buda¬ 
post. XX Ady Endre utca 71 1204 Tel 
(06-60) 33 20-30 


e PC programcsere Listai kerek Novak! 
Csaba Demecser. Szabolcs vezér 11 1/1 
4516 


e IBM programok csoreje! Felhasználói- es 
játékprogramok széles választékban. Irjl 
Megéri! válaszborítékért listái küldök Cím 
Perczel Zoltán Gyöngyös Kócsag u 27 
3200 

e Gyújtó keres kiégett (használhatatlan) 
486 DX2 processzorokat megvetolro 
Ugyanitt eladó egy CONNER 120 MB-os 
winchester IDE4 vozerlóvel Prociugyben 
hívhatod Lányi Lászlót is 167 29-75 (fő¬ 
leg este 20-23h-lg) Varga Tamas Buda 
pest, III Pákász u 4 1031 (má|us végétől a 
180-30-34-es telofonszámon is) 

• SeaGate 80 MB-os SCSI 3.5' winchester 
20 000, Ft-ért eladó Vasa István Tel Bp 
226-8046 

• AT 286-os alaplap oladó (3 500,- Ft) 
vagy Sourtd Bloster hangkártyáié cserél¬ 
ném Zadravec János Bp 11-44-639 

• Az országban a legolcsóbb programok 
naiam Egyre bővülő választék. Deutsch 
Szabolcs Zalakaros, Fő u 19 8749 Tel 
(06-93) 340-481 

• PC re a legújabb programokul (Doom 
1,2. Goblins 3, TFX. Genesia) nagy válasz 
tokban (5 GByte), olcsón eladok Válaszbo¬ 
rítékért lista Kotroczo Roland Bekéscsa 
ba, Achlm L A Kp 4/1 5600. Tel.. (06-66) 
446 306 

e Kezdő vagy -5 Nincs cserepartnerod? So- 
gitek, hogy elindulhass a PC rejtelmes vilá 
gaban Tehát PRG t adok ingyen 1 Küldesz 
kb t lemezt es tájékoztatlak a leszlotekröl 
(lemezen. DD-s is |ó) Cimem Szatmári 
Zoltán Debrecen, Csapó u 81 4029 

Plusi es tarsai 

eC4 4. C64 programok' SU-VI Soft' 

Nálunk gyorsabb nincs! Cím Suvak 
Csaba. Pécs. Ignác u 14 7625 Tol (06-721 
330-103. 

e Programeladas' Plus/4-es, C16-os, C64 
es logjobb programok olcsón, kazettán le 
mezen ir|atok! Géptípus mogjolólossel! 
Akciói!' Bende Ferenc Papa Attila u 5'B 
8500 

Egyéb 


HANCU. GYERE HAZA. MEGBOCSAJ- 
TOK! (VOLT???) BARÁTNŐD: ADRY 


MONITOROK ES PRINTEREK JAV!- | 
TASA. NYITVA hétköznap: 13h19hig 
Budapest. XVI. Ködös u.42. 1162 

e CITIZEN 120D nyomtatóhoz párhuzamos 
intertace eladó IBM hez és Amigához is io' 
Vadőrül uj' Ara 6 000. Ft Báder Zoltán 
Budakalász, Pacsirta u 6 20t 1 
e Spectrum es IBM programok óriási vá¬ 
lasztékban eladok' Mindig a legújabb' Cí¬ 
mem Soos Tamas Vác Kiskörút 17 
2600 Tel (06-27)311901 
• Nem találod a játékleírást vagy az 
orokoletet a sok újságban 028/64 gépre 7 
Ugyanerre a gépre 13 000 programból 
válogathatsz ugyanin Cím Jaroka László 
1576 Bp Pf 102 



CSAK MÁGNESLEMEZRE 


Kiegészítő lista 1994 I. negyedév 

• ALIÉN III akció ISO • HUNDESl IGA / lannol) manac 



• ALIÉN III akció ISO • HUNDESl IGA 2 lángol) managtrr 
123/ »BUNDES1IGA 2 (neim-ti monagoi 117 • CAPTAIN 

KLOSS akció 172 • CAH WARS ügyességi 168 • CASTLF 
akció 177 • CODENAME MÁT II • akció - 137 • COIDIÍZ 

kaland 213) • CORYA szóv kaland 252 / • CYBORG 2900 3d 
akció 136,' • OETONAIORS ügyességi 228 1 • DO OR OIE 
sttaiégia 222 ' a EREI) S HACK II - akció 165 / • GHOSTDRIVER 
uqvossegi 225' • HANSE kwoikodó 205/ • HERME7IC 
Úrhaiós 2S0 / • INI SPORT CHAMP sport 149/ • ISIANI) OE 
THE 0RAGONS ügyességi ISO, • KA HA MA L2 CUH leghoki 1 
SD/• KNAX THECOMPUTERGAMb ügyesség, 1S0/»LFtHAl 
BOMBS ügyességi 283/• LIVERPOOL loci 173 / • MAYHEM 


149/ • ISIANI) OE 


THE DRAGONS ügyességi ISO, • KA HA MA L2 CUP leghok, 1 
SD / • KNAX THE CÓMPUTfcRGAML ügyesség, ISO / •iFtHAl 
BOMBS ügyességi 283/• LIVERPOOL loci 173/• MAYHEM 
IN MONSTEHLANŰ ügyességi - 2SD / • MEGA THHUSTERBAI l 
lövöldözés 330, • MIGHt A MAOIC III - kaland - 690 
• ORMUS SAGA II RPG 3SO / a OSTFRIESLAND GAMES 
ügyességi 1SD/»PARSEC lövöldözős iSD/ePLIS logika, 
141 e PSYCHO CHAOS ügyesség. 444, • PUNICA GAME 
ügyességi 410 • OUADRANT logikai ISO , e Heul 
GhoMbusters akció 1SD I • REEDEREI keroskedó 124/ 
e Rick Dangerous 1 ügyességi 186 / e SE SAME ST nyomtató 
ISO, a SMASH terus/ 1 SD e SOCCER CUP 2 menedzser 
156 / • SPACE OUELl lövöldözős ISO / e SPACE QUI2 101% 
vetolkedó ISO/ e SCEPTRE OE BAGHOAD akció 1 SD/ 
a Street E.gmer 1 vetokodós ISO/ a SYSTEM ladolologalo 
260 / a 1ALES OE BOON akció 335 / a TENRACT 2 lovoldó/ós 
276 / e WINGS OE CIRCE ügyesség. ISO 

Aktuális 

e HEART OF AFRICA - stratégia . tSD/ e INDY III. • 
kaland - ISO/ • PLAZMA BALL - ügyességi - 2SD 
e STAR TREK - stratégia kaland - 193 / e THE CRYPT - 
3D freescape - 196' a ULTIMA VI. - RPG • 6SD / 
e WASTELAND - kaland - 4SD 
HOT STUFF2 


• 40 db róvid program 4S0 • AB Cnckel spon 151 

e Alienator lövöldözős 112/ a AslaDn logikai 199/ 
a BALLEEVtR ügyességi IMS • HArTLF akció 360 a Black 
4 While logikai 227/ • Catfu ConnecOon szóv 145 • Cár 
Wars 2 akció 180, • Catch 2 ügyesség. 179, «CHEEKY 
TWINS ügyesség. 185; e Codoname Mai 2 lövöldözős 137 
e CRA/Y SÜE Pi US ügyességi 320 e Ciosafire lóvóldozós 
147 / • Col se kaland 257 / e CURSE OE VOLCAN szöveges 
141 / e Cyberblock Itrtiis I old • Dino» ügyességi ISO/# DJ 
Pult ügyességi 172/e OREAMBALL TVIoci 12b •I PSIlON 
maszkaló:. 146/ e tnpenence szókéaláió 152/ e Eighting 

Rácéi lövóldózós 102/ e Fted s Back 3 maszkalos 200/ 
e FRONIBALL logikai 131/ e Game Sel & Eue lóvóldozós 
108 • Genloc akció 300 / • GET n ugyessog. 134 e Gulden 

a iamtds ügyességi I old. / • Gultitc Anack akció 131 / • He 
m |i lóvöídözós 188/ • HYPFRSPACE WAHRIOR üiKlöv I 
old / e Kmg straii-gia, I7B e KLEMENS ügyesség. 143/ 
e Ki,Hun in Deinonland maszk Nos 231 ' • Lvague menedzser 
133/• LEMMINGS lóg úgy 5S0 • IIONSOF THE UNIVERSE 
úrhlov 330/ e Meicenary lövóldózós 181/ e Meicenary 2 
lóvoldózós 1 76 / e Movc logikai 189/ • Muehle malom 102/ 
e Omni Pluy Bunkóiba!! kosárlabda 2 old / e Opeiabon Mmkur 
slralegia 2 old s Pse Family pacman 127/ e PEREECT 
SYMETRIE logikai 101 e PERPLEX 2 logika. 223 / e PUZZLE 
MASTER puzzle 290/ e Kompon logikai 1 old e Heaciui 
logikai 1 old / e Reflo Torquo dodgem 166 e Session 

ladolologalo 410 / e Souls ol fiaikon szöveges 136 • Sp.mish 
lleasufe szöveges 19? / a Spintől puzzle 290 • Stargoi. 
kereskedő 163 / e Sub Búméi ulti Iöv 182 , e SUBURliAN 
COMMANDO akció 300 / e Supei NibWy logikai 25? / e Supei 
Sínké lóvóldozós 102 / • Tau Zoro lövóldózós 128 e Vietnam 
akció 106/ • WLADCY CIEMNOSCI kaland 260 / a X Flghleei 
lövóldózós 118 • Zybei úrit lóv 199 • ,'ytron lóv 151 
Hot-Hot: • 3D. Spacevvai - lövóldózós - 119/ • Allén 
Altack - akció - 107/ e Arc Doors - ügyességi - 442 
e Black Pearl - szöveges - 144/ e BotoTx maazkalos - 
328 1 e Commando 94 - akció ■ 125/ e Cosmic Heio - 
ladatologato* - 105/ e Cube Magle 100% - logikai - 
350 e Oark Cavea akció • 310/ e Or. Mad - akció - 
130/ e Enzime • lövöldözős - 129 / a Guerllla - akció - 
106/ e Ormua Saga 3. - RPG - 4 SD / e Retalfalton - 
szöveges - 129/ e Speranza - logikai - 200 / e Treaauie 
Island - szöveges - 1 90 

Az /ff lelsorolt programokból mindönki öss/eválogalliut/a a 
neki szükséges programokat A /alakok neve ' után tel 
tüntettük azok hosszat is blokkban mórve Egy leme/oldalru 
(ISO) 664 blokkot tudunk telvenni Amelyikjatúk t vagy több 
lomozoldult is elfoglal azt külön /elóztuk Ennek hgye 
lembevételével kor/uk a megrendelést összeállítanii 




Lista 1994/1.: 


a Artred Chicken mászkáló* 1 lemez e Alién III 100% — 
akció — 2 lemez/ e Ambermoon - kaland — 10 lemez' 
e Apache — helikopteres 1 lemez / e Boast Lord — mészkalos 
2 lemez / e Crazy Cars III — autós 2 lomoz / e Crystal 
Hammer 93 arkanoid — 1 lemez/ # Cyber Zerk (1 MB) — 
akció — 2 lomoz / e Deep Coro - akció — 3 lemez e Dogfight 

— repgepszim — 3 lemez / e Dónk — akció 3 lemoz / 
e European Champion* — 2 lemez / a Eye-Borg — ügyességi — 
1 lemez/ e Fallen Empire (1 MB) — stratégia — 4 lomoz/ 
e Genesia stratégia — 3 lemez / e Global Gladiátor* (1 MB) 
ügyességi — 2 lemez / e Hannibál (1 MB) — stratégia — 4 
lemoz / e Híred Guns — akció — 6 lemez / e Nepoleon.es (1 MB) 

— stratégia - 1 lemez / e Nippon Sates Inc (1 MB) — kaland — 
5 lemez e Noddy s Big Advonlure — kaland 3 lomez / e One 
Slep Beyond (1 MB) logikai — 2 lemez / e Psychoblast — 
akció - 1 lomez / e Snack Zone — kaland - 1 lemez / e Space 
Job — stratégia — 4 lemez / e Strip Poker Llvo (1 MB) — poker 

— 7 lemez ,' e Subtrade manager — 1 lemez ' e Techno Nlnja 

— mászkáló* — 2 lemez / e Theatre ol Dealh akció — 2 
lemez/ e Thomas ihe Tank Engine 2. - akció — 1 lemez/ 
e Tuirloan III. — akció — 2 lemez / e Walker (1 MB) akció — 3 
lomez / e War in Ihe GuN (1 MB) - stratégia 2 lemez , e Yo! 
Joe (1 MB) - ügyességi — 2 lemez / e Zombies Apocalypse — 
akció — 1 lemez 


Aktuális: 


1869 — stratégia — 3 lomez 

AIR SUPPORT stratégia 2 lemez 

CAMPAIGN — stratégia — 2 lemez 

CEtAMPIONS OF KRYNN kaland - 3 lemez 

DARK QUEEN OF KRYNN kaland - 3 lomez 

DAS BOOT szimulátor 2 lomez 

DEATH KNIGHTS OF KRYNN kaland — 1 lemez 

EXODUS 3010 - űrhajós 2 lemez 

GOBLINS 3. - mászkalós - 6 lemez 

INDY III. ADVENTURE - kaland - 3 lemez 

ISHAR — kaland - 2 lemez 

LEMMINGS - ügyességi - 2 lemez 

LOST OUTCHMAN MINE strateglo - 1 lemez 

NORTH í SOUTH - stratégia - 1 lemez 

SPACE CRUSADE kaland 3 lemez 

ULTIMA VI. — kaland — 5 lemez 


Ajánlatunk: 

1000 Miglrn — autóverseny 1 lemez/ • Alién Breed II — 
ügyességi 3 lemez / • Anstoss — foci 5 lemez • Batman 
Returns — akció 2 lemez • Blob — ügyességi - 1 lemez / 

• Brutal Sport Football — foci — 2 lemez / • Burning Rubber 
autóverseny — 4 lemoz • Burntime stratégia — 3 lemez 

• Campaign II — stralogia — 2 lemez / • Conflict over Bosmo — 
stratégia — 2 lemez / • Cyberpunks — mászkalós 1 lemez / 
a Disposable Hero akció - 3 lemez / • F117A Stealth Fightor 

ropulógépszimulátor - 3 lemoz/ • Fantastic Dizzy 

ügyességi — 2 lemez / • Goblims 3 — mászkálós 6 lemez / 

• Jet Stnke repülés 2 lomez / e Jurassic Park — akció — 5 
lemez / • Knax ügyességi — t lemez / • Lammmgs Olympiade 

ügyességi — 2 lemez • • Mortal Kom bal akció 3 lemoz / 

• Oxyd II — akció 1 lemez / • Penthouse Hot Numbers 
DeLuxe logikai 4 lemez / e Rules of Engsgement 2. 
stratégia — 4 lemez / e Settlers — stratégia — 3 lemez / • Simon 
Ihe Soiceter — kaland 9 lemez / • Suburban Commando 
akció 1 lemoz / e Theatre ol Deeth akció 2 lemez 

• Undium II — akció 2 lemez / • When T**o World War 
stratégia 2 lemez ! • Zool II — ügyességi 3 lemoz 

Az itt telsorolt programokból mindenki osszovalogatliat/a a neki 
szükséges programokat Egy adott játék neve és bpusa mellett 
feltüntettük a lemezszámot is Ennek hgyolembevetelevel kór/ük a 
megrendelést összeállítani! 
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AJÁNLJA SZOLGÁLTATÁSÁT 
C64 ÉS AMIGA 
TULAJDONOSOK 
SZÁMÁRA 


A szolgáltatás 
igénybevételének leltételei: 

Először is azt kell oldontenetek hogy küldőn adathordozóra kí¬ 
vánjátok-* falvetetni a kéri programokét, vagy kertek adalhor- 
cozőt Ez nem mindegy mert az utóbbi esetben picrvol több 
pénzt kell feladni. A postaköltségét ugyanis nem epitottuk bele 

a szolgáltatás érébe 

A szolgattatas dl(tételet előre kérjük befizetni bármelyik posta¬ 
hivatalban rózsaszín postai utalványon, vagy OTP-ben az orré 
a célra rendszereslten csekken A címzett rovatba csak annyit 
kérünk feltüntetni- OTP Budapest, XI Irinyi J. u 30 1117 A 
feledő rovatba olvasható nevet és cimet. a középső szelvény 
hatoldalára — a megjegyzés rovatba — pedig a szémlaszémot 
MNB 218-B8426/45224-9. 

Ez a legfontosabb, mert ha ez nőm szerepel a csekken, akkor 
az OTP nem tudja, hogy melyik számiéra könyvelje a pénzt es 
esetleg levelezgetm fog a feladóval (reklamációs esetben 
kérjük ne az OTP-t zavargassatok. ók úgysem fognak tudni 
segíteni') A csekk hátoldalén mást nem kell feltüntetni, tehat a 
kért adathordozókat sem. és a kért programokat sem kérjük itt 
tetsorolnill! 


A szolgattatas di|telelei: méa 

C64 flle-os programok esetén 

(204 blokkig) 20.- F 

C64 file-os programok esetén 

(204 blokk felett) 50.- F 

C64 1 vagy több lemezoldalas 

programok esetén 50.- Ft 

Amiga (3 5' DS/DD) 

az első 5 lemez 100 - 

minden további lemez 50,- 

Adathordozók ara (ha kének adathordozót). 
C64 (5.25* DS/DD) 50.- FVdb 

Amiga (3.5' DS/DD) 75.- FVdb. 


másolási dl| 

20,- Fvprogrem 
50.- FVprogram 
50.- FVIemozoldol 


100,- FVIemez 
50,- FVIemez 


75.- FVdb 


Pl C64-re 2 db 180 blokkos program és 1 db adathordozó 
megrendelése esetén: 2 * 20 ♦ 50 = 90,- Ft-ot, illetve pl egy 4 
oldalas (4SD) program megrendelése esetén, he kúldrtok a 2 
db lemezt, akkor 4 x 50 = 200,- Ft-ot kell elküldeni Aki küld 
adathordozót, ertelemszerüen csak a másolás díjtételét fizeti 
bel Ha kúldtok adathordozót, lehetőleg ügy csomagoljatok be. 
hogy azt sértetlenül meg la kapjuk! 

A megrendelés teljesitesenek leltetelo továbbá, hogy a megren¬ 
delésetekkel egyidejűleg KÜLDJÉTEK EQV 80.- Ft-oa POS 
TABELYEGET. ugyanis ezzel fogjuk ajánlott formában vissza 
postázni a küldeményt Ugyancsak kérjük elküldeni a pénz be 
fizetései igazoló szeh/enyl. vagy annak másolatai! A 
n a feladó alatt kenuk a GÉPTÍPUST is teltúntetnii 


postázni a küldeményt Ugyancsak kérjük elküldeni a pénz be 
fizetései igazoló szeh/ényt. vagy annak másolatai! A 
küldeményen a feladó alatt kórjuk a GÉPTÍPUST is feltüntetni! 
A hibás adathordozókat díjmentesen kicseréljük Kérésié 
egy felbélyegzett és megcímzett válaszborítékért cserebe 
külön is elküldjük teljes katalógusunkat 

FIGYELEMI A szolgattatas átfutási ideje 2-3 hét. 
a másolási szolgáltatást a küldemények beérke¬ 
zési sorrendjében teljesítjük. Telephelyünkön 
csak — Indokolt esetben — reklamációs ügyin¬ 
tézés folyik, a helyszínen MÁSOLÁST SORON 
KÍVÜL NEM VÁLLALUNK! 












lyfl 14 ccn COMMODORE, AMIGA. 
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\ /"l» 2.5"-2.5" Hl» kábel 2.400 Ft. AFA-val 

/V IV^ 1 VJ Í AMKíA 3.5" külső űrivé 7.500 Ft. 
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Hippii Ez agy másik fa|ta hurrá kiáltás. Hogy mietl? Azért, mert 
mostantól nem az an vadamon fekszik a 64 (felhasználói rovat 
ósszelapAtolasa, spp slag azt a sok nyavalyát pőtyőre&zni. meg 
Inkább leszek másodhegedűs DADA mellett a PC (felhasználói 
rovatban. A 64-emet mar nem Is emlékszem mikor kapcsoltam 
be utol|ára... 

C64 elsősegély 

Ágoston La|os Ecseren az ELVIRA l-ben turkált íme a boncolási 
jegyzőkönyv 

Mentsünk állast. ma|d keressük meg a lile első blokk|át 252 byte 
STR, 253.byte RÉS. 254 byte DEX. 256.byte LIFE 2 blokk 
02 byte SKL Mindet átírhatjuk 255-re de akkor soha nem halnak 
meg az ellentelek Ezért calszerü csak a LIFE. SKL. DEX 
tulajdonságokat $FF-re módosítani 


Füzesi Zsolt dobreceni olvasónk azon 64-es sorstársam szerotne 
segíteni, akik hajlandóak a KNIGHT RIDER-rel játszani 
A játék elejen 5 küldetésből választhatunk bar Zsolt szormt nem 
sok különbség van közöttük A tűzgombot megnyomva a „kiváló" 
zono olhallgut. és Amorika térképé tűnik fel molyeken szinte hihe 
tátién, de varosok vannak Legalul Kitt himnuszát readelhetjuk Azt 
lihegi, meg kéne látogatni a chicago-i kedves kis nagynénenkot 
Irány tehat Chicago A |oy-t előrenyomva tudunk száguldozni Fél¬ 
tőié vizsgálódva láthatjuk, hogy helikopterek száguldoznák tolónk s 
Km rojsogtatja ókot Ezt mi is megtehetjük a C= billentyű lenyoma 
savai Ha mogorkeznenk. válasszuk a legelső opciót (armoury) Akit 
legtelul körözni látunk, az lennénk mi (Schön voh Zsolti — 
CoVboy) Feladatunk átjutni a másik helységbe (bal alsó sarok) Vi¬ 
gyázzunk. nehogy valaki megnyomja a tűzgombot mert akkor kezd¬ 
hetjük elölről (En inkább a Reaetet nyomogatnám — DoT) Ha vé 
géziünk, nyomjunk 2xtüzet s mehotunfc a következő helyszínre 
(Vagy az idegosztályra — CoVboy). 

Nagy Money-tu tud|0 a kórság honnan a King a Bpunty hoz akar 
segítséget adni Hát azt hiszem ez meg nem volt (En meg azt hi¬ 
szem. ez egy ertelmes mondat voh — CoVboy) 

Ha csak olyan csordánk van. amik tudnak repülni (Demons. 
Dragons. Vámpíros Archmoges (Nocsak, itt az egesz parlament? 
— DoT) akkor nem csak csoto kozbon tudunk repülni Tehénkéd 
jünk (Ez tetszik - CoVboy) ra az F billentyűre s mindjárt egy cuki 
kis sárkány kepeben talajuk magunkat Bárhova el lehet vele men¬ 
ni. s nem is számolja a napokat Leszállm az L billentyűvel lehet 


Vessző Tamas Pécsről 19. Ft-ot leperkalt a Postának hogy az 
alabbi Apydla kódjait elkuld|e SMOVVCREDfTS. MISSHONEtBEE. 
HASTALAVISTA, DEPUTYOFLOVE SNEAKPREVIEW 



Kővári János Hatvanból néhány regi 64-es 
iátokhoz küldőn POKE-okat 
Shaolin s Road POKE 17009.165 POKE 
23609,165 

Vampyre POKE 6480.173 POKE 10485 
173 

Elité POKE 14010.173 vegtolon rakéta 
Asterlx POKE 8540 173 POKE 

17059 173 orokélot POKE 16896.173 
— örök kaja 

Fireiord POKE 5721.173 POKE 62302. 

173 — nem akad ki a házakban 
Inflttrator 2 POKE 7252.173 őrök gáz¬ 
gránát 

Nomád POKE 5222, 165 

Montezuma POKE 36190.165: POKE 

44710.181 POKE 59569.181 POKE 

59593.181 

Hadea: POKE 6871.165 


Lovast Péter Budapestről nagy adag betű 
halmazt juttatott el hozzánk bizonyos tel¬ 
jesen noname programok miatt 
LAST NINJA III Szerinte tök felesleges 
szórakozni a tavirőzsával: miután átjö¬ 
vünk az előző helyszínről, rögtön nyom¬ 


juk jobbra^ fel a joy-t. Ha a helyszín ki¬ 
rajzolása után megjelenik a nmia, rögtön 
elkezd futni Ha elerte a móló szelét, 
nyomjuk le kétszer egymásután a tűz¬ 
gombot és készen vagyunk. Amikor 
visszafele jövünk, nem ártana az előző 
helyszínen lövő tavirózsát meglökni 
BARD'S TALE III Egy pénz- és tárgysok¬ 
szorozó módszert mulatunk be. Ezzel 
egy fordulóban annyiszorosára növelhet¬ 
jük az előbbi dolgokat, ahany karaktok a 
karakterlemezcn elfér Ehhez kell egy 
másolat ez utóbbiról, ennok hiányéban 
csak" hétszerezni tudunk 
A teendők Menjünk a kozdőhetyszinre. 
Pakoljuk az egyik karakterhez a sokszo¬ 
rosítandó cuccokat Removoljuk. majd 
addoljuk a karaktert (Jeee — CoVboy) 
Pakoljuk át a következő karakterhez a 
cuccokat, s vele is ugyanezt csináljuk 
Ha mind a hét karakterrel végeztünk, es 
folytatni akarjuk, akkor szükség le6Z a 
karakterlemez masolatara Tegyük be. 
majd removoljuk az egyik fickót. (Lehető¬ 
leg ne azt. amelyiknél a cuccok vannak) 
Tegyük vissza az eredeti lemezt, es az 


üres helyre rakjunk be egy olyan karak 
tért, akivel az előbb említett eljárást nem 
végeztük el Ezt addig ismételgethetjük 
amig meg nem unjuk Ezután kapcsoljuk 
ki a gepet(l) Visszatöltve a programot az 
összes karakternél ott van a rakás 


WoH Péter Budapestről a Spikey in 
Transylvanía hoz küldött némi kiegészí¬ 
tést A romos házban (ABANDŐNED 
SHACK) található a lejárat a föld alutti koza 
matákba Vegyük magunkhoz az ágyúgo¬ 
lyót (CANNONBALL) es a fáklyát (TOftCH) 
Toljuk az agyüt ameddig csak lehet, rakjuk 
rá az ágyügolyot. majd a fáklyát es kitárul 
az ajtö Bont ogy kedves kutyát találunk, de 
inkább ne ismerkedjünk meg vele Azon a 
képernyőn, ahol a csúszós valami talál¬ 
ható. lelünk egy csontot Ezt odalókve a vé¬ 
rebnek, nyugodtan elmehetünk mellette Itt 
bolyongva találunk egy walkmant 
(PERSÖNAL STEREO) Menjünk a bör¬ 
tönbe (Ylkes — CoVboy) (DUNGEONS 
EXIT) s adjuk oda az őrnek, aki PINK 
FLOYD-ról gagyog nekünk Miután lolépett. 
ezt a társunkat is ki tudjuk szabadítani 


AMIGA segély 

Tábori Imre Nagykanizsáról a mostanában 
elég sivár AMIGOS Elsősegelyon lévő lyu¬ 
kat igyekszik bofoltozni. 

CLIK-CLAK Kódok, csak Amigára! 2- 
3518. 3-6382. 4 8427. 5^2385 6-5924. 7- 
1267 A 7-es pályán állt meg a tudo¬ 
mány Aki kipróbálja, majd rájön, hogy 
miért! 

CHAOS ENGINE Akinek nincs trainero, 
próbálja ki ezt a kis kódot: 
7WN24Z17M0N7 (Az ottan nulla akar 
lenni az ’M 1 és - N‘ kozott!) Aki innen 
sem tud végigmenni, az meg is érdemli! 
ZAK McKRACKEN Ebből a játékból soha 
nem lesz elégi 

A jutok eleien vigyük magunkkal a mi kis 
kedves ezüst késünket (BUTTER KNIFE) 
Nem. nem ne adjuk el rongyos száz dol¬ 
csiért Inkább a következőket tegyük 


Soattlo-ben ne a golfütővel ássuk ki a 
barlang bejáratat, hanem a késünkkel. 
USE BUTTER KNIFE ON LOOSE DIRT 
Ha jól csináltuk, akkor BENŐ BUTTER 
KNIFE lesz belőle Most már szaladhat¬ 
tok eladni.. 

Mi van akkor, ha azt csináljuk, hogy USE 
YELLOW CRAYON ON APPLICATION, és 
ezt belerakjuk a SAN FRANSISCO-i pos¬ 
taládába? (USE SMALL KEY IN 
MAIlBOX USE APPLICATION IN 
MAILBOXj.) Most lehet csatangolni. 
Nemsokára elviszi a posta (uccse 
láttyuk). majd megjön a FAN CLUB 
CARD Es most? 


Egy reprodukálhatatlan aláirasu level keve¬ 
redett a kezembe, boríték, minden egyeb 
nélkül, rajta mindenfele Albán rtyolvű kapa¬ 
rásokkal Mivel egykor vettem pár leckét 
CoVboy nagyijától, miután hazajött az 


Albán haditongereszettól. most megpróbá¬ 
lok tolmácsolni. 

Ha a DEJA VU-ben ki akarnak minket ra¬ 
bolni az utcán, akkor nem kötelező oda¬ 
adni az Ipsének a dohányt (hűü, kész 
krimi!), kanom célszerű benyomni neki 
ogyet a szemo alá. így megmarad a pén¬ 
zünk. Lelőni azonban nem erdomes. mert 
ilyonkor a GAME OVER felirat valamelyik 
szinonimája jón elő az üzenet ablakban 
A OUNE l-bon ha D (khm erről az 
őréről hiányoztam — DoT) szol. hogy egy 
falut kéno keresni, akkor kérdezzük meg 
Harah-t. erre ó azt mondja, hogy van egy 
falu valahol a hal szájában (ezzel valószí¬ 
nűleg a hal alakú hegyvonulatra gondol¬ 
hatott — DoT) Ennek a megfejtése az. 
hogy valahol az otthonunktól délnyugatra 
találunk ogy barlangot, ahol tovább irányi 
tanak minket a faluba 


PC segély 

Kiss Ákos debrecom olvasónk KGB soro¬ 
zaténak utolsó részéhez érkeztünk 
Tho bar s a sordid . Cm invostigating a 
crtminal ... Cm intend taiking to all. .. 
Perhaps you ve naticed . What about tho 
club Club l m supposed to meet .. 
That's nőt possiblo. I'm quite willing to pay. 


A programot a Toys tor Bob nevű csapat 
fémjelzi A elmkepernyó megtekintése 
után. a játékhoz mellekeit térképről tesz tel 
két kérdési a gép Ha valakinek netán a 
kisóccse ósszefirkalta es megette a gyári 
térképét azok rcszere (de csak azoknak!) a 
leírás végén ott vannak a kódok A sikeres 
válaszok után egy kellemes középkori kas¬ 
télyban találjuk magunkat, ahol éppen kel¬ 
lemes lakoma folyik Sajnos rögvest kide¬ 
rül, nem a lakomázók között vagyunk, ha¬ 
nem becses személyünk hordja az ételeket 
az asztalhoz Folyik a zaba. jó a hangulat a 
kancellár (fontos figura, ó a rosszfiú a 
csapatban! anekdotát mesél, ettől a király 
fólronyel és elkezd fuldokolni A kancellár 
ezt latva mind jobban meséli a történőiét (a 
király majd csak megdógóle vegro). de hat 
miért lenne a becses szomélyunk ha nem 


You otfer hím somé money: 30$, talk young 
man/wornan. talk púnk, talk Valori (kivéve: 
buyor 2. hollywood téma) Tollat (ha a 
púnk lekajxitt) use light switch. m spéci 
trashean (csak ha kokain van benne). Talk 
about erime. Talk about business Ezután 
kimentem a Kursk street-ro. ekkor a Rating 
átváltott 8-ra. de ez sem elég a túléléshez. 


azért, hogy mindig a legrosszabbkor avat¬ 
kozzon be. és ezzel egyszerre nyerjük al a 
király bizalmat és a kancellár rosszindula¬ 
tát A király rögtön Sir Chauncev-e tesz 
minket (a csalódunk ezt megelőzően, egy 
vad tehen volt aki felnevelt Egy 
i 

boy!!!, es egyben Shimto Piám hűber- 
urává Csak egy szerény kérése van. az 
évenkénti adón kívül, megvédhetnénk a 
hordáktól is kicsiny birtokunkat Ezt előse- 
ítendó nekünk ajándékozza ősei legendás 
írű mágikus kardját u Grimthwacker t 

A kancellártól atvehotjuk a hivatalos papiro 
kát es maris bolocsaphatunk a játék ba A 
iálék kezdetén két toloisesunk van. akik lel¬ 
kesen művelik a házuk tájét Nekünk velük 
semmi dolgunk sincs csak a negyedov vé¬ 


Magic Pockets a kódok a következők 
2.3425, 3.8282, 4 4476. 5 7766. 6 1467 
7 5284. 8 4757. 9 2818. 10 1960. 11 6331 
12.8712, 13.3505. 14 0692. 15 1786. 
16 9877. 17 7962. 18 4125 19 2219 
Megjegyzés a játék sokszor loblokkol Ha 
pl a 12 es ködök iriuk bo. akkor a gép a 
11-es szintre küld Próbálkozzunk az 
eggyel nagyobb szint kódjával 


gén meg kell védenünk a terményt, a haza¬ 
kat es ami a legfontosabb a telepesek éle¬ 
tét Ha a farkasok a hazat leromboljak, de 
nem fogyasztják el a tolopest. akkor a kö¬ 
vetkező nogyedben a ház újra megvan, es 
a telepesek is többen lesznek. A |átek 
egész képernyős és nagyon jól néz ki A iu- 
tékter jobb alsó sarkában van pár darab ki¬ 
jelző A legfontosabb a homokora mivel 
csak annyi ideig tovokenykedhotunk amíg 
le nem túl Felette az éppen aktuális évszak 
emblémáját láthatjuk Mellőlük az aktuális 
tevékenység es az aranyaink száma van ie 
lezve A kiválasztott tevékenység fekete kor¬ 
vonalként látható a játéktérben. Ez kezdés¬ 
kor az ásó. de ezt a space lenyomása 
után váltani lehet a nyilak segítségévéi 

e Aso (a vizes es köves reszeket lehet épí¬ 
teni illetve bontani vele) Ara 10 arany 
e Szöges vorem (csapda, belelepos ese¬ 
tén a farkassal együtt eltűnik). Ara 10 
arany, 

e Tehen (minden korben 25 aranyat hoz, 
de csak. ha fűvon all Maga alatt kikovosi- 
ti a falait, őzért erdemes időnként áthe¬ 
lyezni) Ara: 100 arany; 
e Kérdés (tabol van. egy rövid ideig meg 
tud|a állítani a hordát) Ara. 5 arany. 


Eorde 



CoV 45 23 




• Fa (Telepitese esetén, fordulónként né¬ 
hány megnő es kivágható) Ára 1 arany 
(a kivágott fa 5 aranyat hoz) 

A későbbiekben meg vásárolható néhány 
egyéb dolog is. 

e Husdarabok (eldobása eseten az illatára 
jönnek oda a szörnyek Támadás közben 
használható) Megvásárlás: 50 arany 
Ára. 5 arany/darab, 

• Harcos (a mellőle etmenő hordákat meg¬ 
öli, de nem mozog) Megvásárlás 250 
arany. Ara: 30 arany/negyedév; 

e Kőfal (hatásosabb védelem, de ez is le¬ 
bontható) Mogvasárlas: 150 arany Ara 
20 arany. 

e ||ász (a távolabbi szörnyekre Is tud lo¬ 
madni). Megvásárlás: 750 arany Ára: 60 
arany/nogyedév; 

• Rock of Healíng (nem tudjuk mire jó} 
Támadás közben használható 
Megvásárlás: tOOO arany, 

a Ring of Teleportatlon (A kívánt helyre 
visz Támadás közben hasznaiható) 
Megvásárlás: 300 arany, 
e Bomba (Le kell rakni es a kívánt irányba 
rughi hátrány a a fák rombolása Táma¬ 
dás közben használható) Megvásárlás 
250 arany; 

e Super Scorcher 2000 (Lángot lehet fó|ni 
vele, nem valami cool Támadás közben 
használható) Megvásárlás 500 arany; 
e Deal wtth Roacoe (Sárkányláng. nagyon 
jó. csíkokban egoti a szörnyeket, hát¬ 
ránya' nem kíméli a fákat, házakat, tehe¬ 
neket, illetve az eppen elfogyasztott tole- 
pest is megöli Támadás közben hasz¬ 
nálható). Megvásárlás: 500 arany Ara 
40 arany; 

e Boots of Boogle (Mindenhol egyenletes 
sebességgoi lehet haladni a talpán a 
híres Baseball sztár, Edmund Farp aján¬ 
lása van! Támadás kozbep használható) 
Megvásárlás: 300 arany Ara 25 arany. 

A támadáskor használható dolgokat ugyan¬ 
úgy lehet választani mint az építésnél A 
space -szel lehet váltani es a jobbra-búira 
nyíllal választani Ilyenkor a fölfelé nyíllal, 
kikérhetjük a nagy térképét Ezen a teljes 
jolonlogi falu és kórnyeko látható Az idő 
múláséval mind nagyobb terület latszik. Ha 
ilyenkor a space -t megnyomjuk, ugyan¬ 
úgy epithetunkybonthatunk mint a kis kép¬ 
ernyőn A lefelé nyillái léphetünk vissza 
Ezt a funkciót harc közben is használhat¬ 
juk. akkor piros jelekkel mozognak a ször¬ 
nyek rajta A harc egyszerű dolog (mivel 


annyi. Tül sok porges eseten elszédülünk, 
és egy ideig csak tantorgunk Ez főleg ak¬ 
kor kellemetlen ha van szörny a közelben, 
os belevet a bucinkba Érdemes két pörgés 
után mozogni, majd újra támadni. Áz első 
farkasforma szörny méíg nem okoz problé¬ 
mát (egy utes elég), de a gólom mar vagy 
tíz ütést is elvisel Van még egy lufi kinéze¬ 
tű sok foggal (ó rombolja a fákat) és van 
egy nagyfulű, hatalmas csövű puskával fő 
el tud bújni a fák törzsében) Ha valamelyik 
szörny sikeresen felfalta egy telepesünket 
vagy tehenünket akkor az alatt az idő alatt 
míg jóllakottén dörzsöli a hasát, vágjunk 
szét és (mint a mesében) ott van sértetlenül 
az áldozat <gy k : Piroska és Farkas) A 
harc ideio alatt a kijelzőnk átvált radarrá 
amin lathatjuk az életerőnket, a közelben 
lévő szörnyeket, a meg életben lévő szór 
nyék szamai, és a kiválasztott fegyver szim¬ 
bólumai Mi zöld pont vagyunk kózépon. a 
szörnyek pirosak A terúloton minden vilá¬ 
gosan elkülöníthető, a zöld: rőt. a kék: viz. 
a szürke kő. a sárgászöld a házak közötti 
ut színe Az utakon gyorsabban lehet ha¬ 
ladni, mint a réten, a köveken podig na¬ 
gyon lassan A köveket az ásóval el lőhet 
távolítani de néha ez 50-60 aranyba is be¬ 
lekerül mire ottűnik. Érdomes a tehenekot 
vízzel elkeríteni, mivel az olajén még két 
egység víz is elpusztítja a farkasokat Ez 
később mar kevés, mivel a gólom és a 
nagyfülű nem fullad könnyen vízbe 

Van még három funkcióbillentyű is: 


• FI pause 

• F2 állas betöltés 

• F3 zene. hang. részletesség ki-be, 

kilépés, vissza a jatokba 

Mindon ev vegén megjelenik a kancellár 
és beszedi az adót Ez evento egyre több, 
es kellemetlen ha nem tudjuk kifizetni 
(gamo over). Az adó kifizetése után, a ma¬ 
radék pénzén vásárolhatunk, a fent leírt 
dolgokat Illetve ilyenkor lehet állást mente¬ 
ni. Fontos! az állas mentesekor, csak egy¬ 
szer nyomjunk ro az 'enter'-re. mert külön¬ 
ben hajlamos a kifagyásra. A játék indításá¬ 
hoz szükség van egy minimum 4 megás 
386-osra. mivel Dos/4gw-vel indul, és csak 
3072 htgh memory eseten lehet játszani A 
konvencionális momória nem nagyon ér¬ 
dekli. így érdemes csak egy hímem $ys-t 
indítani Egy 386 D*40 es 5-6 farkas esetén 
mar lassú, vagyis igazan egy tuti 486 0X2- 
66-on élvezhető csak a játék Nem árt. ha 
van hangkártya a gepben. mert a megto 
madott telepesek kiabálnak segitségort. os 
amíg a jóízű böfögést nem hall|uk meg. 
addig van esély Sound Blastcr-ból mar a 8 


bites is jól szól. es a GUS is sztereóban 

hangzik Végezetül néhány tipp 

• A második év után. visszahívnak a palo¬ 
tába os üjabb helyre neveznek ki (The 
Tree Realms of Alburga) Ez arról neve 
zetes. hogy lelkűk van áfáknak így kivá¬ 
gásuk esetén csökken az életerőnk 

• Mivel úgy is elhelyeznek az utolsó télen, 
mindent számoljunk lel. tehenet, tat, fa¬ 
csemetét. szóval szedjünk össze minél 
több pénzt 

• Ha van lehetőségünk, és pénzünk, meg 
kell venni az Íjászt Nem árt védett helyre 
tenni, mert sok szörny eseten nem tudja 
megvédeni magát Mi csináltunk egy 
olyan trükköt vele. hogy a tohenekot kor¬ 
befalaztuk a viz mellett, a viz felől hagy¬ 
tunk egy sor rétet, majd egy sor körítést 
tettünk, és a kerítés mogo. a tehenek 
mellett telepítettünk egy íjászt A kerítés 
fel tudta tartoztatni addig a szörnyekot 
amíg ő kényelmesen halomra lőtte az 
egész bandát 

• Sok tát erdemes ültetni, mert sok pénzt 
hoz (kivéve Alburgiában) 

• A gölemek két ütés után üldöznek min¬ 
ket. így el lehet csalni a házaktól őket. 

• A tehenekre nagyon kell vigyázni, mert 
az első számú célpontok 

• Alburgaban 4 evet kell lehúzni utana 
irány „The Fetid Swamp of Buuzal*. 

• A mocsári krokodilt csak száraz tala|on 
lehet megölni. 

• A sárkanyláng mindig ott csap le. ahol 
éppen mi latjuk a szörnyeket Lehetőleg 
ne a falu közepén csináljunk ilyot 

• A mocsári krokodilt kétszer kell megvág¬ 
ni 



Hirtelon nem jut több az eszünkbe -tkkor 
lássuk a kódokat 


The Flying Dragon: S 
The Inlet of Fung. E 
The Gulf of Charnesh S 
The Shimto Plains S 
The K ín Franzpowonki. E 
Artist's signaturo: SE 
The lllian Dopths E 
The Balloons: N 
The Hord of Cows: SW 
The Soa Piratos of Punth, E 
The Kar-Nyar Dósért; W 
The Ríver Po NW 
The Mormaid E 
The Krte N 

The Z in Franzpowanki SW 
The Mystic Cynosts: E 
The Hills of Mmrn N 
The laloos: N 

The Fetid Swamp of Buuzal. S 
The W in Franzpowanki: S 
The Tree Roalms of Alburga E 
The Amazon with a Sword W 
The Giant Mountain Froa N 
The Elves Hidirtg in the Trees E 
The Cold.drill-headod Hordltng E 
Tho R in Franzpowanki: W 
The Shroudod Realms: NW 
The Swimming Dragon SE 
The Smiling Compass Face: SE 
•Here be SequolsV SW 

e Merlm the Són of Zeus 
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Skadow Castei* ttrUépth 

Ismét egy kiegoszitos következik A CoV i lyaba burkolóztak Nos. nem helyhiány mi- i nagytakantas? Arra. hogy a vizes ronggyal 
43-ban közölt ShaOow Ctsttr leírásunk in- ott maradtak ki akkor, egyszerűen a lemez elballagjunk a bugyi nélküli lemezeken is 
tenzrven hivatkozik holmi torkepszcletokre nem került elő. amire HaPi a kész térképé- Hét ez az oka annak, hogy pár level terké- 
A térképek viszont a láthatatlanság hómé- | két archtvaltn le Ugye. hogy mire )ó egy | pe hiányzik... 
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KÖZÉRDEKŰ 

PROKY-tol tudtam meg. hogy pár codér es 
egyéb .le/lott figura" elégedetlenkedik az itt 
leírtakkal Mármint hogy gyengül az anyag 

Gratulálok, gyerekekül Majd ha lesz 
PLUS.'4-en egy u|abb normális |atek. ami¬ 
ről érdemes rs leírást csinálnom, es mag¬ 
sam teszem meg. ajikor járhat a szátok — 
addig inkább CSINÁLJÁTOK már VALAMIT 
es KÜLDJÉTEK EL NEKEM (Simon János 
IJahnyl. Bp 1145. Thököly út 1461b. . de 
lohol a CoV címén is. ahogy akarja!ok)!!! 
Mivel nlnca aiag anyag, ezert la van 
MOST az ami következik: 


MINDENFÉLE 

(majdnem NEWS) 

A GALYA valószínűleg al lesz konvertál 
va a program, eddig JUNIOR (Ot 
TABOO) a nagynevű MAD 

unokatostvore az. aki mogprobál|a/ta 
Reméljük összejön valami a dologból és 
lesz egy COOL! program a gépén 

MUZAX DISC / JUNIORj — összesen 47 ze 
nót tartalmaz ez az 1 oldalas gyújte 
móny... 

DIZZY 6. Prince CM Yolk Főik. vagy 

YOLK DIZZY ITGMSJ nem egy újdon¬ 
ság de itt most arról Írnek hogy a 
CoV#43. bán van a leírása, ha eddig ezt 
valaki nem vette volna eszre 
(elfelejtettük kirakni a 

„Tartalomjegyzékbe "-be a „PLUS 4” 
|elzót.) Ezenkívül még annyit róla, 
hogy az egyik leg szebben kivitelezett 
plusis játék, a DIZZY-sorozaton belül és 
„ugyogyébként' Is Meg hozzátenném, 
hogy az intro után az Y' I lenyomva 


CHEATZ 


tremet es lesz a játék: nem fogy az 
energia es nem vesz el az eleiünk ami 
nem art. mórt normális idogzotte! 

B osztalgiaból betöltöttem, de mar 
ŐST idegbeteg vagyok tóié!!!) A ; a 
ték kezelése joy vagy ezek a billentyűk: 
Z X ; - / os SPACE A Q vol újra 
kezdhetjük a játékot, a P' szünetelteti a 
játékot (pausc) Szóval nem rossz kis 
mászkálos „gém” 

TWIN DOWN (BAO) szinten nem ogy új¬ 
donság, de vannak, akik nem tudják 
Ollan gyorsan elolvasni az 
JNSTRUCTIONS m -\, vagy abeolúte nem 
tudnak angolul ... Nos. ez egy TETRIS 
szerű iátok. Három azonos blokkot kell 


kepezni függőlegesen, vízszintesen vagy 
átlósán, hogy eltűnjön a blokk A jótok¬ 
nak okkor van vége. ha elérjük a képer¬ 
nyő tetejét Vészhelyzetekre van három 
„pókor' unk, ozok akármilyen blokkal ut 
kőzve eltüntotik azt. Irányítás: joystick 
portok (két ember is latszhal/al. 
balra—jobbra irányíthatjuk a blokkot, le 
fölé is dobhatjuk, a tűz gomb pedig vál¬ 
toztatja. keveri a blokk elemeit Az 
Fi—F2 használandó a poker-kerés/e. 
Különben BAG maestro. ml van 
Veled?!! Elkavarodott a elmed os nem 
hallottam felőled semmrt — pedig mos¬ 
tanában különösen IO!l jönne pár ü| 
dolog... CONTACT ME. PLEASEUI 


következzen néminemű borholes Lohn 
Balázs kollegától, aki sokat segiv-ett es fog 
még segíteni, itt nem csak arra gondolok, 
hogy hozott sört ujtent a Bard's Tale III. 
ról van szó: 

Természetesen szükségünk von egy iO! kis 
LEMEZMONITORra. gondolom tudjatok, 
hogy kihoz is kell fordulnotok (Simon 
János, Bp. 1t45, Thököly út 146/b. NE 
TELEFONON!!!), hogy boszerozzétok a 
MEGATOOL2 c programcsomagot 
(BENNE másolók és lumezbúvölók. logo 
készítők, assemblerek MINDEN. AMI EGY 
LEMEZES KEZELŐNEK KELL!!!)?U‘ Ezon is 
belül a DISK TOOLZ lllegal Discmon a 
ktgjobb Először is mog kell adni a kivont 
track/sector c dolgokat, utánna kurzorral 
rá kell menni a megfelelő pozícióra azután 


<X> es maris űj értéket pottyontettunk be 

Természetesen a CHARACTER DISK-e t kell 
bűvölni!!! Akkor lassúk is azokat az értéké 
két 

t-2. character: track 20. sector 09 
3-4. character: track 20. sector 02 
5-6. character: intek 20. sector 13 
7. charcter: track 20. sector 06 ,.posS5t- 
nél van vége 

POS $00 0F név 

$10-14 tulajdonságok, sorrendben 
$t 5-18 — tapasztalati ( XP) pontok 
$19-10 pénz értéké 
$21-22 - állökepresség (Condrtion) 

pontjai 

$23-24 — csapkodasi-pont ( HP) 


$25-26 pillanatnyi vorazslat-ponl (SP) 
$27-28 — SP max 

$30-51—tárgyak ’SKA-jellel* (átlósán 
ket-fekete-kocka jel) elválasztva, a- 
val kezdődnek 
580-8F név 
$90-94 tulajdonságok 
$95-98 — XP 
$99-9C - ponz 
SA0-A1 — Cond 
$A2-A3 HP 
$A4-AS — SP 
SA6-A7 max SP 
$B0-D2 — tárgyak 

fis így tovább KELLEMES BERHELEST 
KÍVÁNOK!!! 

e Simon János (Jahnycué'". 
Mr AIDSface. Xinö stb.) 


SENSITIVE térképek (folytatás) 
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Western Adventure 


Ez ogy régebbi Tthai alkotás Kerettörténet 
nincs, nőm is lösz Hurrá, von benne grafi¬ 
ka. de a SAVE/LOAD elmaradt Hiába nem 
lehet minden tökéletes' Az okezetok ugyan¬ 
úgy műkődnek, mint a DRAKULA 
ADVENTURE-bgn 

SHIFT ■* A A. 8HIFT+E E 
SHIFTél = (. SHIFT+O O 
SHIFT+U = U 

Rövidíteni is lehet, de a logikájára nem na¬ 
gyon lőttünk rá 

A START hotyszintől nyugatra egy házikó 
vap (NYUGAT, BE) Itt van pér cucc, amit a 
NÉZ igevol vohotúnk fel es a FOG igévol 
szedhetünk magunkhoz (mindent fölvesz) 
Eldobni a RAK igével tudunk valamit. 

Kicsit szellós a fához, és régóta nem szed 
tünk Mi Haii-t Fejfájás ollen VISEL KALAP 
Gyerünk vissza a starthelyre s onnan 
ÉSZAKKELET Több irányba is mehetünk, 
de pókósztonunk azt súgja, hogy ÉSZAK 
NYUGATON balhé van Igaz is m egy bán 
grta (HASZNÁL PISZTOLY 5%). Tovább 

Északkelet, néz m egy börzéké fog 

VISEL BÖRZÉKÉ Na, most mar mehetünk 
az indiánodhoz Zeke és kalap nélkül ki¬ 
nyírnak DEL KELET es ÉSZAKKELET Ko¬ 
vakőt látunk Hátha jo lesz valamire. FOG 
A főnök sátra is rtl van Bent a segítség 
(BE. SE) azt mondja, hogy üzleteljünk, de 
ez valahogy sehogy nőm sikerült Meg a 
ORAKULA ADVENTURE ból ismert MOND 
fn.iOé !n “lek som jón be (pl MOND(D) 
FÓNÓK AD KÉS) Pedig a késre szükség 
lenne. KI, DÉLNYUGAT, DÉL. KELET A 
bokrok kozott lapulunk Itt a barátnőnk és 
egy ór. akit a DOB KÓ paranccsal eltávolít 
hatunk, Most konc a HASZNÁL KÉS, csak¬ 
hogy nincs késünk NYUGAT, DÉLNYU 
GAT itt a szikla VIZSGÁL FAL (tO%)-ra ki¬ 
derül. hogy van benne ogy üreg amely 
DÉL-re vezet ogy ordóbe Ez azonban vég- 
lelonitvo van Akármerre megyünk. ÉSZAK 
RA visszajutunk a falhoz Hat ennyi! Én 
legalábbis itt kikapcsoltam a játékot 

# Bryan 


ADVEÍ1TOUR 


ISHAR I. — Legend o£ the Fortress (Amiga. PC) 


Buda Gábor Balatonfuredről küldte el ne 
künk betegen az Ishar I. ben szereplő 
kocsmai hallgatózások, és személyes be¬ 
szélgetések fordítását 

e 1 .AKEER a nevem Egy vagyok JAfíEL 
társai közül, aki agyszer szembeszállt, és 
megsemmisítene az ördögi tekete lordot. 
MORGOTH-ot. DE ma egy u/ veszéllyel 
kell szembenéznünk A neve KROGH 
Meggyilkolta a mi jó öreg hercegünkéi. 
JAREL l. es elfoglalta a tróniát ISHAR 
bán Eljön a visszavágás ideje Ha sikerűi 
elpusztítanod KROGH ot. akkor képes le 
szel uralkodni ISHAR lélvlmelos erőin, és 
te logod irányítani az egész királyságot 
JAREL társai öregek, de segíteni fognak 
LOTHARIA bari közel a négy nyírfához. 
AZALGHORM a szellem adhat egy pár ta 
nácsotneked “ 

• 2. .AZALGHORM vagyok, a szellem. 
SILMARILIAN isteneinek hírnöke A három 
dolog, ami segíthet KROGH ellen A va 
razslú talizmánja. a kimerüli boszorkány, 
és az összes rurmtabla. " 

• 3 .BROZL birtoka a FIMNUIRH erdő 
Csak a MENTAL VISION HELMET tel lehet 
legyőzni tiszta terepem mivel O egy Inttui 
tatlan Qyikember O őrzi a rnagiku 

S űrűkéi, amelyek meuvedenek a sár 
ny tüzelői " (A MENTAL VISION 
HELMET OSGHIROD bán található, a 
lovag főién.) 

e 4 £RWAN lányai elraboltak KROGH bér 
gyilkosai, es ELWINQIL be vitték Az apa 
HALINDOR talajéban lakik." (Érdemes 
először csak nőket felvenni a csapatba, 
mivel DELORIA hercegnőt nem tudjuk ki¬ 
dobni. mert a csapat férfitagjai belesze¬ 
retnek Miután visszavittuk, a fater a kö¬ 
vetkezőt mondja A hálám /eléül lelaion 



lom nektek ezt a kulcsot, amit JAREL 
adón nekem, mielőtt mi 

5 HALINDOR kocsr 
halljuk: .THORM. 


ónzetben van ELWINGIL 


neghalt .") 

i öcs májé bán a következőt 
A. JAREL I 


ogv'k 

íven kegyetlen a sors. hiszen O 
Szegenv venember " 

6 KANDOMIR tartomány Ny-i 
részén, a folyo molleti JÓN 
vagyok, a páratlan, a híres alki 
mista! A gyógynövény receptek 
erről a tekercsről segíthetnek, 
ha megtanulod, hogy kell elöl 
vasni 

7 ELWINQIL varos 

a) Kocsma I Jáolnap el to 
gom kezdeni a küldetésemet 
Hallottam, hogy ogy ZÁCH 
nevű ember, állítólag egy. 
JAREL társai közül, elmegy 
VALATHAR ba Meg log/a sze 
romi, ami megilleti ’ 

b) Kocsma 2: Mitológiai kér 
dés A legenda szennt hol 
van elrejtve a varázsló talíz 
mártja? 

- Hál. 

- Vesztettel' VALATHAR latu 
nnlusaban!" 

C) Thorm börtöne .Ahhoz. 

a belépj ISHAR ba. egy 
K álruhát kell viselned 
Ha egyszer belépsz, többe 
nem tudsz ki/ónni onnan. “ 


hlséges harcosa 


toron 

ártatlan 


Mi 


sa. A harca MORGOTH tál elindított.! 
visszafelé a loilődesbon," 
b) Kocsma 2. JÓN nagyur, JAREL olki 
mistája otthagyta az üzletet Eladta a 
laikus balii.it lent a Rivoli utcán, 
t KAN, 


elköltözött I 


VDOMIRba ' 


EL 


e 8 URSHURAK varos 

a) Kocsma t . Tegnap u /ó 
öreg OLBAR hoz mentem. Ki 
vittük a térré Szegény pasi, 
évek ófa rosszul megy a sor 
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Folytatás a 28. oldalról... 



c) Kocsma 3. Történelmi Kérdés Hol 
volt MORGULA bebörtönözve, miután 
megpróbált szembeszállni KROGH gél ' 
— A FORBIDDEN HOUSEben 

Nem! A FHULGROD erdőben!~ 

d) Kocsma 4 ^Hullottam egy jó törtene 
tel a reggel KROGH, MÓRGOTH he 

es. . és.. Va/ori Ki? . MORGULA a 

boszorkányul 

Halkabban te idióta! Meg valaki 
meghallja 1 

o) Kocsma 5 A bura lom LESLIE eltűnt! 
Legutóbb, amikor latiam, ZENDORIA 
területén volt Remélem, nem akar be 
lépni a FORBIDDEN HOUSE ba!?l" 
f) OLBAR „OLBAR a nevem, egy vagyok 
JAREL társai kozol JAREL erőszak 'elle¬ 
ni esküt lett, és BALDARON északi ré 
szén egy szikiéba tette mágikus kard 
ját.~ 

Nagyjábol annyi lett volna Gábor mag le¬ 
írja. hogy hol lehat a rúnatáblákat megtalál¬ 
ni. de erre szerintem mindenki jöjjön rá ma¬ 
ga Van itt még egy térképecske is ráadás¬ 
nak Addig is jo kolandozast kíván 

• Évii Csika 


Space Crusade (C64) 

Ez ogy olyan ízo Horo Ouest sci-tibe olt¬ 
va. Kerettörtenatnak gondoljon ide minden¬ 
ki valami Aliens-klón sztorit, aztan gyerünk 1 
Első pillantásra úgy néz ki. mintha egy 3D- 
as LASER SQUAD lenne, attól gondolom 
mindenki fellelkesül, úgyhogy gyorsan vá 
lasszuk ki a kommandónkat, míg tart ez az 
állapot Három kommandó van. a BKV- 
ellenórok (BLOOD ANGELS). a StarWars 
os sárgák (IMPERIAL FISTS) es az UTE 
drukkorck .ULTRA MARINES) Sa|nos 
ELITE-boysiC>fc>'”-kommandó nincs. így 
tökmindegy melyiket választjuk Na de 
kezdjük mar a játékot. A bandát nyolc ikon 
segítségével irányítójuk Nézzük sorban 
#1 Ez marha bonyolult, el se magyará¬ 
zom 

02 Ezzel lehet lövöldözni Egyik togyvar 
so ló kanyarban tohát arra kenő lőni aki 
lóvonalban van 

#3: Közelharc Amíg nincs Blonlc Arms 
unk, nem nagyon erdemes De néha mu 
száj 

#4 Erre nem emlékszem Kihagyjuk, mint 
Darny a kétszáz vegyest 
»5 Speciális stutl használata Lásd ké¬ 
sőbb 

06 Ez RND-szerüon néha aktív, az ajtókat 
lehet vele nyrtni-zarni Jó poén. ha opp 
ogy ollentél állt az a|toban 
07 Radar No comment 
0B Ezzel tojozzúk be a topost 
Ez eleg egyszerű volt. lassúk a spec. 
s tudókat 

e Bionic Arms A parancsnokunk ereiet 
növeli meg. közelharcban nem egy ki 
mondott hátrány 

e Blind Grenade Vakító gránát, az ellenfe¬ 
lek egy kórig nőm lomodnak 
e Close Assault Blade Közelharcban no 
véli az esélyeinket. 

e Méta Bomb Szop nagyot robban akar 
egy Dreadnought is beledógólhet 
e BoM Plstol Könnyűfegyver, közelharcra 
is jó 

e Targeter Celzokeszulek. pontosabban 
lovunk tóle 

e Force Field Páncél 

e Suspensor Ezt a Dünéból loptak, az 
emberkek megterhelését enyhíti 
e Combi Weapon Extra fegyver Plasmu 
Gun. Heovy Börtönei keresztezve 
e Bionic Eye Lásd Targeter 
e Bioscanner Ez az Aliens pittyegös 
szórnykeresóje 

e Digital Weapon Turbósított fegyver 

e Medt-KH Gyógyító stuff 

Ennyi, állítólag van mission dise is 

e HANCU 
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CAMPAIGN (Amiga, PC) 

A fantasztikus intro után betöltődik a tei- 
kep. A szóién különböző ikonokat latha- 
tünk. amolyoknok a |olontése a kovotkozó 
jobbról balra, föntről lotoló: 

• Az egész térkép kicsinyített kepe 

• Tóltós/Mentés 

• A szárazföldi egységek megtekintése 

• A repülő századok megnézése 

• A hajók megkukkolosa. 

• Ezzel a lappal együtt nézhetjük meg a 
haderőinket 

• Ennek a félnok a csapatait irányíthatjuk. 

• Gyáraink szama 

• A konvojaink számát és tartalmat nézhet¬ 
jük meg 

• A játék sebességet állíthatjuk be itt 

• Az aktuális kuldotes olszorkesztese 

e Nagyrtas’Kicsmyites (Jobb/bal egér¬ 
gomb) 

• Szünet be/ki. 

• Hang be/ki 

• Idő 

ATSZERKESZTES 

(Ennek két része is lesz ) 

I) Az első sor megint a térképekkel kezdő¬ 
dik 

e Egy nagy kockában a hegyeket tudjuk 
beállítani Miután ráclickettunk, a 
mouse jobb gombjának folyamatos 
nyomkodásával érhetjük el az ered¬ 
ményt 

e A papíron a paramétereket állíthatjuk 
be (Pl hőmérséklet, dátum, időpont, 
klíma) 

A térkép méretei lentről lefele 
Alacsony terep, magas terop. tenger, 
erdő, falu. város, földút, kis patak. pa¬ 
tak. folyó, aszfalt út. akna. a németek 
és a szövetségesek területe nagyító, 
hang. a csapatok atszerkesztose 

H) 

Csupán annyi a különbség az alapmenú- 
höz kepest. hogy miután kirajzolta az 
es szazadhoz tartozó géjoeket. a bal fel¬ 
sarokban egy olló jelenik meg Ha rá- 
cllckelúnk, akkor a jobb oldalon a berak¬ 
ható gépeket, a bal oldalon a századunkba 
tartozó gépeket láthatjuk Az egér segítse- 
gével újabb gépeket rakhatunk be. Vigyáz¬ 
zunk. mert ha tül sok járművet rakunk bele. 
akkor az üzemanyagunk kévés lesz. és 

PLAZMA BALL (C64) 

A PLAZMA BALL c. játékot eleg nehez be¬ 
sorolni a játékkategóriák köze Könnyű rá¬ 
mondani. hogy kerem ez egy sportjáték, 
akarki meglássa . de olteróen a CAVEMAN 
UGH OLYMPICS tipusuoktol. itt inkább a 
stratégiának, és a gondolkodásnak van 
szerepe, az ügyességnek semmi (kivétel, 
ha vagyunk olyan ügyesek, hogy megfor¬ 
mázzuk a játéklomezt) Na. túl vagyok a be¬ 
vezetőn. essünk noki. csak úgy tomórrtvo. 

Elsőnek kiválaszthatjuk, hogy hányán kívá¬ 
nunk játszani Ha rajtunk kívül nőm tartóz¬ 
kodik senki a lakásban, ajánlott az Ft 
gomb lenyomása. A játékosok szamán csak 
m tudunk változtatni 

A kovotkozó a győzelemhez szükséges go¬ 
tok száma No comment 
Ezután választhatunk, hogy melyik ligában 
(vagy felosztásban, nem értők a focihoz) 
akarunk játszani Tok mindegy, csak a csa¬ 
patok különbőznek 

Ezután kell kiválasztani a sa|át csapatokat 
(illetve, ha egyedül játszunk, az első ellen¬ 
felet is) Elég jók a bandák venuszi mután¬ 
sok, vámpírok, robotok, rabszolgák, sza¬ 
dista bácsik meg hasonlóak 

UtsO állítási lehetőség akarunk-e animált 
harcot? Ennek sok jelentősége nincs, a ja- 


moccanm sem bírunk Nem csak a mi go- 
poinkot rakhatjuk be. hanem az ellenfelünk 
gépéit is. ha ráclickelunk a zászlóra Az al¬ 
só sorban némi változást észlelhetünk, 
megjelent egy kis zöld kocka Ha ráciicke- 
lunk. akkor visszajuthatunk a terúletes me¬ 
nühöz Egy szometest is észrevehetőnk, 
amibe bedobhatjuk a nemkívánatos hadse¬ 
regcsoportokat. ol(!) módon, hogy duplán 
ráclickelúnk a csoportra a térképén es a 
sziluottot rávisszük a szomotesro Új cso¬ 
portokat is létrehozhatunk ezzel az eljárás¬ 
sal. csak akkor a kívánt csoportra kell rá- 
clickelni, és a sziluettet kell a térképre vin¬ 
ni A hegyre clickelve visszatérhetünk az 
alapmenuhóz 

MOZGÁS 

a) Repülővel. 

Először Is megnézzük, hogy milyen gé¬ 
pek vannak benne. Utána ráclickelúnk 
egy gepre. Ekkor egy repülő sziluettje je¬ 
lenik meg Ezt vigyük a jobb, felső sarok¬ 
ban látható fekete korosztro így előkészí¬ 
tettük a kilövésre A térképen nyomjuk 
meg a csoportot, és vigyük rá a kisze¬ 
melt célpontra. 

b) Tank. 

Ezzel csupán azt kell csinálnunk, hogy 
rányomunk a kívánt csoportra, és meg¬ 
adjuk a célpontot. 

c) Hajó. 

Ua . mint a Tank 

CSATA 

Miután befejezte a töltést, egy négy részre 
osztott képernyőt kapunk Most csak a fel¬ 
ső kettővel foglalkozzunk Itt kirajzolja a 
jobb oldalon a mi tunkjamkat. bal oldalon 
az ellenségét Majd kiválaszthatjuk, hogy 
automata vagy manual irányítás legyen 
Rövid töltés után megkapjuk a csatateret A 
jobb oldali sor fontról letoló: 
e Aknarakás aktív vagy nem 


tekosok közti bunyót csak a pasik tulajdon¬ 
ságai befolyásoljak Ha először játszunk 
akkor még látványos a dolog, csak idegesí¬ 
tő, mert mindig veszítünk, ha már nagyobb 
a tapasztalat, akkor meg unalmas a 
műsor . 

Utólag igazíthatunk meg a dolgokon, aztán 
nyomás 

A iátok egy. az amerikai focihoz hasonló 
pályán folyik A cél az. hogy a labda! az el¬ 
lenfél törteiének szelőre továbbítsuk A 
Spaedball -bán megszokott szabályok érvé¬ 
nyesek 

A csapatok 16-16 főből ellnak, ebből ot tar¬ 
talék Szükség is lesz rájuk, morf a pályán 
úgy hullanak a fiúk, mint a lágyak 

A meccs elejen el kell helyeznünk a csapa¬ 
tot a pályán Figyeljünk arra, hogy megtelő 
ló vedelmet építsünk ki. do fontos hogy 
ütőképes tamadóékunk is lágyon Legjobb 
ha három sorba pakol|uk a bandát Ilyen¬ 
kor. ha nálunk van a labda ha nem. az el¬ 
ső sor feltartóztatja az ellenfelet Persze a 
sok lúd itt is lenyomja a disznót, de időt 
nyerünk os a másik két sor kitörhet a lab¬ 
dával a resoken. vagy ha kezdéskor az ol- 
lontolnel volt a labda, a középső sorral el¬ 
kaphatjuk az ellenfél tamado csatarát. Per 
sze eleinte ne számítsunk gyors sikorre 


e A hadjárat gyors vagy lassú legyen, 
e Pause be.'ki 
e Visszavonulás 

• Repülök tamadasa az ellonfélro (eger 
iobb gomb) 

e Tankallomany Itt tudunk utánpótolni 
e Ágyúzás 
e Iránytű 

e Paraméterek beállítása (Id. késóbb.) 
e Harc a toropen az aktuális tankkal 
e Az aktuális tank kepe 
e Nemzetiségünk (ha nem magyar, akkor 
vállald a kovotkezmenyeit) 
e Az aktuális tank állapota 
e Az aktuális tank üzemanyaga 
e Az aktuális tank muníciója 

PAFIAMETEREK 

Itt a felső sorban beállíthatjuk (jobbról bal 
ra) a grafikát, a tank utánpótlást, a repülőket 
es az agyúkat Alul a tank irányítását állít¬ 
hatjuk be Sorban a következők ezok: 

e Jobb lánctalp elóro 
e Bal lánctalp elóro 
e Balralorduiás (tanki 
e Jobbrafordulas (tank) 
e Jobbrafordulas (cső) (Ml? Ilyen hirtelen 
be akarod fejezni a leírást? — 
CoVboy) 

e Balralorduiás (cső) 
e Cső fel. 
e Cső lo 
e Tűz 

e Váltás Vagy a cső. vagy a tank szemszö¬ 
géből látjuk a terepet 
e Hátra. 

MUNÍCIÓ KÉSZÍTÉSÉ 

A gyár feliratú Ikonra lepve állíthatjuk be. 
hogy mit akarunk gyártani os mennyit, 
majd a szokásos módszerről beállíthatjuk a 
célpontot. 

e Bacsó Marton 


A iátok ikonvezerett. az ikonok jelentése a 
következő 

e Szem A pályát láthatjuk felülről A lab¬ 
dáé fickó villogó pontként latszik 
e Labda Passzolas Kiválasztása után mar 
csak a fogadóra kell eltökélnünk A labda 
eldobása után háromfelé lehetőség var¬ 
ható 

- A togado pasi szerencsésen megsze¬ 

rezte a lasztit 

- A dobó pasi bravúrosan mollédobja a 

labdát. 

- A togado pasas mesteri mozdulattal ki¬ 

ejti a labdát. 

Az utóbbi két esetben a bór(plazma)go- 
- lyó a földre esik Ilyenkor azé. aki először 
felkapja 

e HalaHej A játék feladasa Ilyenkor a 
meccset az ellenfél nyeri 
• Info Ha a sajat játékosra clickolunk. 
megkapjuk nevét, csapatát. Iáját es egy 
táblázatot a tulajdonságaival 
Paco = lépéshossz 
Fitness kondíció 
Nerves - bátorság 
Armour - navajon 
Pass skill - milyen jól passzol 
Colch skill- milyen jól kapja el (a labdán 
Power punch milyen erős puncsot ké¬ 
szít (?!) 

..Jolytaias a 4.oldal al/an ' 
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(F)ELHASZNÁLói 

IV |J\/ ROVATVEZETŐ: 

JL\V^ ▼ XX-I- KÓSZÓ JÓZSEF (JOE) 

Kiegészítés az előző számban megjelent iKonvezérlésHez 

Dörögd) András ikonvozerlő rutinjának is- i BASIC mintaprogramra, amit állítólag a i Hiaba. egy rovatvezetői váltás sosem lehet 
mertetésénei hivatkoztunk egy bizonyos | cikke végoro kellett volna beillesztenünk | zökkenőmentes! íme 

10 SYS 32768 

20 PR INT " 2£igöasü2fl.J5fiMJ»íli!SfefceiP ff fi ff fi ff fi fi ff" 

30 PR INT - HBlitm iá 1. f 2?' 2. fi? fi 3. * fi 4. * fi 5. ff" 

40 PPINT ■ ? fi ff fi * .fi ff fi 

50 A = PEEKt 33314 > 

60 IF A=0 THEN PRINT ** 2 NINCS LENYOMVA! ":GOTO 50 

70 PR INT “2 “ A“|í. IKON LENYOMVA 1 u : POKE 33314.0: FÓR A=0 TO 1000:NEXT: 

GOTO 50 



Osztott rasztercsíKok 

A program ogy olyan rasztercsikot rak ki a 
képernyőre, amelyben soronként három 
szín található Sajnos ebben a felépítésben 
csak látványosságként szolgai, mert a mel¬ 
lette futó bármilyen programrész teljesen 
bekavaria a megszakítást A PRG minden 
rasztersorban háromszor változtatja meg a 
háttérszínt, ezért az adatoknál a szinsort 
nem a vizszintos sor, hanem a függőleges 
oszlop adja Lehet, hogy ha az imcializá- 
lasnál még valamit beállítunk (?). akkor a 
megszakítás egy másik rész futása alatt is 
lókeletesen működik 

C000 OPT OO.P 

cooo •*= $cooo 

C000 78 SEl 

. IRQ INIT 

C001 A9 7F LDA #$7F 

C:003 80 OD De STA SDCOD 

C006A9 81 LDA #$81 

C008 8D1ADO STASD01A 

C00BA9 25 LDA #<l 

COOD8D 14 03 STA $0314 

C010A9C0 LDA #>l 

C012 8D 15 03 STA $0315 

C015A9 32 LDA #$32 

C017 8D12D0 STA $D012 

C01AA9 1B LDA #$1 B 

C01CBD11D0 STA $D011 

C01FA9 0E LDA #14 

; megjelenő rasztersávok szama 
C021 85 FE STA $FE 

C023 58 CLI 

0024 60 RTS 

C025EE19D0I INC $D019 

; IRQ 

C028 45 FB EOR $FB 

. 3 mikrosec-nyi késleltetés 
C02AA2 06 LDX #6 

; további várakozás 
C02CEA VI NOP 

C02FD CA DEX 

C02E DO FC BNE VI 

C030 AO 02 LDY #2 

; egy rasztersorba 3 különböző színű 
; csíkot rakunk 
C032 B9F4C0V C1.Y 

C035BD21D0 STA$D021 

C038 88 DEY 

C039 10 F7 BPL V 

C03BEA NOP 

; 6 míkroscc-nyi várakozás 
C03C EA NOP 

C030EA NOP 

C03E A9 OO LDA #0 

; alapszint feketére 
C040 8D21D0 STA $D021 


C043 A2 02 LDX #2 

; várakozás 


C045 CA 

V3 

DEX 

C046 DO FD 


BNE V3 

C048 AO 02 


LDY #2 

; innentől kezdve a további 7 sorban 

. is megismételjük a színvallást 
C04AB9F7C0 V2 LDA C2.Y 

C04D8D 21 DO 


STA $0021 

C050 88 


DEY 

C051 10 F7 


BPL V2 

C053 EA 


NOP 

C054 EA 


NOP 

C055 EA 


NOP 

C056 A9 00 


LDA #0 

C058 8D 21 DO 


STA $D021 

C05BA2 02 


LDX #2 

C05DCA 

V4 

DEX 

C05E DO FD 


BNE V4 

C060 AO 02 


LDY #2 

C062 89 FA CO 

V5 

LDA C3.Y 

C065 8D 21 DO 


STA $D021 

C068 88 


DEY 

C069 10 F7 


BPL V5 

C06BEA 


NOP 

C06CEA 


NOP 

C)6D EA 


NOP 

C06EA9 00 


LDA #0 

C070 80 21 DO 


STA $0021 

C073 A2 02 


LDX #2 

C075CA 

V6 

DEX 

C076 DO FD 


BNE V6 

C078 A002 


LDY #2 

C07A B9 FD CO V7 

LDA C4.Y 

C07D8D 21 DO 


STA $0021 

C080 88 


DEY 

C081 10 F7 


BPL V7 

C083 EA 


NOP 

C084 EA 


NOP 

C085 EA 


NOP 

C086 A9 00 


LDA #0 

C088 8D 21 DO 


STA $0021 

C08BA2 02 


LDX #2 

C08DCA 

V8 

DEX 

C08E DO FD 


BNE V8 

C090 AO 02 


LDY #2 

C092 B9 00 Cl 

V9 

LDA C5.Y 

C095 80 21 DO 


STA $0021 

C098 88 


DEY 

C099 10 F7 


BPL V9 

C09BEA 


NOP 

C09CEA 


NOP 

C09DEA 


NOP 

C09E A9 00 


LDA #0 

C0A0 80 21 DO 


STA $0021 

C0A3A2 02 


LDX #2 

C0A5 CA 

VA 

DEX 

C0A6 DO FD 


BNE VA 


C0A8 AO 02 


LDY #2 

C0AAB9 03 Cl 

VB 

LDA C6.Y 

C0AD8D21 DO 


STA $0021 

C0B088 


DEY 

C0B1 10 F7 


BPL VB 

C0B3EA 


NOP 

C0B4EA 


NOP 

C0B5EA 


NOP 

C0B6A900 


LDA #0 

C0B8 8D 21 DO 


STA $D021 

C0BBA202 


LDX #2 

COBDCA 

VC 

DEX 

COBEDO FD 


BNE VC 

C0C0A0 02 


LDY #2 

C0C2B9 06C1 

VD 

LDA C7.Y 

C0C5BD21 DO 


STA $0021 

C0C8 88 


DEY 

C0C910 F7 


BPL VD 

COCB A9 00 


LDA #0 

COCD 8D 20 DO 


STA SD020 

C0D08D21 DO 


STA $D021 

C0D3A2 02 


LDX #2 

C0D5CA 

VE 

DEX 

C0D6D0 FD 


BNE VE 

C0D8EA 


NOP 

C0D9EA 


NOP 

CODAEA 


NOP 

CODB EA 


NOP 

C00CC6 FE 


DEC $FE 


. számlaló csökkentése 
C0DEA5 FE LDA $FE 

C0E0D0 0F BNE VI 

. meg volt Iá 7 Ha nem, vissza. 
C0E2A9 0E LDA #14 

, számláló 14-re 
C0E4 85 FE STA $FE 

C0E6A9 00 LDA #0 

. keret, alap fekete 
C0E8 8D 20 DO STA $0020 

C0EB8D 21 DO STA $D021 

C0EE4C81EA RT JMP $EA81 
. IRQ bolejezeso 
COFl 4C 30 CO VI JMP A 

C0F4 0B 06 08 Cl BYTE 11,6,8 

, csíkok színei, itt az első csíkot az 
; első oszlop számai adják, a többi 
, ugyanígy tovább. 

COF7OC0EOÁC2 BYTE 12.14,10 
C0FA0FO3 07 C3 BYTE 15.3.7 

C0FD01 00 01 C4 BYTE 1.13.1 

C100 OF 03 07 C5 BYTE 15.3.7 
C103 0COEOAC6 BYTE12,14,10 
Cl06 OB 06 08 C7 BYTE 11.6.8 

• JOE 
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Apróságok 

GR. REPAIR 

A GR TRANSPORTER grafika konvertáló 
program egyik változata (AXIOM tórto azt 
hiszom) hibás, a képernyőket nem |ól kap¬ 
csolja be A javító prg őzt a hibát oltúnteti 
10 POKE53280.0: POKE53281.0: PRINT 
•[SHIFT + CLR/HOME1 JOE'S GRAPHICS 
TRANSFORMER REPAIRING* 

20 FÓR 1= 1T08: READA POKEA.21 
NEXT PRINTREPAIRING COMPLETE" 

30 GETA*: IFA$ • "THEN30 
40 SYS 4096 

50 DATA6753, 9058, 9085, 12821. 15061, 
15085. 16880 18908 

IASC-DISPLAYER 

Biztos mindenkinek megvan (na jó. nem 
mindenkinek) a TOOL DISK 0 \ felhaszná¬ 
lói lemez. Ezen van egy 6 színű 3x3-as 
CHARSET EDITOR Az ezzel készült 
CHARSET-et az ugyancsak a lemezon talál 
ható konvertáló programmal átkonvertálva 


maris alkalmas a saját programban való 
megjelenítésre A mellékelt program az 
alapban benne lévő karakterkészlet színe¬ 
ihez igazodik, de könnyen átírhatjuk a sajá¬ 
tunkra Ja. csak az első 8 karaklod rakja ki 
a PRG mert SPRITE-ok adják a másik 3 
szint. 

10 POKE53272.25 POKE53280.Ű 
POKE53281.0: POKE 53270,216 
PRINT‘[SHIFT -t CLR'HOMEl 
20 POKES3282.3 POKE 53283,13 
30 FORI -0TO8 FORK-0TO2 
40 POKE1024+I*3+K.I+K*28 
50 POKE1064 + I*3+K.I *-84 + K*28 
60 POKE1104 * 1*3 + K,l+ 168 + K*28 
70 NEXT NEXT 

80 FORI 0TO2: FORJ = 0TO23: 

POKE55296 * 1*40 < J,15: NEXT NEXT 
90 FORI- 0TO7: POKE2040+1,160 + 1 
POKE53248*1*2,1*24 + 24 
POKE53249 ♦ 1*2.50 
100 POKE53287 * 1,14 
110 NEXT POKE53269.255 


POKE53276.255 POKE5328S.6 
POKE53286.4 
120 GOTO120 

FACE OFF hibajavítás 

Ez a dolog a HOTLINE törésre vonatkozik 
A memória 20E6-tól valahogy Így néz ki 
3C. 51 66. 7B Az 51-et 50-re. a 7B-t 7A- 
ra cserélve megszűnik a cimkepernyóre 
becsúszó ’FACE OFF 1 * felirat villódzásé 
Sajnos a lomozen valamilyen EOR kóddal 
le lett védve, ♦ track toltós. de ha valaki rá¬ 
jön, hol von. beküldhotné... 

LORDS hibajavítás 

Ha valók inok nem tetszene, hogy az 
EXCALIBUR intro szöveget nem tudja elöl 
vasnl. akkor a fóprogram 20 blokkjában 
(9/6) a lemezen $4D hely kórul: A9 92 
F0... a 92-t 91-re cserelve megjavul a 
scroll! 

• JOE 


ROCKMONITOR 5-3 

Nem kivonunk teljes loirást nyomatni, hi- i 
szén a 4-es benne volt a '92-es Évkönyv¬ 
ben (meg megrendelhető — CoVboy) Ez 
a verzió a 4-estól csak abban különbözik, j 
hogy kényelmesebben dolgozhatunk a digi 
effektokkel 

Betöltés után a DRUM SET EDITOR bán 
találjuk magunkat. A képernyő középén két | 
oszlop látható Az otsó oszlopban találhat l 
juk a lemezon lévő .0IG kiterjesztésű lile- 
okát valamint a digi hosszanak felső byte | 
lát 

A jobb oldali oszlop a DRUM KIT nevet vi¬ 
seli Ide kell bepakolni a zenében haszna- j 
latos otfektekel 


Legalul pedig a kezelobillentyuk láthatók 

RETURN A bal oldali oszlop legfelső so¬ 
rában tadózkodó offokt átkerül a jobb ol¬ 
dali oszlopba (magyarul az effekt kivá¬ 
lasztása) 

DEL : A DRUM KIT-ből az utolsó offoktot 
eltünteti 

SPACE Digi offokt lejátszása 
M SHIFT + M A digi memória kezdetét tol¬ 
hatjuk el 

S DRUM-KIT kimentésé 
L DRUM-KIT betöltése 
FI Saját effektek behívása (csak akkor, 
ha a kiterjesztés .DIGII) 

F7 A szerkesztő betöltése 


Ezek utón a szerkesztőben nincs más dol¬ 
gunk, a DIGI eflektekkel. mint megírni a 
szekvenciákat és bépakolni őket. lohotólog 
a step-ekbe 

Ja, mielőtt el nem felejtem' A RM4 leírásá¬ 
ból véletlenül kimaradt, hogy a 9100-ás 
DIGI bon mit lehet éllitgatni Szóval itt lehet 
megadni minden ogyes STEP-nél a szek¬ 
vencia kezdetének felső byte-ját 

Hát ennyi lett volna, özed az editod is fej¬ 
leszthették volna egy kicsit, med meg min¬ 
dig nem működik u billentyűzetről való fel¬ 
vetőim 

• Dr WHO of The Prodigyz 



Ave Amiga Dudez! 

(Ha a DADA Ide megint meg|egyzest fűz. 
nem főm. hogy mii csinálok vele. de 
nem lesz benne köszönetül — CSIKA) 

Az ogesz rovatban a kezdés a legnehe¬ 
zebb Főleg most, hogy egyszerre kell le¬ 
adnom háromhavi anyagot med egy dara 
big nem leszek megtalálható az országban 
Éppen ezéd fogalmam sincs, hogy hogyan 
lesz megszerkesztve, tördelve a rovat, úgy 
hogy ha esetleg egy leírás félbemarad, ne 
engem okoljatok édo Előre is kószil 

Lassan lassan mindenki leérettségizett (ro 
mélhetőleg!) mire ezeket a sorokat olvassa 
tok. Akinek meg nem sikerúft, az október 
ben újra húzhat Ja, és azt olvastátok, hogy 
az utcának tanultok 0 Azt hallottam, hogy 
egyből munkanélküli segélyt kapnak a 
most végző diákok Hál nem rohej? Itt tad 
az ország Na mindegy, hagyjuk az egé¬ 
szet Inkább foglalkozzunk a számítógép- 

KL, akkor most egyket közérdekű dolog¬ 
gal kezdenem, aztán megint bolecsapunk a 
kozopibe (Az anyja szemit nekijje!) Tehát 
az első dolog amién mar úgy erzem. hogy 
szólnom kell. az az olvasok, vagyis a ti 
helyesírási tudásotok Meg kell. hogy 
mondjam, eleg sűrűn elborzadok! Igencsak 


siralmas a helyesírásotok Azzal meg vég¬ 
képp nem oldotok meg semmit, ha a leve¬ 
lek vegén elnézést kédek a helyesírási hi¬ 
bákén Tessék elsőre leírni helyoson! Azt a 
mindenségit! Na komolyra fordítva a szót, 
tényleg borzasztó a helyesírásotok Csinál¬ 
jatok magatokkal valamit, med igy hogy 
losztok a Magyar Nép utánpótlása?!?? A 
másik dolog az hogy ha valaki Amigás té¬ 
mával kapcsolatban ír. akkor a megszólítás 
ne CoVboy legyen, mert szerencsétlennek 
így is elég sok dolga van A múltkor Is ve 
gigolvasott egy levelet, es a végén jött rá. 
hogy nem neki szól A harmadik dolog pe¬ 
dig az. hogy amelyik levél Amigás témát 
vöt föl. arra itt fogok válaszolni, mivel a ro¬ 
vat ötödrészben ezéd van (de itt sem me¬ 
nők üttök meg CoVboytöl!) Akkor kezdjük a 
levelekkel Először egy róvídebb 
hangvételű 

Warner Zónán nak üzenem. hogy a 
Wolteinstein 3D nem |elont meg sem 500- 
asra. som AGAra Az SOOast meg megerl 
eladni es 120Oost vonni helyette (nem az 
árkülönbség miatt med azt mindenki maga 
dönti el. hogy megérie neki. vagy som), 
mivel sokkal több dologra lehet használni, 
és gyorsabb (főleg 110 m gáton) De azed 
az 500 ast sem kell elhanyagolni med az 
zal is lehet marha jó dolgokat csinálni 


A másik levőire egy kicsit hosszabban fo- 
ok válaszolni, mivol egy kritizáló lévői egy 
64 tulajdonostol. aki sza(r)kkonyvokból 
merített ,tudás"ra alapozva mond véle¬ 
ményt úgy, hogy Amigát még bekapcsolva 
sem látott, csak képeken 

„Kicsi" Nagy Lajos Petya! 

Koszi a leveledet, a választ most kapod 
meg. mód a Posta túl draga. és nem marad 

S sorro Elöljáróban annyit a leveledről 
nem kell mindig minden hülyeséget 
asm. os emésztés nélkül továbbadni, 
vagy kiállni mollotte Azéd örülök neki, 
hogy C64ss (gyk.oses) létedre sok minden 
ben ogyetedosz velem, és egykét dologgal 
kapcsolatban nem vagy biztos abban, 
hogy igazam van Peldoul, teljesen meg 
vagy győződve arról hogy fanatikus A500 
as padi vagyok holott ha figyelmesebben 
elolvastad volna a cikket, akkor rajóhottel 
volna hogy fanatikus Al200as padi va 
gyök Nem akarok nagyon belemenni az 
A500as és A500+ ósszohasonlitgotásába. 
med a vélemenyomet mar leidam. de vala¬ 
mely dolgokra muszáj reagálnom med hü¬ 
lyeségét olvasta! Azt írtad. hogy az 500* 
nem tudja hasznaim a tolmogas FastRam 
bővítőt amii a regi 500os hasznai, de ez 
nem is baj_ Te szorencsétlen! A FastRam 
azed FASTRAM, med gyorsabb, mint a 
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CHIPRAM Ezen az összes műveletet a 
FastRam végzi (ha van!), a grafika meg 
minden a ChipRamban tárolódik A másik, 
hogy külön lehet kapni 500 + hoz félmegas 
FastRam bővítőt. A FastFileSystemmel e» a 
2 Oas Kickstarttul kapcsolatban meg csak 
annyit, hogy (lehet, hogy nem olvastál róla 
a „szakkónyvekben") van mór 3 Oas 
Kickstart is. es a FFSnél meg gyorsabb' 
az. ha International Modeot es Directoiy 
Cacheinget használunk hozzá Innentől 
kezdve már nem tudtam követni a leveled¬ 
nek ezzel a témával kapcsolatos részét, mi¬ 
vel mar annyira összevissza irkáitól min 
denlele hülyeséget, hogy még válaszra 
sem méltattam illet A lóvéiké második fo 
lében toltott kérdésekre pedig most vála¬ 
szolok. Az 500asnak 500 * nak os az 1200 
esnek ugyanaz a (elbontása, azzal a kü¬ 
lönbséggel. hogy az 500+. és az 1200as 
egy kicsit több felbontást tud Ez érthetőbb, 
ha az alábbi táblázatod vizsgalgatod egy 
kicsit. A paletat is odaírtam az egyes kepor- 
nvómódok mellé, mert Így egy kalop alatt 
válaszolok kot kérdesodre (Az alábbi táblá 
zatban közölt adatok az A1200oshez adott 
(elhasználói kézikönyv adatain alapulnak, 
mivol én sem tudhatok mindent te|bol) 

Az alap ChipSettol rendelkező Amigák 
(500. A1000. A2000) képernyőfelbontásai 
PÁL monitornál (Az NTSCt számold ki!) 


Megjefenitest mód:Felbontás 

qhRc 


Paletta: 

1614096 
16/4096 
32/4096 
32/4096 
256 000/18 7 
millió 

256 000/16 7 
millió 

Extra Halfbnle 320*256 64/16.7 millió 

Extra HalfBnto Lacod320*512 64/16 7 millió 


HignRos 
HigyRes Láced 
LowRos 
Lom Rés Lacod 
i-IAM 

HAM Lacod 


640*256 

640*512 

320*256 

320*512 

320*512 

320*512 


Az ECS gépeknek (A500+ . A600. A3000) a 
•óvetkozó (elbontásul vannak PÁL monitor 
esetén az előzőeken kívül: 


Potyánk mekkora LAMER!, vagy ha nem 
az. akkor hogy próbál szórakozni velem 
Ebből a második levélből annyira föltűnően 
érződik Potyának 100%. hogy A500» -sza 
van. es csak az Inkognitó kedvéért irta, 
hogy C-64-oso van Ez abból is kitűnik, 
hogy egy C64-es tulajdonos nem foglalko¬ 
zik ennyire az Amigákkal, vagy ha igen, ak 
kor már régen vett egyet Tehát a levél 

Némi bevezető után ir a barátjáról!, aki 
nőm irt mar neki mióta, majd ócsárolja egy 
kicsit CoVboy-t. és utána kezdi a mondani¬ 
valóját Lássuk 

1) Az RF csatlakozó nem az otthoni TV és 
az Amiga monitorok között teremt kap¬ 
csolatot 

2) A cserélhető HD az. amikor a merevle¬ 
mezt ktcsoréled egy másikra Szerintem 
tok egyértelmű 

3) A választ megtalálod feljebb 

4) Ezt idézni koll Jrtud. hogy az A I200 as 
az OS 3 0 a révén már 256 színnel dolga 
zik. akkor az A1200us lelér ugv SVGA 
monitorral?" Te szerencsétlen!!! Minek 
összehasonlítani egy SZÁMÍTÓGÉPET 
egy MONÍTORRAL’?? 

Folytatva Konzolgépekkel pem foglal¬ 
kozom. sőt kifejezetten UTÁLOM őket! 
Ja. és egyébkent a táblázatból nem 
hagytam ki a Supor Nintendo-t, ha lenne 
egy kis eszed es fogalmad egykét 
dologról. akkor az SNES-nél 
megtalálhattad volna, mivel a rövidítés a 
következőt takarja Super Nintendo 
Enterteiment System Ennyi. 

5) Idézem ezt is: Az Amiga hány sztereóval 
dolgozik, és e kapacitása tunnmgolhato 
e-még tul/obb ' Nálam az Amiga egy 
sztereó HI-FI toronnyal dolgozik, de rá 
tgdok kötni meg egyet ha akarok 

6) Én semmifele olyan mondatot nem Írtam 
le, amelyből azt lehetett volna kivenni, 
hogy szerintem az Amigák teljosen bóvit- 
hetetlenek lennének! 

Itt be is fejezem, mivel már marhára untam 
a sok sületlenséget 


Megjelenrtesl mód:Felbontas: Paletta: 

Super-HighHes 1280*256 4/64 

Super-HighRes Lacodl280*512 4/64 

Es nem utolsó sorban az AA ChipSet-tel 
ondolkezó gépek (A1200. A4000) felbonta¬ 
ss! DBLPAL monitor esetén 

Megjelenrtesl mod:Felbontas: Paletta: 

HighRos 640*256 256/16 7 millió 

HighRos Laced 640*1024 256/16 7 millió 

HighRes No Flicker640*512 25616 7 millió 
LowRes 320*256 256/16 7 millió 

LowRos Laced 320*1024 256'16 7 millió 

LowRes No Flicker320*512 256/16 7 millió 

lAz AGA-s gepek az összes tolsoroft telbon 
tast tudják használni, a paletta mindegyik¬ 
nél 256/16 7 millió) 

A következő kerdesed az von. hogy 
winchestert lehot-e rakni az 500asba. vagy 
500+ ba Ha bele nem is, de hozza lehet 
csatlakoztatni kontroliénál (ez nem a roller 
továbbfejlesztett változata | 

Azt. hogy hány lemeznyi adat fér el a 
wincsin úgy tudod a legogyszerúbbon ki¬ 
számolni. hogy a wincsi kapacitását elo¬ 
sztod O.B-cal 

A processzorok fajtája nagyon befolyásolja 
a gép gyorsaságai 

Azt gondoltam, hogy itt be is fejezőm a le¬ 
veleket. de ahogy leütöttem az utolso ka 
rakteroket. megkaptam Potya második leve- i 
lót is A kérdéseinek zöme akkora borom 
ság, miszerint lehetetlen az. hogy nem ] 
direkt csinálja de ha tonyleg véletlenül 
ilyen hülye, okkor csak az anyukáját sajná 
lom Kiderül a lovaiból az is. hogy a ml kis | 


Akkor kezdjük a rovat érdemi részét, ismét 
van egyket szerintem használható kütyü. 
amit esetleg fel tudtok használni valamire 
(ha másra nem. hát helyfoglalonak a 
Wincsire) Az első kis proggy a Clouds. 


CLOUDS 


Ezzel a programmal véletlenszerű felhőket 
készíthettek, melyeket szabadon használ¬ 
hattok bármelyik rajzprogramban, textúra¬ 
ként raytracing proggykban, vagy háttérnek 
az Unclobench-ben Mielőtt elindítanátok a 
programot, nezzetek meg. hogy a LIBSben 
megtalalhotöe az IFF librory, mivel enélkúl 
nem indul A proggyt vogy CLIból. vagy a 
Workbench bői indíthatjátok Ha 2. los, 
vagy ennél magasabb verziószámú Klek- 
etek van akkor szabadon választhattok az 
ASLScroonModoRoquesteren keresztül 
Egyébként csak a 320*256/200os felbontá¬ 
sokat választhatjátok A programot nagyon 
egyszerű használni Először is ki kell vá¬ 
lasztanotok az eg moretet Itt négy gadget 
áll a rendelkezésetekre. 

1 ) 32*32 pixels /64*64. 2.1-nel/ 

2 ) 64*64 pixels/128* 128: 2 1 -nél/ 

3 ) 128*128 pixels ,'256*256, 2 1-nel/ 

4 ) 256*256 pixels /512*512; 2.1-nél/ 

Emollott a négy gadget mellett meg van 
egy pár dolog Sorban a következők: 

• SMOOTH Ezzel tuud|otok lesimitam a 
felhők élért (ez egy kis antialiasing 
tulajdonság) 

• ANIMATE Animálhatjátok az eget 

(szinciklusok) 

• SAVÉ Kimenthetitek az eget IFF-brush- 
ként. Csak akkor működik, ha a LIBS- 
bon ott van az ASL Irbrary! 

• QUIT Kilépés. 


Z G I f 


A másik utility ismét egy GIF nezó, névszó- 
rint zGrf amely gyorsabb, mint a FsatGrl II 
A szintaxisa pedig Így néz ki: zgif[00] filel 
file 2 ... 

A dupia nulla azért van ott. mivel két zgrt 
fiié létezik A sima fiié AGA-soknak van a 
00-as a 68000-os procitulajdonosoknak. 
Minden képet brtplano formátumba konver¬ 
tál a képernyőre Ha megnyomod az oger 
gombot, a képernyő letörlődik és betöltődik 
a következő Nem AGA s gepeken. vagy 
AGÁ-n Super-Hiros/DBLPAL monitoron a 
gyorsabb betöltés érdekeben a Workbench 
képernyőt helyezd előre. Jó tulajdonsága 
Marha gyors FastMem nélküli A1200-ason 
ogy 750*512-es felbontású kepei 5! sec 
alatt tóit be lemezről! Ugyanolyan gyorsan, 
mint ha wincsiröl töltene az ember Rossz 
tulajdonsága: Nincsenek igazi opciói; csak 
megmutatja a GIF kéjoet. és ennyi. 

Most egy-két tömörítőprogram ismertetése 
következik Ebben a számban nem hiszem, 
hogy vége lesz. úgyhogy a tele biztos, 
hogy átcsúszik a következő szamba 


TÖMÖRÍTŐPROGRAMOK #1 


Tehát az első a PowerPacker 2.3 Azort 
porti oz, mivel egy hirtelen jött áramszünet 
rásegített ahhoz, hogy megformázzam a 
wincsimot (Sz'rból kis szobrocska, ahogy 
az Örkök csináljak.) es ez a verziószámú 
PP -m maradt meg lemezen (Ha|h. jo óreg 
4 0-ás PP.. kitől foglak én megszerezni té¬ 
ged?!? Ha meglesz, leírom a különbsége¬ 
ket.) 

A PowerPacker ogy sokoldalú tömörítő¬ 
program Más tömörítőkkel tömörített file-ok 
Kitömörítésére is képes (Ez egyjó mondat, 
nem?) Adatfilo-okat is tömörít Programoz¬ 
ható. és kb. 64 byto-tal több memória kell 
neki, mint a kitómoritott fiié nak. 

• PROJECT MENÜ 

LOAD Fiié betöltése (nahat!) Ha tömörített 
file-t töltünk be. akkor automatice kitómo- 
rrt. ha nőm. okkor ósszetómórit 
SAVÉ Kimenthetjük a különböző tilo-okat 
DELETE Letörölhetjük a filo-t a lemezről 
(vagy wincsirőt) 

WORKBENCH A Workbench bői lephe 
tünk ki. így egy kis szabad memóriához 
juthatunk. 

SLEEP Ikonkont mogkapjuk a PP -t. bar¬ 
mikor aktivizálhatjuk 
ABOUT: A programról kapunk into-t 
QUIT Ua. mint általában 

e PREFS MENÜ 

COMMANO FILE Ha be van kapcsolva. 

akkor programfile-okkal dolgozunk 
DATA FILE Lásd fent. csak itt adatfile-okra 
értsd 

DECRUNCH COLOR Azokat a színeket 
adhatjuk meg. amik a kitömörítés alatt 
vibrognak 

EFICIENCY A sűrítés tokát állíthatjuk be A 
Fást a leggyorsabb, a Best a legjobb 
(csak lassú!) 

SPEEDUP BUFFER Gyorsító memória 
nagysága A nagyobb értékekkel fordítot¬ 
tan arányos a memória nagyíaga 
DATA SUFFIX A fiié ok nevehez hozza 
adódik a pp krterjesztes 
AUTÓ HUNKLAB A HunkLab monubon 
beállított műveletek automatikusan vég¬ 
rehajtódnak. 

AUTÓ RECRUNCH Ha be van kapcsolva, 
akkor ujratómórítódnek a kitómórített file- 
ok 

LIBRARY HDR Ha aktív akkor a kltomon 
léshez a powcrpackor library kell (a lile 
ok róvidebbek lesznek) 
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ENCRYPT DATA Adatfile-okat titkosnha 
tünk vele 

COLOR CRUNCH Azok a színek vtbrodz 
nak, amelyeket beállítottunk a Decrunch 
Color-nál 

LED CRUNCH Tömöines alatt vibnllal a 
LED 

MULTITASK Ha inaktív akkor az OS -I le¬ 
tiltjuk tömörítés alatt. 

PAQING Ha belelik az intoablak. akkor 
egernyomás után folytatja a proggyt 

OVERWRITE Nem kérdezi meg, hogy 
lelülirja-o o hasonló nevű lile-t. 

VERIFY SLEEP Rákérdez a sloop (hogy 
kell-e meg egy síp) 

SOUND ALARM Ha be van kapcsolva a 
tömörítés végén siprog 

SAVÉ PREFERENCES A beállítások el¬ 
mentése 

• RECRUNCH MENÜ 

RECRUNCH Kttómórrt 

RECRUNCH ALWAYS Ha a Illő PP-vei 
lett tömörítve, akkor is újratömorit 

CHANGE COLOR A villogtatott szint vál¬ 
toztatja meg 

Itt láthatjuk meg azoknak u tomoritóprog 
ramoknak a listáját, amelyeket a PP ki 
tud tömöríteni. 


• HŰNK LAB MENÜ 

CODE TO CHIP A program code hunk-jai 
a ChipMom-be kerülnek 

DATA TO CHIP Lásd lent. csak a proggy 
data hunk-iaival 

BSS TO CHIP Ismot. csak bss hunk-okkal 

REMOVE SYMBOL A futtatáshoz haszná¬ 
latién Symbol hunk-okat távolíthatjuk el a 
programból 

REMOVE DEBUG Ua csak a debug 
hunk-okkal 

PROCESS&CRUNCH Betolt, a Ille t, el¬ 
végzi a művelőtöket, majd tömöríti Ha az 
AutoHunklab-ot bekapcsoltuk, a Load is 
ugyanazt csinálja 

PROCESS FILE: Csak a kijelölt művelete¬ 
ket csinálja meg a lile-lal. nem tömörít 

• SCRIPT MENÜ 

A programozáshoz szükségesek az alábbi¬ 
ak 

CLEAR SCRIPT Törli a programlistat 

LIST SCRIPT Ertorlemszerlen listáz. 

SET kCOMMANO Mox programlopes 

szám 


SCRIPT LÓG FILE Egy megadott file-ba 
küldözgeti az üzeneteket 

(Csak programozási módban élnék az 
alábbi pontok, az utolsó kivetetevel.) 

DESTINATION DIR Ide menti a tömörített 
tile-t 

START RECORDING Programozás kez¬ 
dete 

STOP RECORDING Az előbbi betojozese 
DELETE LAST Utolso parancsot törli 
INSERT COMMAND A kiválasztott pa 
roncs ele beszúrhatunk másik parancsot 
SKIP CRUNCHED Kihagyja a már tömörí¬ 
tett filo-okat 

DELETE SOURCE Törli a forraslile-t a ki¬ 
mentés után 

EXECUTE SCRIPT Végrehajtja a progra¬ 
mot 

Azt hiszem itt be is fejezem mert a sza¬ 
momra fenntartott karaktereket mar telel¬ 
tem. es már úgysem férné be több dolog az 
e havi rovatba A jóvó hónapi dupla számig 
10 nyaralást mindenkinek, es ne hanyagol 
jótok a gepot holmi NŐK miatt Az a tri**or 
nem er annyit Asztalra Vissza Babyl 



Az utóbbi Időben szép számmal erkeztek 
levelek a rovat szamara. Ezt ezúton is 
köszönjük. Az IRC tornára érkezett sok 
F*CK-olason kívül tálán a legtöbb kér¬ 
dést az XMS és EMS memória használa¬ 
tával kapcsolatban kaptuk — koderektól. 
Szerencsére kollegám, Patkó Tamas vál¬ 
lalta. hogy összehoz a dologról egy cik¬ 
ket. es egyúttal engedélyezi egy olyan 
utilja forráskódjának lekózléset, ami a 
kategóriájának legjobbja (mar most le 
akartam nyomni, de épp akkor rohadt le 
az Internet routerünk egy egesz napra, 
amikor odakint körül akartam az ugybun 
nézni). Mindegy, lemegy ma|d a dupla 
szemben!:) 


Meg több memoria-XMS 


Minden programozó idővel szembekorui u 
PC-ken megszokott 640 kbyto konvencio¬ 
nális memória határával, miközben a gé¬ 
pekben lévő memória allalabun elén már a 
4 Mbyto-ot is (a leihasználók is szembeke¬ 
rülnek ezzel a problémával de nekik sok¬ 
kal kevesebb esélyük van a megoldásra) 
Regebben erro a problémára megoldást je 
lentett az EMS memöriakozeles de mára 
bizton állíthatjuk, hogy ez a módszer el¬ 
avult Az idő olörohaladtaval viszont magja 
leniek az egyéb gyakorlatilag szabványnak 
lek inthető felületek a gépekben levő tobb- 
l.itmemório kihasználására Ezek közül a 
legalapvetőbb az XMS memonakezelő Va¬ 
lamivel komolyabb szinten (de más torule 
tan) jelent megoldást a VCPI szabvány, de 
s jövő mogoldasa a DPMI Mielőtt rátör 
r.enk az XMS felület ismertetosoro. nőm árt 
tisztázni néhány fogalmat 

Expanded Memory Olyan memória 
amelynek csak korlátozott szeletet lehet 
egyszerre látni oqy momoriaablakban 
(.tramo ) Ez a memorioablak a konvenci 
onáiis területen orholó el. pl a 
C000:0000 vagy az E000.0000 címtől 
Az oxponded memória lohot kúton kar 


tyan vagy ogy külön software által lefog¬ 
lalt XMS területen (de ebben az esetben 
csak özén. hogy a régebbi EMS-t igénylő 
programok futhassanak). 

Extended Memory A processzor áltál tol¬ 
las egészében címezhető memória, ami 
annyrt tesz hogy az ün védett 
( prolacloct) módban a program kepes a 
memória! teljes egészeben egyszerre 
hasznaim (mond|uk 4MB os tömböt ke¬ 
zelni) Alapvotóen az 1 MB fölötti memó¬ 
riát tekintjük XMS nők, ugyanis az 1 MB 
alatti memória a konvencionális 

HMA iHigh Momory Access) Az a 
memória, ami a fizikai 1 MB fölött he¬ 
lyezkedik el (csak 64 fcbyfe-os) Ez úgy 
lehetséges. hogy pl az XT-n az 
FFFF:0010 cím a memória IC-k felé a 0- 
as fizikai címet jelenti, mivel a 
cimszamrtáskor túlcsordulás van (a cím 
‘visszafordul*) A helyzet azonban o 286- 
osok megjelcnesevel teljesen 

megváltozott. mivol azok nők a 
processzoroknak mar több cimbit állt 
rendelkezésre. így az FFFF:0010-es cím 
a fizikai 100000 -as címet jelenti a 0-as 
cím helyett így gyakorlatilag ..normál- 
módban maradva t MB fölé tudunk cí¬ 
mezni Ez a főié címzett, majdnem 64 
kbyte-nyl terület, a HMA Azért, hogy a 
régebbi programokkal ne legyen problé¬ 
ma. a 286-osok utáni gopekon a bekap¬ 
csoláskor egy áramkör biztosítja azt. 
hogy no lehessen t MB lóié címezni, ezt 
a védelmet kell értőm a GATE A20 foga¬ 
lom alatt amit a későbbiekben hasznain! 
fogunk A guta A20 mondja meg. hogy a 
fizikai 100000 dm 100000 vagy 00000 
legyen (fizikailag a 20-as cimbrt tiltása) 


módra alkajTcsohia atcimeznek memóriát 
az 1 MB feletti területről, igy itt szabad 
mumoria keletkezik, amit a programok 
tetszésük szerint használhatnak (meg- 
jegyzendő hogy az EMM386, QEMM 
programok is ezt az alcimzest használjak 
UMB valamint EMS memória létrehozá¬ 
sára. es ezert írja ki sok program, ame 
lyik nincs fölkészítve a szabványos ve¬ 
delt módra kajscsolo felülettel, hogy csak 
úgy tud futni, ha ki van kapcsolva az 
EMM386 vagy az ennek megfelelő me- 
morlakezelő program). 


Egy kicsit a címzesmodokrol a lentiek ma¬ 
gyarázataként A 286.386 stb processzo¬ 
rok rendelkeznek olyan tulajdonságokkal, 
amikot a programok csak most kozdenek 
kihasználni Ezek a tulajdonságok a kom¬ 
patibilitás miatt az általánosan hasznait 
normál (standard) módban nem érvénye¬ 
sülnék igy ha valaki ki akarja használni e 
tulajdonságokat akkor at kell kapcsolni a 
processzort az un védett (protected) mód¬ 
ba vagy egy látszólagos 80 B 6 módba (csak 
386-tol) (V86 mode) Az omlrteit modok ko¬ 
zott igen nagy a különbség, főleg a cimsza- 
mitas toruleton A címzesmodoknal a nor¬ 
mál módban az ember a fizikai címet úgy 
kapja meg. hogy a szegmescimet szorozza 
16-tal, ma|d hozzáadja az oftszetet A védett 
módban a szegmenseimnek az ilyen értel¬ 
me teljesen megszűnik, es a cím kiszámítá¬ 
sa jóval bonyolultabb (386-astol meg leié 
zik ogy ún Únaáris címzési mód is. ahol a 
memória nem szogmontált, hanem linoari 
san címezhető) 


Ezután a feltétlen szükséges bevezető utón 
már meg lehet erteni a különböze XMS ru¬ 
tinok hatterét 


UMB {Upper Momory Blovk ) Olyan terület 
a konvencionális (1 MB alatti) memóri¬ 
ában. ahol nincs eredetileg semmi, pél¬ 
dául egy Herkules kártyává! rendelkező 
gépnél AOOOlOOOO es BOOOOOOO kozott 
Erre a területre a 386-os vagy későbbi 
processzora! felszerelt gepek a V86 


Az XMS kezelő 
csoportjai 

driver információ 
HMA kezoles 

- Gato A20 kezelés 

- memória kezeles 
UMB kezeles 


rutinjainak főbb 

0 

t-2 

3-7 

B-F 

tO-12 
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Az XMS rutinok: 

- 00 XMS verziószám lekérdezése 
-01 HMA hereiem 

■ 02 HMA felszabadna* 

- 03 globális A20 engedelyezes 

- 04 globális A20 tiltás 

- 05 lokális A20 ongedelyezos 

• 06 lokális A20 tiltás 

07 A20 állapotának lekerdezese 

08 szabad XMS memória lekerdezese 
09 XMS memória foglalás 
0A XMS memória felszabadrtaa 

• 0B memória másolás 

OC memória zárolás 

• 00 memória feloldás 

0E mem paraméterek lekerdezese 

• 0F memória úirafoglalasa 

- 10 UMB kérés (foglalás) 

- 11 UMB felszabadítás 

- 12 UMB u|rakérás (újrafoglalas) 

Az XMS kezeló reszlotes leírásánál csak az 
információlekerdezó. Gafe A20 kezelő es 
memoriakezeló rutinnal foglalkozom, mivel 
a többi használata eleggé poriférikus Gyo 
korlatllag a közeljövőben a HMA kezelő ré¬ 
szek is feleslegesek lesznek, mivel haszná 
latuk akkor kell. amikor a program sajai 
maga kapcsol át vodotl módba, de ha a 
program így működik, akkor nem lehet fut¬ 
tatni az EMM386 tol vagy Windows alatti 
DOS task-ban; ennek a problémának a ki¬ 
küszöbölésé erdekeben az alsó esetben a 
VCPI a második esetben a DPMI 
szabvány jelent megoldást (az első esetben 
egy DPMI driver is megoldás, mint pl a 
Borland C/Ci ♦ alatti DPMIRES program, 
csak ekkor a szerzői jogokra figyelni kell!) 

Az XMS használat első lépésé az XMS 
sriver megkerosese es a funkciohivopont 
lekerdezese Ez az INT 2F-en keresztül tör¬ 
ténik: 

XMS driver lekerdezese: 

Bemenet (INT 2F) 

AX -4300h 
Kimenet: 

AL-^80h rfá van XMS driver 
AL< >80h ha pedig nincs 

XMS funkciopont lekerdezese: 

Bemenet (INT 2F) 

AX = 431 Oh 
Kimenet: 

ES BX = XMS funkclócim (ozi a címei kell 
CALL-lal hívogatni a továbbiakban) 

00: XMS verziószám lekerdezese 

Be AH = 00h 

Ki: AX = verziószám BCD-ben (pl 
3 12 0312h) 

BX belső roviziószam 
DX OOOI h ha van HMA 

OOOOh ha nincs 

03. globális A20 engedelyezes 
Be AH 03h 

Ki AX- 0001 h ha rendbori 

OOOOh ha hiba van. ekkor 
BL= hibakód 

funkció engedélyezi az A20 at (lehat 
elérhető lesz az 1 MB feletti 64k HMA\ 

04: globális A20 letiltás 

Be AH=04h 

Ki AX= 000 Ih ha rendben 

OOOOh ha hiba, ekkor 

BL= hibakod 

funkció letiltja az A20-at (nem lesz a HMA 
elerhető) Vigyázni kell vele, mivel ha 
van a conflg.sys ben dós hiyh sor 
akkor rendszerösszeomláshoz vezethet, 
azért, mert a DOS HMA bán levó reszel 
nem lesznek elérhetők, es orról a DOS 
nem tud. csak használta ókét. 

05: lokális A20 engedelyezes 

Bo AH »■ 05h 

Ki mint 04-nél 


funkció u a mini 03. de megjegyzi az eló¬ 
zó állapotot. így ha a programunk végén 
lokális tiltást adunk ki, akkor visszaállítja 
az engedelyezés előtti állapotot 

06: lokális A20 tiltás 

Be AH - 06h 

Ki mint 04-nél 

funkció u a mint 04 de a lokális engede¬ 
lyezes előtti állapotot állnia vissza Tehat. 
ha globálisan engedélyezve volt A20 és 
ml lokálisan is engedelyezlük akkor a 
lokális tiltás után még mindig engedé¬ 
lyezve marad (lontos. hogy a program no 
akadjon össze például a DOS szál) 

07: A20 allapoianak lekerdezese 

Bo AH-07h 

Ki AX - 0001 h ha engedélyezett az 

A20 

OOOOh ha triton 
BL = hibakód vagy 00 
funkció visszadja A20 állapotát 

08. szabad XMS memória meretenek le¬ 
kerdezese 

Be AH 08h 

BL-OOh (néhány XMS kezelő hiba¬ 
mentesség esotén nem változtál BL érté¬ 
kén) 

Ki AX legnagyobb foglalható XMS 

memonablokk moroto (kbyte-ban) 

DX telies XMS memória méroto 
(kbyte-bán) 

BL - hibakod vagy 00 
funkció visszad|a a teljes XMS moréiét, 
valamint a legnagyobb foglalható terület 
nagyságot (az biztos, hogy ekkorát le le¬ 
het toglalm. de lőhet az is. hogy a fogla¬ 
lás után meg mindig lesz szabad XMS 
memória, ha a felszabadítások miatt 
lyuk" kelotkezotl a foglalások között) A 
visszaadott értékben nincs benne a HMA 
mérete! 

09: XMS memória foglalása 

Be AH«09h 

DX=momoriamerel kbyte-ban 

(amire szükségünk van) 

Ki AX 0001 h DX -memória azo¬ 

nosító (handle) 

OOOOh BH hibakod 

funkció XMS memoriafoglalés tökéletes 
befejezéskor visszaad egy memoriaazo- 
nositót amivel később hivatkozhatunk a 
lefoglalt memóriára 

0A: XMS memória felszabadhass 

Bo AH = 0Ah 

DX - memóriaazonositó 
Ki AX 0001 h ha nincs hiba 

OOOOh ha von es akkor 

BL- hibakód 

funkció XMS memória felszabadítás 

0B: memória masolasa 
Be AH=0Bh 

DS Sl EMM struktúra mutató 
Ki AX= 0O01 h ha rendben 

OOOOh ho hiba és ekkor 

BL hibaköd 

funkció momonatorulot masolasa a ma- 
mőriatorulelet az EMM struktúra határoz¬ 
za meg (ismertetése később) 

0C: memória zarolasa 

Bo AH OCh 

DX-memóriaazonositó 
Ki AX OOOI h ha rendben ekkor 

DX BX 32bites lineáris cim 

OOOOh ha hiba es ekkor 

BL = hibakód 

funkció Momoriablokk rögzítésé a memó¬ 
riában (ha nincs rögzítve, akkor egy má¬ 
sik keretemkor tudtunk nélkül elkerülhet 
a fizikai holyérói) A visszatérési érték 
egy 32 bites lineáris cím. mely csak ak¬ 
kor kell ha átkapcsolunk vedelt módba 
és onnan is fel akarjuk címezni a memo- 
nablokkot (érdemes a lefoglalt momonát 


a biztonság kedveert mindig lezárni, ne¬ 
hogy időközben kikerüljön a memóri¬ 
ából. pl Windows alatti DOS ablaknál 
Nem biztos, hogy az XMS kezeló tényleg 
kiteszi ideiglenesen háttértárra a memó¬ 
riablokkot. de elképzelhető, ugyanígy se¬ 
hol nem Írják, hogy okkor a másolás ne 
működne meg mindig.) 

0D: memória fololdasa 

Be AH ODh 

DX = momóriaozonosrto 

Ki AX = 0001 h ha rendben 

OOOOh ha hiba es 

BL= hibakod 

funkció a OC s funkció ellenkezője 






OE: memonablokk paramoterok 

lekerdezese 

Be AH OEh 

DX = memóriaazonositó 
Ki AX= 0001 h ha rendben 

BH - lezárásszám 

BL -még szabad memónaazonosi 
tószám 

DX - blokkméret (kbyte-ban) 

OOOOh ha hiba BL- hibakod 
funkció Memóriablokk paramétereinek lo- 
kerdozeso Megadja, hogy eddig erre e 
blokkra hányszor hívták meg a OC-s ru¬ 
tint. valamint a meg rendelkozesre allű 
memoriaazonositok szamai es a memo- 
riablokk méretét (momónaazonositok 
NUMHANDLES=... a hímem .sys pata 
métereként) 


OF: memonablokk ujrafoglaiasa 

Be AH=0Fh 

DX = memoriaazonosito 
BX uj merőt (kbyte-ban) 

Ki. AX = 0001 h ha rendben 

OOOOh ha hiba 


és 


BL- 

hibakód 


EMM struktúra leira&a: 

hely 

meret 

funkció 

+ 00h 

DWORD 

bytoszám a 
mozgatáskor 
(párosnak kell lennie) 

+04h 

WORD 

forrás 

memoriaazonosrto 

+-06h 

DWORD 

offset a forrás 
momoriablok kban 
(blokkon belül) 

+ OAh 

WORD 

cél 

memóriaazonositó 

+ 0Ch 

DWORD 

offset a cél 
momoriablok kban 

Megjegyzés Ha 

OOOOh. okkor a 

a memóriaazonositó 

memonablokkban értőn 


dó offsot helyett konvencionális 
s/eymens otlset poros értendő 
offset szogmens sorrendben 


Hibakodok: 

00h rendben 

80h a hívott funkció nőm létezik 

81 h VDISK program fut 

82h A20 hiba érzékelés 

8Eh generális XMS driver hiba 

8Fh visszaalllthatatlan XMS driver hiba 
90h HMA nem létezik 

92h DX kisebb mint a /HMAMIN 

paraméter 

93h HMA nem foglalt 

94 h A20 mar engedélyezett 

AOh már minden XMS memória foglalt 

Alh már minden memoriaazonosito 

foglalt (config.sys-bon nagyobbra 
kell állítani. NUMHANDLES I 
A2h érvénytelen memóriaazonositó 

A3h forrás memóriaazonositó 

ervénytelon 

A4h forrás offset érvénytelen 

(pl nagyobb mint a memonablokk 
hossza) 

A5h cél memoriaazonosito örvénylőién 

A6h col offset orvonytoion 

A7h hossz érvénytelen 

A8h mozgatás ernenytelen átfedést 

tartalmaz (pl egymásra másolunk) 
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A9h parltashiba 

AAh a blokk nincs zárolva 

ABh a blokk zárolva von 

ACh blokkzárolasszamtaio túlcsordult 

ADh lezárás nem sikerült 

ElOh csak kisebb UMB érhető el 

Blh nincs elérhető UMB terület 

B2h UMB szegmens érvénytelen 

AvZ XMS kezoló őzen rutinéinak felhaszná¬ 
lásával programjainknak csupán a fizikai 
memória merete szabhat hatart 
A dolgok jobb megértésé érdekeben nez¬ 
zunk egy példát az XMS kezoló használata 
ra. A példa a karakteres kejoernyó tartalmat 
elmenti az XMS-be. invertalja a képernyőn 
levő összes karakton vár egy gombnyo¬ 
másra, visszaállítja az eredeti kepernyótar- 
talmat majd újabb gombnyomás után 
visszatár a DOS ba 

Elvileg: 

1 XMS dnver keresese. ha nincs hiba 
vége 

2 XMS funkciocim lokerdezose 
3. XMS memória foglalása 

4 memória lezará&a 

5. memória masolasa (konvencmalis —> 
XMS) 

6. memória masolasa (XMS - > konven 

cionális) 

7 memória feloldása 

8 memória felszabaditasa 

9 kilépés a programból 

Példaprogram (megjogyzes a program a 
változóit a kodszegmensen tarolju mivel 
így a példában egyszerű rájuk hivat 
kozni, mindamellett ez nem túl szép 
megoldás úgyhogy ho valaki komolyabb 
programot ír. akkor lehetőleg kerülje) 

Fordítás: TASM Martamé ASM 

TÜNK !t hlonanie O&J 
futtatás tilenamu COM 

Figyeleml 

Ha valaki a programot debug ólja (pl 
Turbo Tebugger-rel). akkor nagyon vi 
gyazzon arra. hogy kilépés előtt a program 
szabadítsa tel az XMS memóriát, különben 
szép lassan elfogy mind (tehát no lepjen ki 
a debug-olásból a program kozopon. mén 
a debugger csak a konvencionális memó- 
rlefoglalást ellenőrzi es azt szabadítja fel) 
A program az egész BOOO ás szegmens! 
kezeli, mint képernyőmemoriát Így nem ér 
dekli, hogy monokrom ( 8000 : 0000 ) vagy 
szines (B000:8000) képernyő van 

code segment para 
; kódszogmens kezdet 

assume cs code.ds code ss code 
; szegmensregiszterek alapenclmozése 
org lOOh 

; kódcimzés lOOh ra (COM program) 

stan: mov ox.4300h 
int 21h 

; XMS driver keresese 
emp al.80h 
; al=? 80 h 

je oki 
; igen --> ok 

|mp hiba 


. nem - -- hiba 
oki megvan 

mov ax.4310h 
int 2fh 

. XMS funkciócim lekérdezése 

mov word ptr cs:[XMSFunc].b» 

: funkciócim elrakasa 

mov word ptr cs:|XMSFunc + 2j.es 

mov ah.9 
mov dx,64 

call dword ptr cs [XMSFunc] 

. 64 k memória foglalása (alloc) 
emp ax .1 

. hiba? 

je ok2 

. nem 

|mp hiba 

. igen 

ok2 mov word ptr cs:[handle].dx 
memoriaazonositó elmentese 

mov ah.Och 

mov dx.word ptr cs (handlc] 
most eppen felesleges, mert DX nem 
változott még meg 

call dword ptr es:[XMSFunc] 
memória lezárás (lock) 
emp ax.1 

, hiba ? 

je ok3 

. nem 

jmp hiba 2 

. igen 
ok3 

mov dx.word ptr cs [handlej 
mov word ptr cs (EMM) 0 
FMM struktúra kitöltése 

mov word ptr cs [EMM * 2].1 

. hossz - 64k 

mov word ptr cs [EMM + 4J.0 
, forrás konvencionális memória 

mov word ptr cs:[EMM* 6|,0 
. forrás- B000:0000 

mov word ptr cs.[EMM + 8],0B000h 
mov word ptr cs [EMM * OohJ.dx 
, cél XMS 

mov word ptr cs [EMM t Ochj.O 
, oftset 0 

mov word ptr cs [EMM i OehJ.O 

mov ax.es 
mov ds.ax 
mov si.offsot EMM 
; dsai= EMM struktúra címe 
mov ah.Obh 
;ah=0bh 

call dword ptr cs:[XMSFunc| 

. memória másolás 
emp ax. 1 

, hiba? 

jne hiba2 

, igen 
; nem 

xor bx.bx 

, ez itt csak a példa kodvoc-rt von 
mov ox.ObOOOh 
mov ds.ax 

lo: mov ax.word ptr ds [bx] 

. képernyő inverz lesz 
mov ah.70h 

mov word ptr ds (bx).ax 
add bx,2 


emp bx.O 
jne lo 

mov oh,0 
Int 1 6h 
. key-re vár 

mov dx.word ptr cs:[handlej 
mov word ptr cs:[EMM] 0 
EMM struktúra kitöltésé 

mov word ptr cs:(EMM t 2]1 
. hossz 64k 

mov word ptr cs [EMM + 4),dx 
forrás XMS 

mov word ptr cs:[EMM i 6],0 
. offset 0 

mov word ptr cs:[EMM< 8).Oh 
mov word ptr cs.[EMM i Oah] 0 
. cél B000 0000 

mov word ptr cs [EMM + Och] 0 
mov word ptr 

cs:[EMM t Oeh] ObOOOh 

mov ax.es 
mov ds.ax 
mov sí,offset EMM 
ds:si =■ EMM struktrura címe 
mov ah.Obh 
. ah Obh 

call dword ptr cs [XMSFunc] 

, memória másolás 
emp ax .1 

. hiba? 

jne htba2 

; igen 
: nem 

mov ah.O 
int 16 h 

. billentyűre vár 

mov ah.Udh 

mov dx word ptr cs:[handle| 
call dword ptr cs.[XMSFunc] 

. memória feloldása (unlock) 

hibo2 

; hiba történt, de mar foglalt a memória (lel 
kell szabadítani) 
mov ah.Oáh 

mov dx.word ptr cs:[handle| 
call dword ptr cs fXMSFunc] 

. felszabaditas 

hiba: mov axácOOh 

int 21 h 

handle dw 0 
. momoriaazonositó 

EMM dw 0.0 
: hossz EMM struktúra 
dw 0 
dw 0.0 
dw 0 
dw 0.0 

XMSFunc.dw 0.0 . XMS funkciócim 

code ends 
; kódszogmens vege 
end start 
; kezdés start-on 

• Palkó Tamás 


; forrás azonosító 
: forrás offset 
. cél azonosító 
. cél offset 


Továbbra is várjuk ötleteiteket, véleményeiteket, javaslataitokat, a 
64, Amiga, PC felhasználói témákhoz kapcsolódóan egyaránt. 
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Gy öóóózluuunk! 70 %. Nem, nem kell megi|e<im. meg nem szazalokoltok le, bar mar 
referáltam a HO-n. hogy kor engedéllyel nyugdíjba vonullak. Milyen jo 16 lenne nyugdíj 
melleti dolgozni Akkor egyrészt kapnam (vagy nem) a nyugdi|at. másrészt meg a ho¬ 
noráriumot. dupla haszon. Kérvényeméi viszont meg nem tovobbrtottak az Illetékes 
forum(ok)hoz. No. de térjünk vissza csak erre a bizonyos 70 ^s-ra. Nem. nem újabb 
r ejtvenyf elad vényről van szó. ez egy statisztikai eredmény. Ja. hogy ne beszeljek cif¬ 
rákat. Jó. akkor most erthetó leszek: állítólag 10 CoV Olvasóból 7-nek tartozik a 
Posta a kedvenc rovatai köze, sót — most figye!|otok — a javasolt oldal felosztás 
átlagéban 4-et szavaztatok raml Köszönöm a bizalmait Ja ez mar egy elcsépelt nóta. 
A szavazas eddigi erodmenye alapjan meghajoltak a többiek, a mi több nem kell 
többet nyavalyognom holmi elszipkázott 1-1 oldalért, tessek kerem tiszteletben 
tartani az Olvasok véleményét, szavazatait Huh. A könnycseppeket letöröltem, 
vitorlázzunk melegebb éghajlatra. Éljen május 1! Mar. ha nem fújja szel délután a 
vihar. Csak azt ne mondjotok. hogy azért nem jöttetek nekem »ort fizetni délután 3-ra 
a sörsátorhoz, mert hirtelen folkerekeden a szel. olkezdott cseperegni az eső meg 
Ilyesmi. Hat mi van? Cukorból vagytok, vagy mifene? Ezért bánatomban felültem az 
óriáskerékre, oszt mentem 2 kort, ha már nem fizetett senki 2 kórt, akarom mondani 
tört. Nos, így legalább „Józan" fejjel állhanum neki az e havi termesnek. . 


Aktuális téma! 

JUgy tűnik, ez az .AKTUÁLIS" rovat — 
amely a HO valamely munkatársat érinti — 
állandósulni látszik, bar ezúttal egy kicsit 
keményebb, de annal érdekesebb témáról 
lesz szó. 18 even aluliak meg ugorjak at 
ezt a reszt.) 

HOMO de Sapiens nélkül, 
avagy MrAIDSface kalandjai... 
alcím: .ZSOMBOR". TE EOESIII 


CoVboy: meglepően erdekes .csoma¬ 
gocska" Jött a HQ-nak... ill. Jahny-nak. 
Olyan tartalommal, amitől az ember meg¬ 
lehetősen .ferde szemmel" néz a másikra. 
1 . 0 -t eközben mar párszor hívogattak; 
.Jánoskát" kereste egy enyhen buzeráns 
hang. Jehny csütörtökön toppan be es 
akkor nezte meg a csomagot. 1.0 es Gettó 
.hatlzé" tekintete előtt. A hstas fergete¬ 
ges volt (de nem slkottottam fel. hogy 

.megtaláltál vegre édes"...-lahny). Xlnó 

nemsokára .kissé idegesen" olrohanl. 
csak előtte meg nekem adta a rúzsát, a 
hosszú vörös parókám ellonebon... A to¬ 
vábbiakban átadom Neki a szót Illetve a 
billentyűzetet: 


JAHNY (Mr. ACEface, Xlno, REGGEL, 
stb.): Ugyan a lenti .köszöntés" helyen egy¬ 
szerűbb lett volna pár oldal •••-okot irogat 
nőm. de nincson ra hely iay maradhatunk a 
q**a anyád illetve inkább apád kifejo- 
zos/eknel Nem tudom, miért volt poén el¬ 
küldeni azt a homoerotikus filmet a HQ rn 
egy Intim kis lévai kereteben (melyben 
kifejted, pl. hogy mennyire iO! volt velem, 
te kis rohadt buzeráns...). de o halast azért 
elerted. ami címet es tolofont megadtál, már 
on IS keresgélnek tegod. es szintén 
bevernék a pofádat A csomagocska 
kézbevétele után egy nappal CSIKA 
maestroval, no meg egy közös barátnőnkkel 
(te IOI ég. tényleg lány!!!) elmentünk a 
megadott címre, hogy megtalálva téged. 
.Kovács Zsombor". egyszerűen sz*rra 
verjelek, vagy ha van meg pár hasonló 
fazon, akkor ez mar tobbosszamban értendő 
(lett volna) Volt nálam baseball ütő is A 
ÜOSZI még arra is vállalkozott, hogy 
szívesen kikasztral. mert nekünk nem lett 
volna gusztusunk orré a műveletre (Hűktől 
lehet, hogy még elvezted volna... utoljára) 
Ügyes kisfiú (???) vagy. mert annak az 
INTIM SHOP-nak a cimot es tolelonjat adtad 
meg. ahol a kuzettát vetted a bent lévő 
„emberkek" nem ismertek a növöd, illetve a 
nevet, amit megadtál do most jón a lényég 
(nem caek az, hogy most mar 
nyomozgatnuk utánad...} hogy kihzettek a 
hím amiül KÓSZI SZÉPEN A SOfíRE- 
VALOTII! KomOilra terelve u szót nem vá¬ 
runk ilyen irányú .poénokat", mert a HQ tag¬ 
lói nem homocak. és esotlog túl ideges lesz 
itt mindönki üzenem, hogy ha NAGYON 
NEM bírsz valami miatt. (Illetve he ferde 
hajlameid miatt NAGYON bitnél) akkor NE 
az 1. 0 -nak telefonál) nap mint nap. mert 
azzal lóként vele b*‘*ol ki. és nem velem 
Egyéb csomagokat NEM várok, bar végül 
is küldhetsz suinos nem logom végignéz¬ 
ni. ahogyan „kisfiúk egymással . de a fil- 
meb-oket még visszavihotom egy'-ogy „sor- 
lovalo" romonyoben Persze, he NAGYON 
akarsz velem találkozni, akkor en benne 
vagyok... abba. hogy szétverem a pofadat. 
Ezenkívül pl. kiderült az is. hogy hol adtad 


tel a csomagot, lehal lassan kibukkansz a 
tényre te **• (ez a per oldal ••* most 
enyhen sűrítve lett berakva) Szóval in¬ 
kább all/ le a dolgokkal, es élvez? egymo 
godban, vagy más Oi'.an /elen tkezókkel, akik 
hasonszőrűek, mini le .. ha meg csak 
_ poénból" csináltad, akkor is próbáll lenyu¬ 
godni. anyuci kicsiny csillaga A hozzam 
hasonló heteroszexuális Olvasóinktól elné¬ 
zést kérünk a levél es az úgy .szépségé" 
miatt Ja. hozzátenném, hogy hitettenkoM 
vagy .vigaszt adó" (CoV-o> és) dögös LA- 
nVÓK ASSZONYOK NŐK jelentkezését 
szívesen várom (Jahny, Xlnó. Mr.ACEface, 
atb.) 

BOSZI: szívesen venném ha az „illető 
egyén" jelentkezne, mert talán vegre egy NO 
IS meg tudná dolgoztatni, nem csak ogy 
.aranypolóiú kis édes " persze a megdol- 
goztatas .nem úgy" áll lenn (EZT erlae 
MINDENKI úgy. ahogy akarja!)... 

CoVboy: Huhh, hát ezen meg en la elpirul¬ 
tam. Te josagos ég, 5 éves fenn- (vagy In¬ 
kább !enn-)éllásunk óta Ilyen melyre meg 
nem süllyedt a Posta, hogy ehhez hasonló 
témákkal kelljen foglalkozni. Remelem ez 
csak egy pillanatnyi mélypont votL s a kő¬ 
vetkező számtól mar ismét (csak) közér¬ 
dekű temekkel kell foglalkoznom (tényleg, 
mikor Is kúldtetek utoljára sört?)... 

LEXIKON-részlet 

CoVboy: Az egyik borrtekbol egy érdekes 
fénymásolat pottyant ki. egy LEXIKON 
lápjáról készült resztet fénymásolata. A 
893. oldal középső hasab alsó részen a 
következőre lettem flgyelmes: 

CoVboy Posta — tn. I) A CoV fedőnevű 
országos bűnszövetkezet 

kapcsolatfelveleli es kapcsolattartási 
szerve. 2) Az Idült térré Commodore 
|uvenilisz mánia (Ifjúkori CoV olvasási 
hajlam) nyomtatott ülőn való terjeszteee. 
E betegség tízezernyi Heteit dönt 
romlásba azaltal. hogy olvasásra sarkallja 
a legkulönfelebb Időpontokban (pl: mikor 
az embernek 7 őrekor Nulladik Típusú 
Találkozásé van valamelyik tanerjeval). Az 
ellendő Ivaszetokra való unszoláe a 
melybe taszítják a zsonge fiatalságot kik 
ezután alig várják, hogy a tabutok, 
éjszakai mulatok kinyissanak, a ház 
lampaja pedig pirosra váltson. Ezután 
nem csoda, hogy a CoV olvasol 
atlrocitasok érik (ld. CoV 43 CoVboy 
Posta), hiszen e helyekről távozván 
megállíthatják őket egy _—pénzt vagy 
OTP-jumor kártyát". vagy _—fel a 
kezekkel" kiáltásáéi. Utóbbi felkeres 
esetén már csak a nagyhatoiavolságú 
hon aljszag segrthet. 3) Témáiéi tekintve 
vegyes képet mutat a közérdekű temektől 
kezdve, a kiskeni témákon át. vagy a 
Daliáson vitatkozva (telemlós Elly, mióta 
csak egy melle van stb.) bármi fellelhető 
4) Irányítója CoVboy. akinek a kedvenc 
nedú|e a sör. es eppen ezen kedvenc nói 
enekese Cher (kiejtve: ser. mely a sör 
rokonenelmú szava). LevelezesI rovatéba 
egyszer bekerülni sokak vegye (vagy 
eppen fordítva). 

Nos. kedves — SzakuSZ— I Mén — bar le¬ 
veledet névtelenül adtad fel — ezzel a 
növvel femielezted a borítékban melleken 
okosságot. A fénymásolat nem sikerűn 



rosszul. ma|dnem bedőltem — a szék ala. 
meri eppen rumot ittam. Gyorsan rápillan¬ 
tottam a polcra: ■ Magyar Nagy Lexikon¬ 
nak meg csak az 1. kötete |elent meg <A- 
ANC), úgyhogy a mű meg bekerülhet a 3. 
vagy a 4. kötetbe, ezen továbbítottam is a 
T.Szerkesztösegnek. hatha caek úgy be 
toldjak. mim egy kiesett lapot. Tényleg az 
EUy-t nem úgy írjak, hogy Elité? 

Érthetetlen dolgok 

Ht CoVboy! 

Nagyon begurulok, amikor elkezdtek Ilye¬ 
nekről írni, mint pl ..VIC III videochip, hori¬ 
zontális felbontások 320. 640 es 1280 pon¬ 
tosak a vertikálisak pedig 200. ill 400 pixe¬ 
lesek ..", meg ilyenokról. Ekkor elküldelek ti¬ 
teket a jó k. a a ... tokba, mert egy kukkot 
sem értek belőle és szinte ezzel van tele az 
újság! Azt hiszem nem vagyok egyedül! Jo- 
vaslom. hogy állítsatok össze erről egy „lexi¬ 
kont" a lapban! 

Németi Tamás alias TNT. Rio do Banu 

CoVboy: Nagy lelemenyessegemmel krta- 
lattam. hogy ez az a varos akarna lenni, 
ahol a Száz halom található Ugye milyen 
nagy fej vagyok? Ahhoz mar hozzászok¬ 
tunk. hogy a CoV egyes olvasol elkülde¬ 
nek minket a k...a a.nkbe, végül is azó- 

lasszabadsag van. no meg mi is csak a hi¬ 
báinkból tudunk tanulni Viszont az mar 
enyhe túlzás, hogy ezért küldesz el minket 
a k...a a.....nkbe, mén nem enesz olyan 
dolgot, ami megtanulható, csak meg kelle¬ 
ne tanulni. Nem hisszük, hogy holmi lexi¬ 
konok összeallnasa segítene a Te problé¬ 
mádon. mert biztosak vagyunk benne, 
hogy száz másik levél írója küldene el 

bennünket a k...a a.nkbe. ha oldalakon 

keresztül, mintegy lexikon tormában. ABC 
betűrendben kezdenénk el Ilyen fogalmi 
tisztázásokat, mint |>ixel. horizontális stb. 
Nem mindenki születik zseninek (kivétel e 
Várnai), viszont nekünk kötelességünk 
egy átlag Intelligenciaszlntet feltételezni, 
ennek ellenere, hogy mindig leeznek. akik¬ 
nek a szakmai oldalakon olvasónak kína¬ 
iak lesznek, ás olyanok Is lesznek, akik 
száméra ezek az Információk semmi U|at 
nem fognak mondani. Bar azt hiszem fe¬ 
lesleges voh megyarazkodni. úgyis mi va¬ 
gyunk a hülyék. 

Levél egy ... elvtárstól 

Helló CoVboy! 

Mar vagy az 1x levelem (Jól tudsz számolni 
— CoVboy) Leveleimre választ mar nőm is 
remélek. c*ak nyomatom m őket Vegre 
meglett az Évkönyv os a CoV 40, meg a 41 
is (biciklivel vrttéfc? CoVboy) Nőm dicsérni 
szeretnélek bennetokot. de az u|&i egyre 
jobb (gazétat. esetleg gazenecskut akar¬ 
tál mondani? CoVboy) Olvastom az ..An 
gol-kor" című lévőiét, os |© érzéssel tort el 
hogy Moszkván kivul meg Angliában is van- 


nak hú olvasók Azt írtad, hogy a CoV-ot 
Ázsión kívül mindenhol veszik, ismorik 
Nos, ezzel nem érték egyet, mivel ha Jól 
meggondoljuk (és földrajzból nincs 5- 


vsunk). akkor számíthatjuk 


Ázsiában van. 
VILÁGON ISMERI 


R i^éS 


CoV-ot 




Moszkva 
Z EGÉSZ 


KEDVELIK Hehe 
(He-he, azt most Inkább ne tirtassuk, hogy 
nálatok a térképén Moszkvai Európai, 
vagy Ázsiai területen Jelzik, ezt a témát 
mar ismertük — CoVboy) En egyébként 
számítógép nélkül nem nagyon tudok 
meglenni, do azért megpróbálom mellózni. 
Nálunk a nap mindig azzal kezdődik, hogy 
felkelek (nálam van amikor azzal fejeződik 
be — CoVboy) Anyám ad valami kaját 
(mennyit állt erte sorba? CoVboy). és min 
5 perc késéssel erek be a suliba (apám mi¬ 
att) (miért. váratlanul mindig Igazoltatja az 
elvtars? CoVboy) A suliban lévő tanárok 
(orosz suliba Járok) mar megszoktak szóval 
no problom. Hétfőnként os csütörtökönként 
még magyar iskolába kell mennem (4-tól 7- 
ig f A magyar sulit senki sem csipl. csak a 
hülyéskedésert (árunk be (persze tanulni is 
szoktunk, de abban semmi rendkívüli 
nincs) 

Az orosz suliban mind osztályos, mind kü¬ 
lönóráim is vannak Matek-fizika szakos va¬ 
gyok, ami szuper Az egyik matektanárunk 
(2 van) olyan jo fej (egyébként költő is) (sze¬ 
gény. csak nincs hol elköltenie — 
CoVboy), hogy ritka az ilyen ember (ilyet 
már láttám valahol. Ja a tükörben — 
CoVboy) A fizika tanárunk 31 ev körüli, hu¬ 
moros. s egyben szupi tanai Végsósoron az 
orosz iskolában csak szupi tanárok vannak 
(akiket ismerek, tőle vannak pozitív tulajdon¬ 
ságokkal stb.i (ml az a stb? Mellre agga¬ 
tott kitüntetések, hazaszeretet, jelvény- 
gyűjtemény, kvaszra-valo. na Jó helyen ta¬ 
pogatózom? — CoVboy) Kivéve az a bun¬ 
kó igazgató, kinek esze von (matekot tonlt), 
de a lermészote (képzelj ide valami csúnya 
szót) (odaképzeltom. de a nyomdalesték 
nem fogia meg — CoVboy) Szerencsére 
ritkán latom Most nem akarom tovább di¬ 
csérni a sulit, meri lélek, hogy beteszed a le¬ 
velet a postába, olyan címmel, hogy .LEVÉL 
EGY BIZAKODÓ. ELEGEDETT ELVTARS- 
TÓL" (Lőhet, hogy más címe lesz. de az elv- 
társat szerintem biztos berakod) (Neked Is¬ 
ten bizony totoznl kéne, tényleg odakinn 
van Ilyen, vagy csak az orosz rulett léte¬ 
zik? CoVboy) 

Itt az orosz Tv-bon semmi jó nincs, noha be¬ 
mutatnak egy ket |ó filmet, aminek az eleiét 
szokás szerint nem lottam (az en orosz TV- 
mbon sincs semmi ló. ha rekölóm a |ó 
óreget, vagy a kap |ón rajta, vagy a hang 
— CoVboy) Viszont a rádió, az maga a 
csúcs, csodálatos, nem úgy mint otthon, 
ozerszer jobb (te la azt SZOKOL hallgatni? 
CoVboy) 

Sajnálattal kell közölnöm, hogy meg egy 
kocsmában som voltam, szóval a PUB 
QUEST most elmarad A sori és a whiskey-t 
utálom, a pezsgót. meg a különféle likőröket 
viszont csípem (a pezsgőtől en ia ba szok¬ 
tam csípni, az utóbbiról CoVboync tudna 
beszélni — CoVboy) Tudod CoVboy. miért 
van neked egy 1973-as Ládád meri sokat 
kóltosz sörre, cigire stb (Leginkább stb. — 
CoVboy) Ha nem söröznél, meg cigiznél, 
akkor a Ladád mollon lehetne legalább 2 .bi¬ 
ciklid pluszban Jó mi. ha-hol (A DADAM 
mollon elég 1 bicikli is — CoVboy) A 
Ladadra vevő vagyok. adok erte egy 2 MB 
memory modult IBM PS/1-re (na la. a Ladat 
meg 3 ezer dolcsién elpasszolod a 149- 
es busz végállomásánál, legalábbis ha Jól 
emlékszem ott volt az a park — CoVboy) 
Tényleg lenne egy kérdésem hozzad, vagy 
akar a HELPLINE-ba Nem tudod hogy hol 
foglalkoznak IBM PS-okkel M.o.-n? Vettunk 
egy lent említett chlpet. de nőm passzol bele 
a gépbe. Persze ezt nem közöltök olóra. 
csupán kiirtak, hogy „(or the IBM PS/1 * Ne¬ 
kem 72 pin-es nyavalya kell. ez meg 32 pin- 
es. Mondtam mar, hogy én el tudtam adni a 
C64-esemet, tloppyvat, jov-jal. 10 db lemez¬ 
zel 100 $érf? Ézt csinálta valaki utánam 
(nem az a nagy kunszt. hogy 100 $. hanem 
hogy megvettek.) 

Viszlát Szalkay Viktor (BUKTOP) MOCKBA 

U.l El(en az öleli'! 

CoVboy: Mar azt httlem. hogy az ulotra- 
t ódban valami mást. valami olyasmit 
akarsz közölni, amtlól evekig csengeti a 


fülem, de ettói hal'istennek megkíméltél. 
Milyen érzés egy FUCK-közossegbeli 
allémban élni? En meg a megboldogult 
cécecepes időben |anam arrafelé, úgy de¬ 
cember vege felé, amikor az ember az 
orrál le tudia venni az utcán. Miután a 
—36 Celsius meg árnyékban is elviselhe¬ 
tetlen voh. ezért minden energiámmal arra 
törekedtem, hogy a belső fülesem normá¬ 
lisán üzemoljen Akkor, a Gorbacsó tele 
szesztilalom előtti években meg lehetett 
szeszt kapni a 8 milliós fővarosban. Utana 
|ótt az orosz nagyfróccs: két hosszulepes 
egy bezárt kocsmaaito előtt Szóval ha Jól 
emlékszem éppen Karácsonyra készültek 
ottan, mert náluk ha nen) tavedek decem¬ 
ber 31 -en jón a Mikulás. így aztan tele vol¬ 
tak meg a bulocsnaja üzletek Is pezsgő¬ 
vel, ahol köztudottan pékarukat szokás 
árulni. Én viszont a hidegről inkább egy 
egy restibe menekültem, ahol az 'A' menü 
I teher natúr sozott halszelet volt 1 fel 
vodkával, a B - menü ugyanaz vörös hal¬ 
szelettel (ez tényleg nem vicc!). Nos. mi¬ 
után vodkát külön nem adtak, csak menü¬ 
ként. halszelettel. így kénytelen voltam né¬ 
hány menüt elfogyasztani. Nézték is bam 
bán egyesek, miután úgy 1 -2 óra ottottevel 
kisebb halhegy emelkedett a könyöklő te¬ 
tején. de legalább nem laztam. Arról a bi¬ 
zonyos 1 49 es buszról meg annyit, hogy a 
szállodától kb. fél oras buszozas után 
metróra kellett szállni, a körgyűrűn men¬ 
tem legalább egy tél körívet, majd átszál¬ 
lás egy DNY-I irányba manó vonalra. Ismét 
vagy IS megálló, utana az a bizonyos 
149-es busz a végállomásig. Arra emlék¬ 
szem. hogy k***a hideg volt. a buszt)öle 
nem lehetett kilátni, meri úgy nézett ki. 
mint egy 4 kereken Jaro SZARATOV hütó- 
szekreny. szóval dinamrttal sem lehetett 
volna a |egol lerobbantani az ablakokról, 
as a buszmegállóban akkora Jég volt. 
hogy a busz lépcsőjéről feltele szállt ki az 
ember. Szóval ennek a kalandos utazás¬ 
nak a vagen a nagy prarln szálltam ki. 
mert — miután a farmerokat nem tudtam 
•ladni — legalább azt a pár LADA cuccot 
akartam megvenni, ami kellett, es Itthon 
nem volt kapható. A megjelölt helyen vi¬ 
szont nem volt egy arva lélek. Igaz kicsit 
odébb volt egy földszintes apuiét, amely 
látszólag valami alkatrészemhez lehetett, 
de zárva volt. mert ki hitta volna, hogy el¬ 
indulok a szállodától fal nagykor es s 
megjelölt helyre érek tél hetre. Ehhez ké¬ 
pest I óra 15 perc alatt visszaértem a 
szállodához, ehhez csak 2 dollárt kellett a 
taxisofőr zsebobo nyomni, es mar szágul¬ 
dottunk is a jégpályán forgalommal szem¬ 
be meg miegymás. Ja, és a szálloda maf¬ 
lán egy csohoban meg sört Is kaptam. 
KOLOSZ volt a neve (bocsánat KOLOC), 
Ihatatlan volt. de nem volt más. A szállo¬ 
dában aór nem volt csak reggelente for¬ 
ralt málnaszörp, vagy valami ilyesmi, de 
leginkább arra hasonlított az iza. meg es¬ 
tenként a barban koktél, ami fal Mer na¬ 
rancslével hígítva már Iható Is volt. Hal 
ennyi. Felvetődhet a kérdés, mit kerestem 
en Moszkvában? Hat azt an sem tudom, 
tslan a kíváncsiság, hogy ott még nem 
ittam. Viszont biztos nem keltettem pozitív 
benyomást az eivtaisakia, mert odafelé a 
papíron nem szerepló 20 norvég korona 
miatt vetkeztettek la, visszafele meg az 
atvilagitós bacslka számara gyanúsnak 
találtatott a hátizsákom, amelyben össze 
volt kötözve 5 db. dallamcsangó, s minő 
valetlensag eppen mellette volt egy flakon 
borotvahab, mag egy üveg COBETCKOE 
UGPUCTOE (Jól inam?). 

Hogy mik vannak? 

CoVboy: Nos. elOI|aroban szeretnem meg¬ 
említeni. hogy ez a levet végül is nem ne¬ 
kem szolt, bar a megszólításból italve 
akar nekem la címezhettek, attól függetle¬ 
nül olyan dologról van azo. amit minden¬ 
képpen nyilvánosság elé kívántunk tárni. 
Jöjjön lehat a levél: 

Tiszteletem' 

Viszonteladóként szerelnek jelentkezni az 
Ónók kiadványéra A napokban nyHoltam 

S iy 5/6 KByte Shop-ot Balassagyarmaton 
ível az Ónok újságjai keresettek, ezort sze¬ 
retnem ezeket forgalmazni! Kérem a feltéte¬ 


leket kozot|ok levőiben az alábbi címre 576 
Kbyte Shop (Garamvolgyi Attila). Bafassa- 

B lármát 

i. A következő példányt a lapból mar sze¬ 
retnem forgalmazni. Ili terjeszteni! 

CoVboy: Igen Tisztelt Garamvólgyt Attila! 
Példás kezdemenyezesenek rendkívül 
örülünk, hiszen Balassagyarmat városá¬ 
ból mag valóban nem keresett fel bennün¬ 
ket viszonteladó, aki a kiadványainkat 
szerette volna árusítani. A nagyobb gond 
viszont az, hogy az 576 KByte Szerkesz¬ 
tőségét felhívtuk telefonon és ók nem tud¬ 
nak róla, hogy üzletet nyitottak volna Ba¬ 
lassagyarmaton. Az 576 Kbyte vozetóse- 
gétói mi — meg régebben — azt a tájé¬ 
koztatást kaptuk, hogy a bolthálózat 
agyas üzletet sa|at szakállukra nem 
köthetnek terjesztési szerződéseket a 
vezetőség tudta nélkül. Ezen Is kerestük 
tel az Illetékesekéi, mén ezek után ez a 
lévai slag érdekesnek tűnt. Az 576 KByte 
vezetósege tájékoztatott bennünket, hogy 
megteszik a megfelelő Jogi lépeseket, 
amennyiben valóban a newel való 
visszaélés törtem Nos. ez mar egy Ilyen 
világ, nem lepődnénk meg lehat, ha 
legközelebb az 576 Kbyte vezetósege 
hívna fel bennünket telefonon, hogy X. 
varosban CoV Shop-ot nyitott valaki, as az 
576-ot (?!) akarja benne árulni. Te jó eg. a 
vágón még kiderül, hogy ez a lap amh a 
kezedben tartasz, ez nem is a CoV csak 
az van rairva. es an sem a CoVboy 
vagyok, csak azt a nevet használom. 
Micsoda Idők... 

Irodalmi szemelvények 

Csákó CovBoy! 

(Kösz a Napóleon konyakot nem sze¬ 
retem — CoVboy) 

Te CovBoy! Csak sörrel jelenik meg a levél? 
(Az attól függ. hogy Janó kezében ott van- 
e a Kőbányái — CoVboy) 

Ennyit a kritikáról, kezdjünk bele Budaörs¬ 
ről írok (mint ismeretes, itt történt, hogy a tö¬ 
rökök a BKV ellenőrök masszív támadasa 
elöl lovotették magukat a Törökugratóról) 
Volt az életemben Spectrum. C16 (64K II!) 
C64. PC úgyhogy a (majdnem) teljes HW 
demokrácia oldalán állok Az Amigát kihagy¬ 
tam. mórt sajnos közben telt az idő, fogyott a 
pénz, és a játékból nem él meg az ember 
(vagy mi., lőhet, hogy ti abból ettek??) 
(Ejnye be|nye. nem Illik más anyagi hely¬ 
zetéről érdeklődni — CoVboy) 

Egyébként írtam már levelet, do lehet. hogy. 
e túl sok volt a sör (vagy túl köves) (see the 
includod package) 

e nem volt benno semmi erdekes (nem 
volt.) 

e nem küldtem el (túl sok volt a sor vagy a 
bor) 

Mivel a múlt számban sok irodalmi alkotás 
gyónyórkódtotte/verle ki az ember szeméi, 
őzért én is pályázok eggyel (nem lehet pólót 
nyerni?) (Mar nemi CoVboy) Ezenkívül 
számíthatsz egy szép versre, amil kifejezet¬ 
ten a tehenedről írtam. (Miro elküldöm a ló¬ 
véiét. mar nem a múlt szám lesz ) 

A SZÁMÍTÓGÉP TEREMTESE 

Történi oz akkoriban, mikor tel|es 7 nap alatt 
az Úriston megteremtette azt amit teljesen 
lótóslegosnek tartunk manapság Mivel ez¬ 
zel a résszel mások mar igen alaposan 
összekuszálták a hívók és nem hívók gondo¬ 
latvilágát ezért ettől a resztól most ottekint- 
ünk. mivel a mi szempontunkból tel|esen lé¬ 
nyegtelen (egyetértek — CoVboy) 

Ezután Isten mogtoremtetto a bunkót (azt ki¬ 
kérem magamnak — CoVboy). a kést. a 
bardot. majd később a mustárgázt es a lő¬ 
fegyvereket Most mar az ember nem unat¬ 
kozott és precízen hozzáfogott saját maga es 
a mar említett 7 nap alatt teremtett ogyob ál¬ 
latfajták kiirtásához Az ombert teljesen elke¬ 
serítette az a nyilvánvaló tény. hogy e primi¬ 
tív fegyverekkel ez nem fog sikerülni, ezért 
kitalálta az atombombát a Liberó es intim 
belet reklámokat, valamint a termekmanago- 
rekot Az ugrásszerűen mennybe ás pokolba 
kerülők nyiNantartása meglehetős gondokat 
okozott az Uristonnok és adminisztrációs fe¬ 
ladatokat ellátó angyaloknak. Isten megpró¬ 
bálta ezt a tendenciát csökkenteni az ENSZ 
es a kórhazak megleremtesevel. de erro az 


ember az ENSZ benoakciokkal es a gyer¬ 
mekágyi lázzal lelelt A háborúkról ne be¬ 
széljünk kritikusan, mert gondoljunk csak 
bele, nem lennenek stratégiai játékok! Lehet, 
hogy ennek sokan örülnének, de nem lenné¬ 
nek akciójátékok som (Jézus Mária, akkor 
egy-két lap eleg nagy bajban lenne — 
CoVboy). ahol egy joystick élete alatt több 
galaxis is kipusztulhat (Tényleg, nincs meg 
valakinek a DIPLOMACY PC-rc adok erto 
barmit 1 3-as Harpoon-t scenario-kkal. 
History Lino-t. Battlo Isié-két. Privateor-t. 
Fields of Glory-t WC Academy-t Day ol 
Tentacle-t, Unroal2-t. amit csak akarszll! 
Cserebere erdekol van még egy pár nyál- 
csurgató stutt a jó öreg Sámsonon 
/Samsung/) ?Formula too complex error 
(Mar en la eppen le akartalak lóm. ez nem 
a hirdetési rovat — CoVboy) 

Amikor a Szent Hulla Nyilvántartás csódot 
jelentett. megbénult a Panszontségi es Apo¬ 
kalipszis Tervező Iroda, a Pokol kapuia 
Házasság közvetítő Iroda. Luciler bal lábujja 
A hatás leírhatatlan volt Több millióan hol¬ 
tak meg a rekeszizmok bénulása miatt a 
Galaxis Útikalauz Stopposoknak c. könyv ol¬ 
vasása közben és a bubopostisben Az Úr¬ 
isten és az angyalok melyen a gondolata¬ 
ikba. az ördögök a bugyraikba merültök 
Gondolkoztak, kísérleteztek, megtervezték, 
elvetettek, legyártottak, selejtezték, elnapol¬ 
ták, elfelejtettek. előszedték, megkavarták, 
megalkottak a számítógepet, a világ leg¬ 
első és valószínűleg legutolsó értelmes folte- 
dozésél (a nőket és a sort kivéve, ugye?) (no 
meg a CoVboy Postát — CoVboy) 

A számítógépek fölfedezése nagy örömet je¬ 
lentett az emberiségnek, hiszon úgy okosko¬ 
dott. hogy a háborúkat ezután lejátszhatjuk a 
számítógepek, a túlélők pedig addig is 
Douglas Adams könyveket olvashatnak és a 
Három kicsi disznó c. számot élvezhetik egy 
pár száz wattos erősítővel. Do hamar nyil¬ 
vánvalóvá vált. hogy a galaxis egyetlen értei 
mes lénye, a számítógép csak az alkalomra 
vár, hogy a gusztustalan, meleg, állandóan 
fecsegő-csacsogó. büdös lényeket egy csa¬ 
pásra kiirtsa Az ember azonban hamar 
megtanult programozni mint a kávé. a gém¬ 
kapocs. noadjiston a balta, a számítógép te¬ 
hetetlen volt. 

Ezután az Úristen megteremtette az IBM-et. 
az Apple t es a jó óreg Commodore-t Az öt¬ 
letet a Marson megölő egyetlen életforma a 
logesmedve adta. mikor így kiáltott tel: IBM. 
Apple. Commodore! A fordítás természete 
sen nem túri a tintasugarakat 
Lucifer, aki mélységesen gyűlölte mindazt, 
amit az Úristen kigondolt, létrehozta a 
Nintendót, a Sogát és torsait Ezért a tettéért 
az angyalok kiközösítettek, és száműztök 
Zanzibár szigetére, amelynek uralkodója 
Marlo. előirtó, hogy a sziget mindén lakóm¬ 
nak 15-15 Nintendóval kell rendelkeznie. Es 
Lucifer ment. mivol úgy vélte, hogy jobb. ho 
oz .embernek" több foga van, mint fúlo 
E zutan az eseményeket lehetetlen volt kóvot- 
nl. mogjolent a Cl6: o Plusi; a C64-cs, a 
nagy öreg. a virtuóz Amiga és a lassan fejlő¬ 
dő de egyre tetszetósobb PC Ezután az 
emberek nagy része úgy döntött, hogy há¬ 
borúzás helyett inkább játszik Ez az ember 
alapvető lustaságából következik. Hiszen fej¬ 
lődünk 

1. Az ősember lusta volt beszélni, inkább le¬ 
sújtott a bunkóval 

2 Az ókoriak is lusták voltak, szúrtak vág¬ 
tak. megköveztek, szavaztak 

3 A középkorban voltak a leglustábbak, 
nem Is beszéltek jóformán egymáshoz, 
csak a cselédhez, hogy mikor lehet zabol¬ 
ni 

4. Modem kor egyszerűbb a ravaszt vagy a 
gombot megnyomni, mint magyarázni 
5 XX sz a legegyszerűbb a képernyőn 
lövöldözni, háborúzni. Csak gyakorlás 
kérdése, el nem farad az ember, közben 
zabolhat vagy akár is (Inkább ... — 
CoVboy) 

Hajói megnézzük, oz az 5 jxint lényegében 
a történelem lényege, ugyan vannak részlo- 
lek is. amelyeket nem art tudni (az ELTE-ro 
egy kicsivel több kell), de a lényeg sajnos ez 
(Jotszésnylh/ánítás. tapsvihar ) 

Es jöttek az újságok, mint CoV 576KByte, 
GURU stb Hogy melyik a jobb? Erről a kö¬ 
vetkező. valószínűleg a computo-nacionalis- 
ták és soviniszták áltál nem díjazott vélemé¬ 
nyem van (Le vele kiáltások a nézőtérről) 


Mindegyik |o, en sjseciel mindet elolvasom, 
ha tehetem De minő különbség von a leve¬ 
lezési rovatok összeállításánál Ez a rovat a 
CoV kincse soha nem szoba ej elfelejtő ni Te 
CovBoy, te nem latod, de az Úristen és még 
a Nintendos Lucifer (Dévényi) is a könnyeit 
nyeli, miközben a CoV levelezési rovatát ol¬ 
vassa (Teljesen elérzékenyúhem — 
CoVboy) Az emberek élete üressé válna, ha 
oltünnénok a Yikosok a megjegyzéseid os a 
felhútye olvasók levelei Es mi történik, ha 
oz emberek élete üressé vélik? Idétlen reklá¬ 
mok mutatlak be a praktikus tolalmonyokat. 
a legújabb méretváltoztatós s'ggdugótol 
kezdve az Egészséges életmód nevű láb és 
hajlengetö gépig. (Híradó, kettős rekord: 
ma egyik nézőnk, aki 5 percig tudta a reklá¬ 
mokat nezni. tobbé-kevésbe egészben ma¬ 
radt csak p füleiből ragto ki a hallójáratokat 
kinjában Es j>er$ze jön a háború bosszú¬ 
ra szomzajö számítógépekkel . 

En javaslom, hogy a háborúzó szerbeknek, 
az abházoknak és az összes arabnak lehető¬ 
vé kell tenni a CoV megrendelését, Douglas 
Adams könyvek beszerzését, párezer négy¬ 
zetkilométer elfoglalását a Marson és a Kő¬ 
bányái világos fogyasztását. Ez hidd el. so¬ 
kat segrtene. . (Haaat. ha te úgy latod, a 
Kőbányáit szívesen átengedem — 
CoVboy) 

Vege (egyelőre) 

U.l Ha felkerülsz oda. vagy lekerülsz oda. 
protekciót biztosítok szamodra a megfelelő 
géptípus kiválasztására (csak mondd azt 
Szent Péternek a Szent Tehén áldjon meg 
Vagy beenged, vagy rajtad kéri számon, 
hogy miért nem kapta meg a CoV 
évkönyvet) 

U.I 2 Finom volt a sok sör, CovBoy mér a 
magasba tör 

CovBoy torka sörös, a fejő meg vörös. 

Mi volt ez? Sör A hatás elsöpör. 

Mit beorsz. mit beersz még -5 

U 13. Vers a tehénről 

Reszeg tehén a remény sórtengerén. 

Repül a vad világ fáradt tengelyén 
Rohan a szél. csak űzi. űzi. 

Soha nem tud megpihenni. 

Gúnyoljak ót. a bolygó részog tehenet. 
Csúfolják ót. aki mindent olfoTojt, 

Rohan a szél. csak űzi. űzi, 

Soha nem tud megpihenni 

Csak vírraszt lelkünk óceánján, 

Nincs gyűlölet az ó JC-) világán. 

Rohan a szel, csak űzi. űzi, 

Soha nem tud megpihenni. 

Szorotik ót. a bölcs, utazó tehenet. 

Kedvelik őt. aki mindent eltemet 
Rohan a szél, csak űzi. űzi. 

Soha nem tud megpihenni. 

Halad felénk az élőt nagy folyamán. 

Biztat ha kell, vagy csak néz mogorván. 
Megpihen szivünkben és megy tovább 

Údv Gombos Gábor (BIGA). Budaörs 

CoVboy: Hogy stílusos legyen egy röpke 
irodalmi valaszstrófaval vágok vissza: 
Csiga BIGA gyere ki, eg a pofám ide ki. 
Kapsz sört meg halat, holnapra Is marad. 
CoVboy csak nézi, csak nézi. 

Mindig ivásra ösztökéli. 

Hogy tetszett, kb. 2 perc alatt költöttem. 

FORGÓKINPAD 

Holló CoVboy! 

Mi az. négy lába van es elől-hálut vérzik? 
„Boci-Boci tarka, so füle, so farka '. 

Vass István, alias RONLORD. Budapest 

CoVboy: Mi a nyúl? Hát két füle van, es 
nem szatyor. Ja. hogy miben hasonlít ez a 
te poénodhoz? Hat csak annyiban, hogy 
ennek sincs se füle, se farkai 

Tisztelt Szerkesztőség! 

Szeretnék hirdetni az Önök Commodore 
Világ pímű lapjukbpn' Egyéb szolgáltatások: 
Az . ARKEDVEZMENYEKKEL" szót BOLT' 
szedéssel kerem A hirdetést EXPRESS le¬ 
gyen Előre is köszönöm 
ifi. Sütő István, Gyöngyös 
CoVboy: Igen Tiszteli Sütő Sótesz2 Ist¬ 
ván! A mljenk Commodore Világ című la¬ 


punkban olvashatok a hirdetési feltételek. 
Ebben 'BOLT' szedes nem szerepel. 
Mekkószönnénk. ha leírna az elképzelé¬ 
sét. mi nyitottak vagyunk. A választ 
EXPRESS legyen. Utólag is köszönöm. 

CoVboy-naküü! 

Jó lenne (nektek is. meg az elő és élő fize¬ 
tőknek Is. ha megjelennétek szám gepes há¬ 
lózatban is (pl nem ide tartozik de példa 
KÉPÚJSÁG Bocs, nem oz. hanem a TELEX. 
FAX stb etc 

Udv : Holló János. Újtikos (Otletgyáros) 

CoVboy: Na. ez volt az a levet, ami után 
lekapcsoltam a villanyt, és becsaptam az 
ajtót. Mondjuk az velem Is elő szokott for¬ 
dulni. hogy elfelejtem bezárni a zárójele¬ 
ket. de ami ez ötletet illeti?! Majd oda¬ 
adom DADA-nak, hatha ó érti, hogy miről 
ven szó. Legalábbis en úgy gondolom, 
mert itt Is hálózatról van szó, és nem ér¬ 
tek belőle semmit. 


Idosúss te CoVboy ( + a többiek)! 

Két kötet megjelenései hiányolom 
#1: Best of Gettó maestro, melyben az ideig 
megjelent legjobb grafikák lennenek. meg 
azok a művök, amelyek nem kerültök be 
valamién az újságba 

é2. Best of CoVboy. melyben a legjobb lo- 
velek jelennének meg (pl HANCU mester 
levelei), es a nagyformátumú GIGA- 
lovelek. amelyek a tömeges lorgokinpadi 
levelek sok ósága miatt nőm jelentek meg 
Es még valami kik miatt jelent meg az év 
legelső száma olyan későn, es miért lett 
olyan összecsapott Mondd meg. megyünk a 
fiukkal és kiheréljük őket. 

Kózérdokú bejelentés: kecskeméti CoV-ra¬ 
jongó delegáció mogy Zalalóvóre, amolyot 
ott ünnepélyesen zarándokhelynek nyilvání¬ 
tunk má|us 1 5 és 17 között valamikor 
CoVboy: A két kötet megjelenései en is 
hiányoltam, de úgy latszik fohászom nem 
volt hiábavaló. Bent van még a csekk az 
újságban? Az. hogy ki vagy kik a felelősek 
a CoV csúszásáért, az legyen a ml belső 
dolgunk. Ha olyan szankciót szeretnénk 
véghezvinni, amire te gondoltai, arra meg¬ 
vannak az embereink. most Jahny 
maestro úgyis eleg Ideges... A közérdekű 
bejelentésnek hely adtunk, tudósítónk Is 
ott lesz „inkognitóban**... 


T.Cim (picim)! 

Az idők kezdetén már volt szerencsénk egy 
levélváltás orejeig (az lehet, hogy neked 
szerencse volt. de nem nekem — 
CoVboy) Kitöltöttem a kis kérdőívét 
Örüljetek Talán kiderül a G) pontból, hogy 
miért is veszem a lapot.. minden almom 
egy PC vagy egy Amiga volt mostanra 
rájöttem, hogy elkestom ..a DOS-t is csak 
ugatom a jó öregnek is befellegzett 
meghalt a tápja.. .ne keseredjetek el. a 
lapnak továbbra Is előfizetője maradok 
.. óva intelek bennotoket a konzolokkal való 
foglalkozassa!, ez csak színesben tuti. arra 
meg ott van a egyébként 2 nap múlva 
leszerelek, hogy szakadnának meg 
Szevasztok- Csonka Tamás tizedes. Bököd 
CoVboy: Ismertem regebben egy dalt. ami 
úgy kezdődött: „Tizedes elvtára...**, túl 
gyorsan leszereltél, Így mogusztad az 
efféle megszólítást, no de ezt hagytuk 
Kösz a bizalmat a CoV ügyeben Bocs, 
hogy megnyirbáltam a leveledet, de a lé¬ 
nyeget az olvasok Is Igy latjak. Remelem 
a leszereléseddel kapcsolatos 

megjegyzésedet követően nem tértél at a 
magazodásra. mert akkor megharagszom. 
Egyébként meg gratulálok, ja es üdvözlöm 
Zitát, ha találkozol vole. mondd meg neki. 


Csáoka CoVboy! 

(Szia CSIKA! Ja, bocs, elbambultam. de o 
Is igy szokott köszönni — CoVboy) 

leh bin ZOLA! Ja. hogy oz téged k***ara 
nem érdekel, bocs! így vasárnap oste/ejjel 
nem akadt jobb dolgom, mint levelet irm no- 
kod Legutóbbi levelemben kértem tólod/tő- 
lotek egy dedikált Gotto GFX-et. ami meg is 
jött, koszi Most tulajdonképpen csak azért 
írok mert unatkozok, do írni se nogyon tu¬ 
dok miről A CoV 43-ban/ból a csekk és a 
lovlap holnap mór a postán lesz 
Csóö: llcsik ZOLA' Zoltán. Budapest 
CoVboy: Bocs. hogy leveled második ré¬ 
szét „dobtam**, de hát úgysem tudtál miről 




•ml. csak fecsegte! összevissza. Moat tu¬ 
lajdonképpen csak azért válaszolok, mert 
unatkozok, meg nem Is nagyon van mire 
válaszolnom, akkor hat vártuk a zsozsot! 

Udv CoVboyl 

Éljenek ez eltek! A francba, leharaptam a 
toliam vegét es most a betette! írok Ez így 
rom mohot tovább, mert a vogon úgy elzsib- 
bad a kozom, hogy nem tudod elolvasni az 
írásomat! 

Üdvözlettel: JACHEEKA. Gyula 

CoVboy: Mifele elfek öljenek? A baloldali 
ak. vagy a jobboldaliak? Egyébként jó ét¬ 
vagyat! Es melyik véget haraptad le? A 
szélsőt? Je. neked van beleled? Akkor te 
gazdag ember vagy. legalábbis hozzam 
kepest Milyen kamatra tetted be? Biztos 
valami tuti kamat, lekötéssel, ha ettől 
olyan zsibbadó érzésed támadt. Nekem 
sajnos nincs mit lekötni, azazhogy van, az 
előző havi postákat tartalmazó dobozt, 
hogy a sok bölcsesség nem túremked|en 
ki rajta. Azért ne aggódj, el tudtam olvasni 
az írásodat! 

Hi PiGboy (Sorry I lorget hogy Ju ar COW)' 

Mi a f*** az az RPG es az AD&D** Hogy hív¬ 
ják a kutyádat? Igaz, hogy a CoV nomibetog- 
seget okoz? Szereted a fekotet es a sárgát? 
Miért lyukas a bakancsod** 

Bíró ZsoN & Papp Imro ftom Budapest 


CoVboy: Mién nőm inatok ki. hogy .Mi a 
fene... , ez azért annyira nem csúnya. 
Szóval az RPG. az a Politikai Gazdaság¬ 
tan egyik alcsoportja, egeszon pontosan 
az R típusú PG, innen a neve: RPG. Az 
ADAD az olyan, mint az ACADC, csak an¬ 
nál vadabb, mindenfele szörnyek szurkai- 
|ak át gitárjaikkal a koncerteken szegény 
Angus Voung tüdejét. Vigyázat, hamisít¬ 
ják! A kutyamai nem hívjak, megy az ma- 

R atol Is, ha nem tetszik valakinek a pofaja. 

ogy a CoV okoz-e nomibotegseget. Dr. 
AlOStace professzor UrtoT kellene 
megtudakolni. A kávét szeretem, a ferde- 
szemúeket. akik a Skala sarkanal árulják, 
mar kevesbe. A bakancsom azért lyukas, 
hogy legyen hol bedobni a húszast, ha azt 
akarom, hogy a labam hazavigyen. 

Hí CoVboy' 

Sokkal |obb lenne, ha a CoV pólókat színes 
oldalra tennetek (úgy jobban néz ki| 

Thanx everythmg, Fnvalszky Bob'“. Ajka city 

CoVboy: Tiszleh Ón! Tanácsát megfogad¬ 
tam. A CoV pólókat színes oldalra tettem, 
volt Itt az asztalon egy felesleges Power 
Play. Ennek ellenere CoVboyne nem álla¬ 
pított meg rajtam változást, vagyis ettől 
állítólag meg nem nezek ki jobban. Nem 
tudom, hogy mit ronthattam el. pedig több 
színes lappal is megcsináltam, lehet hogy 
bennem van a hiba? Kerem mielőbbi vála¬ 
szai! 


Tisztelt COM-WARE Kit • 

Most jutott el hozzám a Commodore 
Világ 92 es évkonyvo umibon olvastam, 
hogy lehet megrendelni korábbi CoVboy fo¬ 
lyóiratokat. Amonnyiben van mód ra úgy 
szeretnem megrendelni Ónoktól a CoVboy 
(m egy részletes felsorolás következén — 
CoVboy) számokat 

Segítségüket előre is köszönöm! Dudtk Pál, 
Debrecen 

CoVboy: Hat ez cooi! Ilyet irtunk volna a 
'92-es Évkönyvben? Vagy az Is egy kalóz- 
masolat lenne? Én már semmit nem érték. 
A CoV-ot én soha nem sajatnonam ki ma¬ 
gamnak. a CoVboy posta mindig Is a CoV 
része volt. és nem fordítva. Tisztelt Dudik 
Ur! Ha Ön a Commodore Világ régebbi 
szamaira gondolt volna, akkor abból még 
esetleg tudunk küldeni, bár mar csak a 18 . 
számtól, a rogebbiok elfogytak. Ha viszont 
valami félreértés folytan Ón valóban 
CoVboy-os, esetleg cowboy-os újságokat 
szeretne olvasni, tudom ajanlani a 
.TEXAS NEWS'-l. ami a hírekkel ellentét¬ 
ben nem Dallas-ban. hanem San Antonlo 
bán jelenik meg hetente, es 16 oldalas 
mellekleteben valóban a marhapaszforok 
problémaival foglalkozik. Érdeklődése 
eseten el tudom küldeni a Szerkesztősen 
elmét, az t eves előfizetési díj tavaly úgy 
47,- US$ volt + postaköltség. 

Viszlát a CoV 46 47-ban... 


^srvt&mPA? 


C64 


Amiga 


PC 


Plus/4 

LEMMINGS 


Elité 2 - Frontiéi 


UFO 


Supremacy 

Wasted Time 


Lost Dutchman Mine 


HORDE 


Bard s Tale l-lll 

The Curse 


Goblins 3 


Syndicate 


Magic Candle 

Mayhem in Monsterland 


Exodus 3010 


Sam & Max 


Storm Ac Europe 

A Gálya 


Liberation 


Elité 2. - Frontiét 


Laser Squad l-ll 

Shadow ot the Évii 


Lamborghini 


Gobiins 3. 


Fish! 

Logan 


T F.X 


Shadow Caster 


LOM & Doomdark's R 

A kastély 


1869 


Doom 1.2 


Yolkfolk Dizzy 6 

A gonosz herceg 


Theatre ot Death 


Kyrandia 2. 


Erik the Viking 

Wtadcy CiemnosQi 

___ i 


Mortal Kombat 


Lands of Lőre 


Sensitive 

JÖN • JÖN • JÖN • JÖN • JÖN 

• 

JÖN • JÖN • JÖN • JÖN • JÖN 


CoVboy Világ KÜLÖNSZAM 



239,- (AFA-val és postaköltséggel) 


Gettó Világ KÜLÖNSZAM 



229,- (AFA-val és postaköltséggel) 


A rtyar végi jubileumra korlátozott peldanyszamban megjelenő gyűjteményes kiadások mar megrendelhetők! 



COMPUTER 


1092 Budapest, IX.Erkel U.I3/A. 

Tel.: 2 I 7-8762, 2 I 7-9347; FAX: 2 18-5099 
1085 Budapest, Vlll.József kn.36. 

Tel.: 134-5929; Tel./FAX: 2 10-2800 

AKCIÓ! 286-ról, 386-ra áulaklus 
(128K cache és 2 MB RAM az árban benne van! 

24.100,- Ft * ÁFA 



számítógépek 


(386 SX-töl a PENTIUM-ig bármilyen konfigurációt összeállítunk !) 

AT 386 SX-40 MHz 59.000,-Ft 

(386 SX-40 MHz, 1 MB RAM, mini 
torony, 1.44 MB FDD, 80 MB 


winchester, 2S, IP, IG kimenet, VGA 
vezérlő, 14" mono SVGA monitor, 
billentyűzet) 

AT 386 DX-40 MHz 65.900,-Ft 

(386 DX-40 MHz, 1 MB RAM, mini 
torony, 1.44 MB FDD, 170 MB 
winchester, 2S,IP, 1G kimenet, VGA 
vezérlő, 14" mono SVGA monitor, 
billentyűzet) 

^4^1 Multimédia PC level-2 I47.600,-Ft 

(486 DX-40 MHz, 4 MB RAM, mini 
torony, 1.44 MB FDD, 170 MB 
winchester, 2S, IP, 1G kimenet, VLB 
VGA kártya I MB, 14“ color SVGA 
monitor, billentyűzet, Sound GALAXY 8 
bites hangkártya, Sound GALAXY CD 
ROM dupla sebesség) 



Az 




számítógépekre I + 2 év garanciát adunk ! 



Kiegészítők: 


Sound GALAXY multimédia termékek: 


SOUND GALAXY BX-II 

+ hangszóró (mono, 8 bit, SB 2.0) 6.800,-Ft 

SOUND GALAXY PRO 16 EXTRA 

(stereo, 16 bit, multi CD) 18.800,-Ft 

SOUND GALAXY WAVE POWER 16.900,-Ft 

SOUND GALAXY MIDI KIT 5.900,-Ft 

CDA 268 dupla sebességű CD ROM 18.500,-Ft 

VIDEÓ GALAXY képdigitalizáló 26.800,-Ft 


Egerek, (oyulckok: 

MS kompatibilis mouse (300-3000 dpi)980,-Ft 
ACM 600 mouse (400-4000 dpi) 1.300, Ft 
ACM 804 mouse <400-4000 dpi) 1,400,-Ft 
Mouse pad 160,-Ft 

TRACKBALL 1.950,-Ft 

QUICKSHOT WARRIOR 5 joystick 1.290, Ft 


Winchesterek: 
80 MB 
170 MB 
200 MB 
250 MB 
420 MB 


18.900, Ft 
2 1.900, Ft 

22.900, -Fi 

25.900, -Ft 

32.900, Ft 


Lemezek: 

RetM 5.25* 1.2 MB IBM formattilt 480,-Fl 
RatM 3.5* 1.44 MB IBM formattilt 720,-Ft 


3M 5.25" DS/HD 750,-Fi 

3M 3.5* DS/HD 1.200,-Fi 

Lemeztartó dobozok: 

Lemeztanó doboz 40 db 3.5" 290,-Ft 

Lemeztartó doboz 80 db 3.5* 380,-Ft 

Lemeztartó doboz 120 db 3.5" 520,-Fl 

Lemeztanó doboz 60 db 5.25" 380, Ft 

Lemeztanó doboz I 10 db 5.25' 450,-Ft 

Multimédia tartó doboz 

(3.5", 5.25", CD lemezek) 580, Ft 


Monitorok: 

I 4" mono SVGA I 1.000, Ft 

I 4" color SVGA 0.28 DP 26.900,-Ft 

I 4" color SVGA low radlant 29.000,-Ft 

14" color SVGA non-interlaced 29.900,-Ft 

14" color SVGA n/int., low radlant 32.500,-Ft 


Lemezegységek: 

)APAN 1.2 MB floppy meghajtó 5.500,-Ft 
JAPAN 1.44 MB floppy meghajtó 4.450,-Ft 

MULTIMÉDIA CD lemezek 
nagy választékban 
kaphatók! 


Áraink a forgalmi adót (25%) nem tartalmazzák ! 

























ACOMP 

Számítástechnikai Kft. 


Üzleteink: I 125 Budapest, Királyhágó utca 2. Tel: 156-6790 
I I 35 Budapest, Szent LáS 2 ló út 74/a. Tel: I 49-6165 
1191 Budapest, Katica utca 9. Tel: 280-4267 
Fax: 251-2385, 220-1643 
Nyitvatanás: H P: 9-17 óráig, Síi 9 13 óráig. 

Szervizünk: I 135 Budapest, Szent László út 74/a. Tel: 149-6165 


Commodore Számítógépek Árak 

Commodore Amiga 600 27.992.- Fi 

Commodore Amiga 1200 .39.192.- Ft 

Commodore Amiga 1200 Desktop Dynamite .. 47.992.- Ft 

Commodore Amiga CD 32 -> 2 iáink.31 992, Fi 

C- Amiga 4000/040 25Mhz/6MB.'0MB.239 200. Ft 

C - Amiga 4000/LC 040 25Mhz/4MB/0MB 159 920 Ft 

Commodore A-520 TV Modulátor.6.592. Ft 

Commodore C-64 Terminator aat. 11.192,- Ft 

Commodore Dataaette.2.392.- Ft 

Commodore Amiga — > Euroacart kubai.1 592.- Ft 

Joystickok Árak 

Quickshot joyitickok 25 féle Upuaban440. Ft — 3.190. Ft 


Egyéb kiegészítő termékek Árak 

Norli porwódfl Amiga 600-ra.792.- Ft 

Noria porvédő C 64 I re é* ll-re . 120, Ft áa 632.- Ft 

Norts MB 80 3.5" lemeztertó doboz . 344.- Ft 

Noria DB 100 6.25- lemeztartó doboz. 344.- 

Noria üveg 14" földelhető monltortílter . 992.- 

Ssvifty Mouaa Amigához .2.000.- 

Mouse-Joystick Automatikua kivAlaaztó .2.000.- Ft 

Reál Time Clock Amiga 1200-hoz.2.000.- Ft 

Midi Amiga Interlace. 2.800,- Ft 

Handyecanner Fekate/Fahér Amigához .14.392.- Ft 

Stereo hangdlgitatizáló Amigához .6 592,- Ft 

Sound Enhancer Amigához.2.800.- 

Trackball Amigához. 2.800.- 

Rockey Advanced Videó Keying Amigára.19.992.- 

1 76 Mb HD külső floppy Amigához.13 692. 

2 5--2 6" Hard diák kábel . ..2 392.- 

Mouaa pád. 162, 

C-64 midi azoftvarrel 5 200. 

Action Replay MIC VI Pro C 64-hoz.4 720. 

Képdigitalizáló (azlneal C 64 hei 1 592. 

Képdigitalizáló (azlneal Atarl ST-hei.7 992. Ft 

Bevond tha mindé eyo (Computer Animációi 2 400.- Ft 


Ft 

Ft 

Ft 


Ft 

Ft 

Ft 

Ft 

Ft 

Ft 

Ft 

Ft 

Ft 


Memóriabővitők 

512 Kb os órás bővítő Amiga 500 ba . 

Árak 

.... 3 992.- Ft 

10 Mb (IS órás chlp bővflő Amiga 600 ba. 

0.0 Mb-os órát lastram bővítő Amiga 1200-ba 

1 0 Mb ot órás fastram bővítő Amiga 1200 ba 

2 0 Mb ot órás fastram bővítő Amiga 120O-ba ... 
4 0 Mb os órás fastram bővítő Amiga 1200-ba 

8.0 Mb-oa Arái fastram bővítő Amiga 1200-ba 

.. 6.392.- Fi 

9 692. Ft 

. 13.692.- Ft 

19 192.- Ft 
30 392. Ft 

cn *to7 . P, 

2.0 Mb-os PCMCIA bővítő A600/A Í200 be 

4 0 Mb-os ram modul Amiga 4000-ba.. 

1 6 992.- Ft 
22 392.- Ft 

Sega Termékek 

Saga Magadriva ♦ 2 pad ♦ 4 jutók 

Arak 

19 192.- Fi 

Saga Magadriva ♦ 1 pad • 1 Játék. 

. 12 792.- Ft 

Saga MogaCD II ♦ 3 CO jót ék . 

... 42 392 - Ft 

Sega MegaCD II * 1 CD játék .. 

.35 192.- Ft 

Ság a Garna Gaar ♦ 1 játék 

... 11 192 • Ft 

Mágneslemezek 

NoNnme 3.5'DSDD lemez 

Árak 

.392.- Ft 

NoNeme 3 5" DSHD lemez. 

.392.- Ft 

NoName 5.25' DSDD lemez BULK. . 

.162.- Ft 

Masell 3.6" MF-2HD lomez. 

.792.- Ft 

BASF 6.25" DSHD lemez. ..... 

.552. Ft 

wonoemno t> xs ubnu lemez.. 

Polaroid 3.6” DSDD lom©/ . 

.552 Ft 

Polaroid 3.6” DSHO lemez. . 

792. Fi 

Polaroid 5.25- DSDD lemez 

.360. Ft 

Protex 3.6- DSDD lemez 

432. Ft 

Proféi 3 6' DSDD lemez (11 db/Form 1. 

472. Ft 

Profét 3.5- DSHD lomez (11 db/Form ) 

632. Ft 

Prof©* 5 26' DSHD lemez (11 db/Form ). 

280 - Ft 

G.V.P. Termékek 

G V P G-Lock S-VHS genlock. 

Arak 

47 920. Ft 

G V P A1230 11/50/00/4 * DPP II .. 

95 920. Ft 

G.V.P. A1291 SCSI Optíon. 

11 920.- Ft 

G.V P Impact Vision 24/CT-Pal .. , 

159 120. Ft 


Több mint SO különböző CD-32 program, több mint 70 különböző Sega Mcgadrivc és Sega Gamc Cear program! Árak I 592,- Fl- 9592,- Ft.-ig ! 


ACOMP Kft. I I 35, Budapest, Szent László út 74/a. Tel/Fax: 149-6165 — PC AJÁNLATA 


Alaplapok Árak 

386SX 40 Mhz . 6 740. Ft 

386DX 40 Mhz 128 Kb Cache 9 800. Ft 

48601C-40 Mhz 128 Kb Cache 

+ koprocaaazor .16.692.-Ft 

486DLC 40 Mhz 128 Kb C. VESA 16 500. Ft 

486SLC 33 Mhz . 8 740. Ft 

486SLC 33 Mhz ♦ koprocaaazor . 11 540. Ft 

486SLC2-S0 Mhz . 11 540.- Ft 

486SLC2-50 Mhz + koprocaaazor. . 14 340.-Ft 

4B6DX-SX 256 Kb Cache VESA. 9 620. Ft 

4860LC SX DX MX VESA.10 400. Ft 

Processzorok, koproc.-ok Árak 

387DX DLC 40 Mhz koprocaaazor .2 792. Ft 
486DLC-40 Mhz TEXAS 8 120, Ft 

486DX 33 Ml./ CYRIX.17 500 Fi 

486DX 40 Mhz CYRIX ... 20 000 Ft 

486DX2 60 Mhz CYRIX.22 000.- Ft 

486DX2 66 Mhz INTEL 36 600.- Ft 

4860X4100 Mhz INTEL. 73 750. Ft 

Processzor ventdétor. 792.- Ft 

Hangkártyák Árak 

Sound Blasler 2 0 . 6 792.- Fi 

Sound Blaater Pro 2 . 9 592.- Fi 

Sound Bleator 16 BASIC. 12.392.- Fi 

Sound Blaalar 16 ASP MC.21 592 Fi 

Sound Blaalar 32 AVE . 34 392. Fi 


FDD, CD-ROM, Keyb., MouseÁrak 


1.2 Mb FDD.... 4 792,- Ft 

1.44 Mb FDD..3 750. Ft 

Panaaonlc CD ROM dupla aebaaaág 19 992. Ft 
Sony CD ROM dupla eabeaaég 18 880. Ft 

Goldatai CD ROM dupla sebesség... 17 992. Ft 

101 gombol angol keyhobfd ... 1 800.- Ft 

Acomp mouaa ♦ SW.832,-Ft 

True mouaa I ♦ pad... 1 692.- Ft 

FAX-modemek Árak 

ZOLTRIX 96/48/24 BPS belaó .. 5 592. Ft 

ZOLTRIX 14400 BPS boleó. 13 696, Ft 

ZOLIRIX 14400 BPS külső . 17 920. Ft 

ZOLTRIX 28800 BPS belaó 23 992. Ft 

Ramok, Winchesterek Árak 

414266 DIP 70 na. 676. Ft 

266 Kb SIMM 70 na . 1 296. Ft 

1Mb SIMM 70 ni 3.700. Ft 

4 Mb SIMM 70 ne IS 600. Ft 

1 70 Mb Mard Diák . 20 200. Ft 

210 Mb Hord Diák . 20.700. FI 

260 Mb Mard Diák . 24 700. Ft 

340 Mb Mard Diák . 28 300.- Ft 

640 Mb Mard Diák 42 500. Ft 

1 8 Gb SCSI Mard Diák .119 992. FI 

HDD beépítő keret ..... 80. Ft 


Számítógépházak Árak 

Babyház + 200 W tápegység 4 200. Ft 

Minitorony * 200 W lápagyaég .4 200.- Ft 

Miditorony ♦ 200 W tépegység.6 700. Ft 

Nagytorony + 200 W tápegység .. . 6.992. Ft 

1/0 kártyák Árak 

IDE ♦ MÓD / FDD 2S1P1G.1.192. Ft 

IOE ♦ HDD / FDD 2S1P1G VESA .1 800. Ft 
REALTEK VGA 256 Kb ram 3 192. Ft 

REALIEK VGA 612 Kb ram _ . 4 280, Ft 

Tridant 9400 VESA kártya 1 MB. TC 8 800. Ft 

Western Digl VESA. 1Mb. TC 9 992. Ft 

Tseng ET-40O0 VESA kártya 

1 Mb ram. TC.—.... 10 992. Ft 

Monitorok, Szoftverek Árak 

14" Mono SVGA monitor. 9 600. Ft 

14- SVGA (1024 • 768) monitor .... 24 160. Ft 

MS Dos 6 2.5 400. Ft 

MS-Windows 3.1 magyar..4.792. FI 

Nyomtatók Árak 

HP DeskJet 520 .. 33 992. Fi 

HP DeskJet 500c .46 800. Ft 

HP DeskJet 550c . 6 7 760 Ft 

HP LaserJet 4L.91 200. Ft 

HP LaserJet 4MI 143 200. Ft 

HP LaserJet 4 1B0 000 Ft 


Tetizés szerinti konfiguráció összeállítását vállaltuk: 


Babyház, 1.44MB FDD, IDE+ ._ 

2S IPIG. 1 01 gombos bili._LZQMP 

386SX 40MHi 2MB RAM 57,866. 

3B6DX 40MHz 4MB RAM 67.518, 

486 5LC-33MHZ 2MB RAM 59,866, 
48A DX 33MHz 4MB RAM 86.-026, 

486 DX 40MH; 4MB RAM 86 526, 
486 PX2-5Q.MH Z 4MBRAM 90,526, 
4HP RAMÍ1Q5.Q26, 


4” VQA m 

ono. 2S6K 

5 VGA 


4JLSVQA 

2JQMB 

28.0MB 

_ 340MB 

260MB 

_340MB. 

58,366,. 

59.449.- 

65,966.1 

75289,! 

81-806. 

68,018.- 

69.IOl7| 

7-5.618.1 

8 4,941, 

2.L458, 

60.366. 

61.449,- 

67.966.- 

77.289. 

83.8Q6, 

86,526,- 

87,609. 

94.126.- 

103.449,! 

JL09.966, 

89.026,-. 

90,109,- 

96.626,! 

.105-949, 

112,466.! 

91 ,026,_ 

92.109. 

98.626.- 

L0ZJ»49, 

A 14 466^. 

J 05,526.- 

106609, 

JUA.l2.6,i 

1.22,449, 

128.966. 


o(or. 5 IJ2KB VGA 
-12QM8. 


8J.898, 


116,1 58. 
130658, 


S4ÖMB 


95Jfié,: 


93.1 5&i J 04,758, 
85.1 9 8,-J 9 7.IQ6. 
111,658, 

I 14.158 


125.766. 


127,766, 


142266 ^ 


Áraink az ÁFA-t nem, de I év garanciát tartalmaznak ! Araink mindenkori változtatásának a jogát fenntartjuk ! 


C64 képdigitalizáló - csak 1.592,-,- Ft + AFA (a 18. oldalon bővebben szólunk róla) 
C64 Terminator Set + Datasett - csak 10.392,- Ft + ÁFA 






































